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l. Institucion T Trofeo 1 Direccion

ARTICULO 1°

1.1 La Confederacién Sudamericana de Fiotbol (CONMEBOL) organizard anualmente la Copa
Sudamericana.

1.2  Las Asociaciones Nacionales determinardn el modo de clasificacién de los equipos con
derecho a participar del torneo, de acuerdo al sistema de disputa de sus campeonatos
locales. La participacion de los clubes en el presente torneo tiene cardcter voluntario si bien
desde el mismo momento de prestar su consentimiento para competir en el mismo, se
obligan a cumplir con el presente reglamento y las restantes normas deportivas de
aplicacién (enunciadas en el Art.2.2), aceptando expresamente las compensaciones
econdmicas y escala de premios establecidos por la CONMEBOL en contraprestaciéon por su
participacion.

1.3 La Copa Sudamericana instituida por la CONMEBOL quedard en posesiéon temporaria del
club vencedor de la competicién anual. El trofeo serd devuelto a la CONMEBOL antes del
Sorteo de la competicién siguiente. Cada club ganador del Torneo recibird en propiedad,
una réplica del trofeo y treinta medallas doradas. El club subcampedn recibird treinta
medallas plateadas.

1.4  El campedn de la Copa Sudamericana, disputard la Recopa Sudamericana con el campedn
de la Copa Llibertadores de América del mismo afio, en partidos de ida y vuelta a
realizarse al siguiente afio en fecha a determinar por CONMEBOL. El campeén de la Copa
Sudamericana, serd local en el primer partido.

1.5 El Campeén de la Copa Sudamericana 2016, obtendrd su clasificacién a la Copa
Libertadores 2017.

1.6  El campedn de la Copa Sudamericana 2016, disputard en Japén la Copa Suruga Bank con
el equipo Campedn de Japédn en el afio 2017.

1.7  Si el club campeédn de la Copa Sudamericana desistiera de participar de la Recopa o la
Copa Suruga Bank, serd reemplazado por la CONMEBOL por el vice-campeédn de dicha
Copa Sudamericana. El equipo campedn que desistiera de participar en las mencionadas
copas no podrd disputar la Copa Sudamericana u otros torneos organizados por la
Confederacién Sudamericana de Futbol en este caso, en las préximas tres ediciones para
las que clasifique.

1.8  El equipo que resultara campeédn de la Copa Sudamericana no podrd realizar partidos, en
su calidad de campedn de la Copa Sudamericana, sin la autorizacién previa de la
CONMEBOL

1.9 La CONMEBOL ejercerd la direcciéon del Torneo, con facultades para resolver todas las
cuestiones que se susciten en el mismo. El control, organizacién y manejo de los partidos
recaerd exclusivamente en la CONMEBOL, quien instruird debidamente a sus Comisiones y
érganos respectivos, a fin de garantizar el desarrollo del torneo, especial pero no
Unicamente en lo que respecta a los aspectos de seguridad general, prensa y acreditacién.
Ademds es la Unica entidad encargada de autorizar o no la permanencia de personas en el

campo de juego, incluido el sector de la prensa (TV y fotégrafos).

1.10 Todas las gestiones y relacionamientos de los clubes con la CONMEBOL deberdn ser

realizadas a través de sus respectivas Asociaciones Nacionales, salvo en los supuestos en los
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que expresamente se prevea que lo puedan hacer directamente, como en lo relativo a los
asuntos disciplinarios.

1.11 Para cada partido del Torneo, la CONMEBOL designard un Delegado para que la
represente, quien deberd elevar su informe a la Secretaria General, al Departamento de
Competiciones y a la Unidad de Disciplina dentro de las 12 horas siguientes a la
finalizacién del partido. Sin perjuicio de ello, la CONMEBOL podrd nombrar a un
Coordinador y a un Oficial de Seguridad, quienes se encargardn de coordinar con las
Asociaciones y con los clubes respectivos todos los asuntos inherentes al partido y a la
seguridad del mismo, asi como del estadio y las zonas comprendidas en el recinto
deportivo. El Oficial de Seguridad también deberd remitir informe sobre todo lo
acontecido antes, durante y después de celebrado el encuentro a la atencién de la Unidad
de Disciplina de la CONMEBOL. Los informes del Delegado del Partido y del Oficial de
Seguridad gozardn a efectos disciplinarios de la misma validez y fuerza que los informes
de los drbitros de los partidos.
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1. Inscripcion de los clubes

ARTICULO 2°

2.1 Las Asociaciones Nacionales inscribirdn a sus clubes para participar en el Torneo hasta el
dia de la reunién prevista en el Articulo 6.1. La CONMEBOL podrd prorrogar este plazo en

las circunstancias que lo considere conveniente.

2.2 A fin de acreditar su participacién, los clubes deberdn remitir suscrita con la firma del
Presidente del Club o de la persona autorizada para representarlo, la Carta de
Conformidad y Compromiso que la CONMEBOL les hard llegar oportunamente. En este
documento constard el compromiso de los clubes que voluntariamente deseen participar en
la competicién, de cumplir cabal y formalmente con el presente Reglamento, el Manual
Técnico de Derechos de Patrocinio, el Reglamento Disciplinario, el Reglamento Antidopaije y
los Estatutos de la CONMEBOL, ademés de las restantes normas reglamentarias de la
Confederacién, asi como de las decisiones e instrucciones que esta pudiera acordar en el
marco de sus funciones y competencias y el Régimen Econdmico de la competicién. Las
Asociaciones Nacionales también deberdn suscribir la referida carta. El retraso en la
remisién de la Carta de Conformidad y Compromiso podria dar lugar a imposicién de
sanciones disciplinarias al Club involucrado y la Asociacién Nacional a la cual se encuentra
afiliado. Entre las sanciones a imponer por los érganos disciplinarios al club infractor podria
encontrarse la de descalificacién de la competicién en curso y/o exclusién de futuras
competiciones.

2.3 Para la edicién 2016, formarédn parte 47 equipos distribuidos de la siguiente manera:
Argentina (6 equipos); Brasil (8 equipos); los ocho paises restantes miembros de la
CONMEBOL (4 equipos cada uno); el Ultimo Campeédn de la Copa Sudamericana 2015
(Independiente Santa Fé de Colombia).

2.4  Las Asociaciones Nacionales determinardn el orden de clasificacién de sus clubes al Torneo
y los inscribirdn como primero al cuarto, primero al sexto o primero al octavo clasificado,
de acuverdo a las plazas que les corresponden. El Ultimo campedén de la Copa
Sudamericana, ocupard un lugar directamente en los Octavos de Final. El Gltimo campeén
de la Copa Sudamericana serd inscripto por la Asociacién Nacional a la que corresponda.
En caso de que dicho equipo ya esté clasificado por méritos propios al Torneo, su ubicacién

serd utilizada por su Asociacién Nacional como lo estime conveniente.

2.5 El club que no participe en el Torneo en el afio que le corresponde sin una causa justa
aceptada por la CONMEBOL, no podrd intervenir en los siguientes tres torneos de
CONMEBOL para los que califique.

2.6 La inscripcién de cada club deberd acompaiiarse con el pago del derecho de USD 500
(QUINIENTOS DOLARES), el cual serd debitado directamente del pago que los clubes
debieran recibir de la CONMEBOL por los derechos de Televisién y/o Patrocinio.

2.7  El club calificado que una vez inscripto y sorteado se retire del torneo, deberd indemnizar
a cada uno de los otros clubes de su grupo con la suma de USD 200.000 (DOSCIENTOS
MIL DOLARES) y a la Confederacién Sudamericana de Futbol con USD 20.000 (VEINTE MIL
DOLARES). De constatarse esta infraccién por los érganos disciplinarios de la  CONMEBOL,
el Club deberd ser sancionado con su no intervencion como minimo en los tres torneos

siguientes de la Confederacién Sudamericana de Fitbol a los que califique.

2.8 La inscripcidén podrd hacerse por mail, fax o carta dirigida a la sede de la Confederacién

Sudamericana de Futbol o personalmente el dia de la reunién prevista en el Articulo 6.1.
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1. Sistemadel Tor neo

ARTICULO 3°

3.1 El Torneo se jugard en seis etapas: Primera Fase, Segunda Fase, Octavos de Final, Cuartos
de Final, Semifinales y Finales.

3.2 Todas las fases se jugardn con partidos de ida y vuelta y en cada pais de los clubes
participantes, y cuyo desarrollo responderd al programa de partidos aprobado por la

CONMEBOL y que forma parte de este Reglamento.

Primera Fase - FASE ELIMINATORIA — Zonas Sur y Norte

e Se distribuyen regionalmente los equipos de acuerdo a:
*  Zona Sur (Bolivia, Chile, Paraguay y Uruguay)
. Zona Norte (Colombia, Ecuador, Perd y Venezuela)
. En cada Zona, se cruzaran entre si los 8 equipos nimero 1 y 2, contra los 8 equipos nimero 4
y 3 respectivamente.

ZONA SUR — ZONA NORTE

En la primera fase se van a enfrentar en partidos eliminatorios de ida y vuelta, los 32
equipos clasificados de los 8 paises miembros de la CONMEBOL, a excepcién de Brasil y
Argentina. Los 16 ganadores de estas llaves se enfrentardn en la segunda fase. Por sorteo,
quedaran definidos los cruces eliminatorios.

Para determinar los cruces, que se establecerdn por sorteo, se dividieron a los 8 paises en dos
zonas: Sur: integrada por los representativos de Chile, Uruguay, Paraguay y Bolivia. Norte:
compuesta por los equipos de Colombia, Ecuador, Peru y Venezuela. Las zonas fueron
definidas con un criterio de equilibrio geogrdéfico para mantener la internacionalidad en los

cruces y racionalizar las distancias para evitar esfuerzos fisicos innecesarios en los jugadores.
El sorteo se llevara a cabo de la siguiente forma:

A) en primer lugar se procederd a definir los cruces de la zona sur entre los equipos clasificados
en 4° lugar que se enfrentaran con los 1ros. y luego los equipos clasificados en 3er. lugar que
lo hardén ante los 2dos.

B) luego se determinaran los cruces de los equipos de la zona norte, bajo el mismo
procedimiento.

C) en esta fase no podrdn cruzarse equipos de un mismo pais. Si en el sorteo esto se produjera,
el Oltimo equipo que hubiere resultado seleccionado ocupara automdticamente el siguiente
casillero de acuerdo a su posicidn, y se sorteara nuevamente para definir un rival de otra

federacién en ambos casos.

D) los clubes clasificados en 3er. y 4to. lugar serdn locales en el partido de ida.
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ZONA SUR

Bolillero Bolillero Bolillero Bolillero
Equipos N° 4 Equipos N° 1 Equipos N° 3 Equipos N° 2

Bolivia 3
Chile 3
Paraguay 3
Uruguay 3

Bolivia 1
Chile 1

Bolivia 4
Chile 4

Bolivia 2
Chile 2
Paraguay 2
Uruguay 2

Chile 4
Uruguay 4

Paraguay 1
Uruguay 1

ZONA NORTE

Bolillero Bolillero Bolillero
Equipos N° 1 Equipos N° 3

Bolillero

Equipos N° 4 Equipos N° 2

Colombia 3
Ecuador 3

Colombia 1
Ecuador 1

Colombia 4
Ecuador 4

Colombia 2
Ecuador 2

Peru 3
Venezuela 3

Peru 1
Venezuela 1

Peru 4
Venezuela 4

Peru 2
Venezuela 2

ZONA SUR

Equipo4 (L) VS | Equipo 1 Gl
Equipo 4 (L) VS | Equipo 1 G2
Equipo4 (L) VS | Equipo 1 G3
Equipo4 (L) VS | Equipo 1 G4
Equipo3 (L) VS | Equipo 2 G5
Equipo3 (L) VS | Equipo 2 G6
Equipo3 (L) VS | Equipo 2 G7
Equipo3 (L) VS | Equipo 2 G8
ZONA NORTE

Equipo4 (L) VS | Equipo 1 G9
Equipo4 (L) VS | Equipo 1 G10
Equipo4 (L) VS | Equipo 1 G1l1
Equipo4 (L) VS | Equipo 1 G12
Equipo3 (L) VS | Equipo 2 G13
Equipo3 (L) VS | Equipo 2 G14
Equipo3 (L) VS | Equipo 2 G15
Equipo3 (L) VS | Equipo 2 G16

COPA SUDAMERICANA 2016 - REGLAMENTO 6
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® Los equipos clasificados de ambas zonas, pasardn a disputar la Segunda Fase,
donde se enfrentardn entre si. Los cruces y localias para esta etapa han sido
determinados por sorteo.

EMPAREJAMIENTOS 2da. FASE (definidos por sorteo)

GANADORES ZONA SUR GANADORES ZONA NORTE

GANADOR _ (L) | VS [GANADOR __ o__
GANADOR _ (L) | VS | GANADOR __ o__
GANADOR _ (L) | VS | GANADOR __ o__
GANADOR _ (L) | VS | GANADOR __ o__
GANADOR _ (L) | VS | GANADOR __ o__
GANADOR __ (L) | VS |GANADOR __ o__
GANADOR _ (L) | VS | GANADOR __ o __
GANADOR _ (L) | VS |GANADOR __ o __

Los 8 ganadores de cada llave avanzardn a los Octavos de Final.

Fase Eliminatoria — BRASIL:

BRASIL 8 (L) Vs | BRASIL __ O _
BRASIL 7 (L) VS | BRASIL __ O_
BRASIL 6 (L) Vs | BRASIL __ O_
BRASIL 5 (L) Vs | BRASIL __ O_

Los 8 participantes se eliminardn entre si quedando establecidos los cruces por
sorteo. Los equipos de Brasil 5, 6, 7, y 8 se enfrentardn a los equipos que surjan del
bolillero: Brasil 1, 2, 3 y 4.

LOS 4 GANADORES DE LAS LLAVES AVANZAN A OCTAVOS DE FINAL.

COPA SUDAMERICANA 2016 - REGLAMENTO 7
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Fase Eliminatoria — ARGENTINA:

* Los 6 participantes se eliminaran entre si, quedando establecidos de acuerdo a la tabla
general de puntos de la Asociacién del Fotbol Argentino. Los equipos 4, 5 y 6, se enfrentardn
a los equipos 3, 2 y 1, estableciéndose por sorteo los siguientes cruces:

ARGENTINA 6 VS | ARGENTINA __ O
ARGENTINA 5 VS | ARGENTINA __ O
ARGENTINA 4 VS | ARGENTINA __ O

* El de menor numeracién siempre define como local.
* LOS 3 GANADORES DE LAS LLAVES AVANZAN A OCTAVOS DE FINAL.

ULTIMO CAMPEON:

o INDEP.STA.FE (O ), el Campedn vigente, pasa directamente a Octavos de Final.

OCTAVOS DHNAL

La jugarén los ganadores de cada llave de la Fase 2 (Zona Sur y Norte) y los Ganadores de las Zonas
de Argentina y Brasil, mds el Oltimo Campedn, bajo el mismo sistema de partidos de ida y vuelta.

Los 16 clasificados estdn denominados con la letra “O " més el nmero correspondiente del 1 al 16.
El nimero que les corresponde, serd definido por sorteo.

Al igual que en la Copa Libertadores quedard determinada una tabla del 1 al 16, que servird para
determinar las localias hasta el final de la competencia, siguiendo el criterio de, A_MENOR
NUMERACION, SIEMPRE DEFINE DE LOCAL.

CUARTOS DE FINVEEMIFINALES

Los ganadores de cada llave, disputardn los Cuartos de Final, Semifinales y Finales sucesivamente, de
acverdo al siguiente Cuadro de Desarrollo:

COPA SUDAMERICANA 2016 - REGLAMENTO 8
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3.3 Finales

a) Los dos clubes ganadores de la etapa Semifinal jugardn entre si dos partidos de ida y
vuelta por el titulo de campeédn de la Copa Sudamericana.

b) Los equipos estdn obligados a respetar y cumplir el protocolo y la ceremonia que se
establecerdn para el ingreso de los equipos al campo de juego y para el inicio del
partido. Dichas ceremonias serdn comunicadas a los equipos con anticipaciéon en la
reunién previa al partido. El incumplimiento de esta obligacién constituye infraccién
disciplinaria, encontrdndose facultados los érganos disciplinarios de la CONMEBOL
para imponer las sanciones que de conformidad con el Reglamento Disciplinario de la
CONMEBOL pudieran corresponder.

c) El trofeo de la Copa Sudamericana y las medallas al campedn y subcampeédn serén
entregados en una ceremonia de premiacién inmediatamente al finalizar el segundo
partido final en que se dirime el campeédn. La asistencia de ambos equipos es
obligatoria. El incumplimiento de esta obligacién constituye infraccién disciplinaria,
encontrédndose facultados los érganos disciplinarios de la CONMEBOL para imponer
las sanciones que de conformidad con el Reglamento Disciplinario de la CONMEBOL
pudieran corresponder.

ARTECULO 4e

4.1 Por cada partido ganado se acreditardn tres puntos; un punto por el empate y ninguno por

la derrota.

4.2 La condicién de local es obligatoria y no podrd ser cedida ni modificada por ninguna

causa, al igual que el orden cronolégico de los encuentros.

ARTECULO 5e

5.1 En caso de igualdad de puntos en las Etapas comprendidas entre la Primera Fase y las

Semifinales, las posiciones se definirdn sucesivamente por los siguientes procedimientos:

a) A favor del club o de los clubes con mejor saldo de goles. La diferencia de goles se
obtiene restando de los goles marcados, los goles recibidos.

b) Si la diferencia de goles fuera igual, serd declarado ganador el club que haya

marcado mayor nimero de goles a favor actuando como visitante

c) Si después de estos procedimientos se mantuviera la igualdad, se definird al ganador

mediante la ejecucién de tiros desde el punto penal conforme a las reglas de la FIFA.

5.2 En caso de empate en puntos al término de las dos FinaleSse consagrard campeén el
equipo con mejor saldo de goles. De mantenerse la igualdad, se recurrird a un alargue de
30 minutos dividido en dos periodos de 15 minutos cada uno. Si al término de este alargue
de 30 minutos suplementarios persistiera la paridad, se definird al Ganador por definicién

de tiros desde el punto penal, conforme a las normas estipuladas por FIFA.

COPA SUDAMERICANA 2016 - REGLAMENTO 10
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V. Reunion de Delegados y Sorteo

ARTECULO 6e

6.1 La CONMEBOL convocard a los delegados de los clubes y a las Asociaciones Nacionales
clasificadas para el Torneo a reunirse en el lugar y la fecha por ella dispuestas para al acto
de Sorteo y programaciéon de partidos de la Copa Sudamericana.

COPA SUDAMERICANA 2016 - REGLAMENTO 11
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V. Cal end ar io

ARTECULO 7e

7.1 El Torneo se disputard del 9 de Agosto al 7 de diciembre. La CONMEBOL determinard las
fechas para cada etapa del Torneo. Los dias y horarios serdn inapelables por los clubes
que deberdn cumplir escrupulosamente con ellos.

7.2 El incumplimiento de esta obligacién constituye infraccién disciplinaria, encontrdndose
facultados los érganos disciplinarios de la CONMEBOL para imponer las sanciones que de

conformidad con el Reglamento Disciplinario de la CONMEBOL pudieran corresponder.

ARTICULO 8 ¢

8.1 La Confederacién Sudamericana de Futbol respetard los calendarios de los torneos locales,
que hayan sido comunicados con la suficiente antelacién, antes de la elaboracién del

calendario oficial del Torneo.

8.2 Las fechas y horarios de realizacién de los partidos correspondientes a todas las etapas,
serdn establecidos por la CONMEBOL.

8.3  En caso de mediar alguna dificultad o imposibilidad para disputar un partido en la sede,
fechas y horarios estipulados quedard a sélo juicio de la CONMEBOL introducir
modificaciones (no se aceptardn cambios por acuerdo de las partes), pudiendo ésta a su
criterio modificar fechas y horarios, cuando lo juzgue prudente. También, podrd cambiar la
sede del encuentro como alternativa de solucién.

COPA SUDAMERICANA 2016 - REGLAMENTO 12
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VI. Estadios

ARTECULO 9e

9.1 Con la aprobacién de la Asociacién Nacional, el club local fijaréd el o los estadios donde
jugard sus partidos, pudiendo ser el suyo propio o cualquier otro de la misma civudad

donde el club fije su residencia. Los equipos podrdn trasladar sus partidos a ciudades que

no sean las de su residencia habitual y estén ubicados a méas de 100 kms. de distancia,
Unicamente con la aprobacién del club rival y comunicando del cambio a la
CONMEBOL, con 10 (diez) dias de anticipacién.

9.2  En caso de que un equipo y Unicamente por razones de fuerza mayor, deba trasladar sus
partidos a otra ciudad distinta a la de su residencia, deberd comunicarlo fehacientemente
al momento de hacer su inscripcién al torneo, quedando dicha ciudad como sede del equipo,
no pudiéndose realizar cambios posteriores de sede, salvo lo establecido en el inciso
precedente (9.1). Ante cualquier otra circunstancia, plenamente justificada y documentada,
la CONMEBOL podrd decidir al respecto.

9.3  Los estadios designados por cada Club deberdn estar ubicados en un eje no superior a 150
kms. del aeropuerto internacional o comercial mds cercano, a fin de garantizar que los
equipos rivales pueda llegar a la sede del partido por via aérea, ya sea en vuelos
comerciales o vuelos chdrter. En caso de que el aeropuerto de la ciudad en la cual deba
disputarse el partido no permita la llegada de vuelos internacionales o chérter, el Club
Local se compromete a gestionar los permisos pertinentes con las autoridades
gubernamentales de su pais a fin de conseguir las autorizaciones correspondientes.

9.4 Los Estadios deberdn contar indefectiblemente con sistemas de iluminacién artificial, segun
las exigencias reglamentarias minimas requeridas para ello. El estadio que no cuente con
iluminacién artificial, no podrd ser acreditado para que se disputen los partidos del torneo,
debiendo en ese caso el club designar otro estadio que relna estas condiciones.

9.5 Es obligacién para todos los estadios contar con un Sistema Electrégeno externo
(Generador Eléctrico Independiente) de manera tal que el suministro de electricidad,
principalmente en lo que respecta a la iluminacién del campo de juego no se interrumpa,
para garantizar que ésta sea constante y continba durante el desarrollo de los partidos en
caso de fallar la red principal. El delegado de la CONMEBOL podrd solicitar realizar una
prueba al sistema a fin de corroborar su funcionamiento. La falta de este sistema externo
interconectado podrd conllevar la inhabilitacién del estadio y, en su caso, otras sanciones
que pudieran determinar los érganos disciplinarios de la CONMEBOL.

9.6  Cada Asociacién Nacional deberd certificar el aforo del o de los estadios indicados para la

realizacién de los partidos. A ese efecto, el o los estadios deberdn tener los aforos minimos

siguientes:

PRIMERA FASE a CUARTOS DE FINAL 10.000 espectadores
SEMIFINALES 20.000 espectadores
FINALES 40.000 espectadores

9.7  Para la disputa de los dos partidos de la final, la CONMEBOL comunicaré los estadios
inicialmente habilitados a través de una Circular, los que deben cumplir con los requisitos de
aforo establecidos en el presente apartado. No obstante, para estos dos partidos, la
CONMEBOL podrd determinar entre los estadios inicialmente habilitados, aquellos dos
donde los encuentros de la final se disputardn. En este sentido, se excluirdn todos los

estadios inicialmente habilitados que no puedan garantizar las condiciones de confort y
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seguridad requeridas para un evento de dicha magnitud, y que no cumplan con las
exigencias previstas por la CONMEBOL y sus sponsors para que se dispute una final. Con
este propésito, las Comisiones de Competiciones y de Seguridad deberdn emitir el informe
correspondiente.

9.8 Ademds de los expresamente sefialados por la CONMEBOL en la referida circular podrén
acoger las finales aquellos estadios que hayan sido sede de partidos de Eliminatorias de
Mundial de FIFA, Campeonatos Mundiales y/o campeonatos Continentales (Copa América),
podrdn ser utilizados para las Finales de la Copa Sudamericana, previa autorizacién de la
CONMEBOL.

9.9  Para los equipos que disputen sus partidos de Primera y Segunda Fase, cuyos estadios
tengan el aforo de al menos 10.000 espectadores, solo tendrdn la autorizacién
correspondiente, siempre y cuando los mismos rednan las condiciones de seguridad y confort
exigidas. A este fin, los equipos cuyos estadios se adecuen a esta norma, deberdn presentar
un Certificado oficial del aforo expedido por su Asociacién Nacional, asi como la
Certificacién de Seguridad emitida por la entidad nacional responsable de la seguridad en
estadios y eventos deportivos en sus paises. Los equipos deberdn comunicar fehacientemente
a la CONMEBOL el nombre del estadio y su capacidad, con los documentos mencionados, a
fin de que, en caso de considerar necesario, las Comisiones de Seguridad y de
Competiciones de la CONMEBOL puedan realizar la inspeccién reglamentaria para
aprobar su habilitacién.

9.10 En estos casos, los estadios estardn autorizados Unicamente, cuando la Comisién de
Seguridad y/o la Comisién Técnica y de Competiciones de la CONMEBOL apruebe/n su
habilitacion.

9.11 CESPED ARTIFICIAL: Los Estadios podrén contar con césped artificial o sintético, siempre y
cuando los mismos se adecuen a la normativa de la FIFA exigida al respecto, es decir, con la
correspondiente Certificacién de Calidad para partidos internacionales expedida por la
FIFA. Estos estadios solo podrdn ser autorizados una vez que la CONMEBOL reciba el
certificado de calidad correspondiente, actualizado y vigente al momento de disputa de la
edicién actual del torneo. Los equipos que tengan estadios con este tipo de césped, deberdn
comunicar fehacientemente a la CONMEBOL para su respectiva inspeccién hasta la fecha

mencionada en el inciso precedente.

9.12 En caso de que las condiciones generales del gramado artificial no cumpla con los
estédndares de calidad internacional de la FIFA, la CONMEBOL podrd vetar su uso y el Club
deberd designar otro estadio para disputar sus compromisos.

9.13 La CONMEBOL, en virtud de sus prerrogativas y en base a indicaciones de sus Comisiones
de Competiciones y de Seguridad, puede ordenar que un partido sea trasladado a
escenarios de mayor capacidad, confort o seguridad, cuando circunstancias de mayor
riesgo y/o asuntos relacionados a la seguridad asi lo ameriten (mayor nimero de puiblico

visitante, antecedentes, riesgo de peleas entre barras, etc.).

9.14 Los Estadios deberdn contar con conexién a internet Wi-fi de alta velocidad en los
vestuarios de Arbitros y Oficiales. Este requisito es fundamental y obligatorio, a fin de
poder realizar desde dicho sitio la carga de datos del partido al Sistema Comet de la
CONMEBOL.

9.15 Los estadios deberdn contar con un drea exclusiva para el Control Anti Déping, cuyas
especificaciones estédn detalladas en el Reglamento Antidopaje de la CONMEBOL, vy
adecuarse a lo establecido en el Art. 19, 20 y 21 del presente Reglamento.

9.16 Durante la realizacién de los partidos, se cuidard el orden y la seguridad bajo la
responsabilidad exclusiva del club local y no se permitird la presencia de personas extrafias

a los que integran los equipos y los drbitros dentro del campo de juego. Con el fin de poder
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cumplir con esta normativa, el o los delegados y oficiales designados por la CONMEBOL
cuentan con la suficiente autoridad para exigir que el drea delimitada al campo de juego,
permanezca libre de personas particulares, periodistas, reporteros de TV o funcionarios del
estadio. En caso de no cumplirse con sus indicaciones podrdn informar de ello a la Unidad
Disciplinaria de la CONMEBOL la cual podrd acordar la apertura de los expedientes
disciplinarios que pudieran corresponder. Los drbitros no iniciardn ni continuardn el juego, si

no se cumplen las disposiciones de este apartado.

9.17 Todas las cuestiones vinculadas a la Seguridad del partido, en concreto la que garantice la
de los aficionados, espectadores, jugadores, drbitros, delegados y restantes oficiales de
partido, miembros de los medios de comunicacién, dirigentes, y representantes de los
patrocinadores, serd responsabilidad exclusiva del club que actie de local de acuerdo con
las obligaciones que impone el Reglamento de Seguridad de la CONMEBOL. A estos
efectos cada club participante deberd nombrar a un Oficial de Seguridad, conforme a los
requisitos dispuestos en el Reglamento de Seguridad de la CONMEBOL y las circulares que
ésta pueda remitir sobre el particular. EI Oficial de Seguridad del Club deberd ser una
persona apta para cumplir con las funciones que reglamentariamente tiene encomendadas.

9.18 Los vestuarios de los Arbitros y oficiales del partido deberdn estar custodiados por efectivos
de seguridad publica o privada. No se permitird la entrada y/o presencia de personas
ajenas a las funciones de los mismos, ni personal o dirigentes pertenecientes a ninguno de los
equipos que disputan el partido. Podrdn permanecer en dicha zona los Oficiales designados
para el partido, asesores de Arbitros, y/o Miembros de la Comisién Arbitral de la
CONMEBOL. La contravencién a esta obligacién informada por los arbitros y /u oficiales del
partido, podrd acarrear, en su caso, la imposicién de sanciones disciplinarias.

9.19 Sin perjuicio de los efectos previamente establecidos, el incumplimiento de cualquiera de los
deberes y obligaciones regulados en el presente articulo, constituye infraccién disciplinaria,
encontrdndose facultados los érganos disciplinarios de la CONMEBOL para imponer las
sanciones que de conformidad con el Reglamento Disciplinario de la CONMEBOL pudieran
corresponder.
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VIl. Jugadores

ARTICULO 10

10.1 Cada club podrd inscribir hasta TREINTA jugadores, quienes serdn los Unicos habilitados
para intervenir en el Torneo. Los mismos estardn numerados del 1 al 30 y dicha numeracién
deberd estar inserta en la camiseta y en el pantalén lado derecho. Igualmente deberdn
llevar en la espalda el nombre, apellido o apodo del jugador respectivo, no debiendo
exceder de un margen de 7 cm. de altura. De esta lista, por lo menos 3 deberén ser
obligatoriamente arqueros. Si los equipos inscriben una cantidad inferior a 30, no podrdn
complementar posteriormente la lista, pudiendo solamente realizar los cambios
reglamentarios permitidos.

10.2 Los Clubes a través de sus Asociaciones Nacionales deberdn remitir a la CONMEBOL la lista
de los jugadores hasta 48 (cuarenta y ocho) horas antes del inicio de su primer partido de
esta competicién. La inscripciéon también deberd hacerse obligatoriamente por los clubes y
ser validada definitivamente por las Asociaciones Nacionales a través del sistema
Informético COMET, lo que hard efectiva la inscripcién. A los clubes y asociaciones
nacionales que no cuentan con dicho sistema, les serd suministrado un link de acceso con su
correspondiente password a fin de que los primeros puedan proceder con la carga de datos
y las segundas validar los mismos.

10.3 Los clubes que envien, por intermedio de sus Asociaciones Nacionales, las listas de jugadores
después del plazo establecido podrdn hacerlo previo pago de la multa establecida a
continuaciéon y siempre que las listas sean presentadas a la CONMEBOL antes que su equipo
dispute su primer partido. Para la habilitacién de este club, la Asociacién Nacional deberd
pagar una multa de USD 10.000 (DIEZ MIL DOLARES).

10.4 Las listas deberdn estar acompafniadas con el informe de los colores oficiales y de alternativa
del equipamiento. Cada Club debe enviar esta informacién por escrito, adjuntando un
archivo de imagen en formato “JPG” o similar de su uniforme oficial y de alternativa, los que
deberdn ser de colores y tonalidades contrastantes entre si. Para el caso de los arqueros,
cada Club deberd indicar tres uniformes de colores contrastantes entre si y los jugadores de

campo del mismo Club.

10.5 Finalizada la Segunda Fase, y hasta 48 horas antes de la Semifinal o la etapa previa que
les toquen disputar, se podrdn sustituir hasta UN TOTAL de cinco jugadores de la lista de

30 (treinta) en las mismas condiciones establecidas en este Articulo y con los mismos nimeros
de los reemplazados. Las sustituciones deberdn realizarse antes del inicio de cada fase;
nunca en el medio de las fases.

10.6 Los jugadores que fueran incorporados en estas condiciones, deberdn estar
reglamentariamente inscriptos en su Asociacién Nacional, a favor del club participante a la
fecha de presentacion de los posibles sustitutos.

10.7 Se podrd permitir la sustitucién de un arquero lesionado durante cualquier etapa de la
disputa del torneo, una vez que la gravedad de la lesién haya sido comprobada y
certificada por la Comisién Médica y las autoridades competentes de la CONMEBOL. Este
cambio serd permanente.

10.8 No podrdn reincorporarse arqueros sustituidos por lesién y si aquellos jugadores sustituidos

en fases anteriores, haciendo uso de este derecho reglamentario.

10.9 Un jugador no podrd ser inscripto por mds de un club en el mismo Torneo.
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10.10 No podrd ser incluido en la lista el jugador que no estuviese reglamentariamente inscripto
en su Asociacién Nacional en la fecha establecida para la presentacién de la lista a favor
del club participante, o al momento de producirse las sustituciones previstas en este
reglamento, segin corresponda. La CONMEBOL, en casos excepcionales y valorando las
circunstancias concurrentes, podrd permitir la inclusién provisional de un jugador en la lista
de un club participante que no esté adn registrado en favor de este Ultimo en su respectiva
Asociaciéon Nacional, lo que en ningin caso habilitard a este jugador a disputar ningdn
partido hasta tanto el mismo cumpla con la exigencia de su registro reglamentario a nivel
nacional. La CONMEBOL podrda establecer libremente las condiciones y el plazo por el cual

se puede realizar esta inclusién provisional.

10.11 La inscripcién del jugador estard sujeta a las disposiciones vigentes en la respectiva
Asociaciéon Nacional y, tratdndose de jugadores con transferencia internacional, conforme a
las reglas de la FIFA.

10.12 Serd de exclusiva responsabilidad de la Asociacién Nacional certificar la inscripcion en el
club del jugador que participard en el Torneo, so pena de la pérdida de puntos.

10.13 En cada partido los jugadores se identificardn ante el delegado de la CONMEBOL con su
pasaporte o con cédula de identidad.

Reunién de Coordinacién de Partidos y Definicién de Indumentarias

10.14 A solicitud del delegado del partido, antes de la celebracién de cada partido,
se podrd celebrar una reunién de coordinacién del mismo, a la que asistirdn
este Ultimo y un representante por cada uno de los clubes. En esta reunidén se
podrdn decidir las diferentes cuestiones relacionadas con el encuentro, asi
como definir los colores de los uniformes que llevardn cada uno de los equipos;
se definird si antes o durante el transcurso del partido se quiere expresar
cualquier muestra de duelo o respeto (minuto de silencio), la realizacién de
cualquier acto o ceremonia previa al mismo, etc. La decisién final sobre todas
estas cuestiones corresponderd siempre al Delegado de partido en consulta con
la CONMEBOL.

10.15 En caso de similitud en las indumentarias, el equipo visitante deberd cambiar
por los colores de alternativa, o una mezcla de ambos, los que deberdn
indefectiblemente observar una diferencia sustancial con el uniforme oficial,
tanto en camiseta, pantalones y medias. El drbitro en consulta con el Delegado
del partido, decidirdn si corresponde el cambio. No obstante, para los casos
en que realizado este cambio de uniforme, y a juicio del drbitro continuase sin
existir suficiente contraste o diferencia entre los uniformes de ambos equipos,
el mismo podrd solicitar al equipo local que utilice su segundo uniforme o una

mezcla entre el primero y el segundo.

10.16 Es obligacién para los dos equipos llevar consigo ambos uniformes en todos los

partidos.
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VIIl. Reglas del Juego

ARTECULO 11e

11.1 Los partidos se jugardn de acuerdo con las Reglas de Juego aprobadas y definidas por la
Federacién Internacional de Fitbol Asociado (FIFA).
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IX. Arbitraje
ARTECULO 12¢
12.1 Cada partido serd dirigido por un drbitro, dos drbitros asistentes y un Cuarto Arbitro de una

misma Asociacion Nacional, distinta a las de los clubes que disputan el partido,
integrantes de la lista internacional de la FIFA y designados por la CONMEBOL, a
sugerencia de la Comisién de Arbitros.

12.2 Cuando se enfrenten dos clubes de una misma Asociacién Nacional, serd obligatoriamente
designada una terna de drbitros de un pais neutral, de la lista internacional de FIFA.

No se podrd observar ni tachar las designaciones hechas por la CONMEBOL.

Los drbitros tendrdn una retribucién econdémica conforme a lo aprobado por el Comité
Ejecutivo de la CONMEBOL, monto que serd informado mediante Circular, documento que

serd vinculante a éste Reglamento.

12.3 Los honorarios, vidticos y excepcionalmente gastos de viaje de los drbitros serdn pagados
por el club local antes del partido, gastos que posteriormente serdn reintegrados por la

Conmebol. Los drbitros deberdn estar en el lugar del partido -como minimo- el dia anterior
al de su disputa.

12.4 Los honorarios, vidticos y gastos del viaje serdn pagados obligatoriamente a los drbitros en
délares americanos. No podrdn reclamar ningin otro pago adicional no autorizado
expresamente por el Departamento de Arbitros o de Competiciones.

12.5 Una vez finalizado el partido, el arbitro juntamente con el Cuarto Arbitro, completara
inmediatamente el formulario oficial proveido por la CONMEBOL con los datos requeridos
en el mismo, y luego de completarlo hard entrega del mismo al Delegado de la
CONMEBOL. Igualmente deberd realizar la carga del mismo a través del sistema
informdtico COMET dentro de las 24 horas siguientes.

12.6 Si un arbitro designado no puede cumplir con la designacién, la Asociacién Nacional
respectiva avisard de inmediato a la CONMEBOL, a los efectos pertinentes.

12.7 Si a la hora de inicio del partido no estuviera el drbitro designado, ocupard su sitio el
cuarto drbitro y el Delegado de la CONMEBOL, en consulta con la Comisiéon Arbitral
escogerd al cuarto drbitro de la lista de la Asociacién Nacional local. Si la ausencia
fuera de mds jueces designados, el Delegado de la CONMEBOL en consulta con la

Comisién Arbitral, resolverd la situacién y avisard de inmediato a la CONMEBOL.
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X. Discipl ina, Suspens ionde p art idos

ARTECULO 13e¢

13.1 Sin perjuicio de lo expresamente dispuesto en el presente Reglamento, serd de aplicaciéon el
Reglamento Disciplinario de la CONMEBOL en todos los asuntos disciplinarios y de otra
naturaleza que se encuentren entre sus competencias y facultades.

13.2 A efectos de comunicacién con los érganos disciplinarios de la CONMEBOL la asociacién
miembro y los clubes participantes deberdn proporcionar un nimero de fax y direccién de
email a la CONMEBOL antes del inicio de la Competicién. Las asociaciones miembro y los
clubes serdn los Unicos responsables del correcto funcionamiento del fax y de la direccién de

email proporcionada, asegurdndose que los mismos les permitan realizar las funciones de
envio y recepciéon de mensajes y documentos. Los mensajes y documentos enviados por la
CONMEBOL a los nimeros de fax y direcciones de email faciltadas se entenderdn
notificados el dia de su envio, aun cuando haya sido imposible su recepcién por el
destinatario, siempre y cuando esta imposibilidad no se deba a un problema técnico de las
lineas de comunicacién via fax o electrénicas de la CONMEBOL. LA CONMEBOL podrd
optar libremente por la utilizacién de uno u otro sistema de comunicacion.

13.3 Las amonestaciones serdn las que se establecen en las Reglas de Juego, decididas por la
International Football Association Board y publicadas por la FIFA.

13.4  Las amonestaciones aplicadas por el arbitro serdn registradas y el jugador que recibiera un
total de tres (3) tarjetas amarillas de manera consecutiva o alternada quedard suspendido
para el siguiente partido. Las amonestaciones comportardn igualmente una sancién
pecuniaria de USD 200 (DOSCIENTOS DOLARES) por cada una de ellas. El importe de la
multa que se aplique a un jugador serd debitado automdticamente del monto a recibir por
los clubes por parte de la CONMEBOL, en concepto de derechos de Televisién o Patrocinio.
En caso de que esta deduccién no fuera realizada, la CONMEBOL podrd ejecutar las
sanciones econémicas de acuerdo a lo dispuesto al respecto en el Reglamento Disciplinario.
La acumulacién de tarjetas amarillas hasta la fase de Octavos de Final queda sin efecto a
partir del inicio de la fase siguiente. No obstante, un jugador que durante el Gltimo partido
de la fase de Octavos de Final reciba una amonestacién por acumulacién que suponga su
suspensidon automdatica para el siguiente partido, deberd cumplir la suspensién en la fase de
Cuartos de Final.

13.5 A partir de la fase de Cuartos de Final, se reiniciard el computo de amonestaciones a

efectos de las suspensiones por acumulacién de tres tarjetas amarillas hasta las Finales. Por
consiguiente, el jugador que recibiera un total de tres (3) tarjetas amarillas de manera
consecutiva o alternada desde el inicio de la fase de Cuartos de Final, a lo largo de todas
las sucesivas fases, hasta el término de las Finales, quedard suspendido automdticamente

para el siguiente partido.

13.6 Las expulsiones por tarjeta roja directa se encontrardn sujetas a la imposiciéon de las multas
econdmicas que determinen, en su caso, los érganos disciplinarios de la CONMEBOL. No
obstante lo anterior, las expulsiones por tarjeta roja directa por evitar una  ocasién
manifiesta de gol comportardn en cualquier caso una sancién pecuniaria de USD 600
(SEISCIENTOS DOLARES). El importe de la multa que se aplique a un jugador serd debitado
automdticamente del monto a recibir por los clubes por parte de la CONMEBOL, en
concepto de derechos de Televisién o Patrocinio.
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13.7 Infracciones especificas al Torneo:

a) Prohibicién de mascotas institucionales o de patrocinio en el terreno de juego y sus zonas
aledaiias.
Se prohibird la presencia de la “mascota” institucional de los clubes participantes o de
alguno de sus patrocinadores en un determinado encuentro. La vulneraciéon de este
pdrrafo conllevard la imposicién de las siguientes sanciones al club responsable por los
érganos disciplinarios de la CONMEBOL:
- Por una primera infraccién: multa de 10.000 USD y apercibimiento de disputar su
préximo partido como local a puerta cerrada.
- Por una segunda infraccién: partido a puerta cerrada, multa de 15.000 USD vy
apercibimiento de disputar sus préximos dos (2) partidos como local a puerta cerrada.
- Por una tercera o subsiguiente infraccién: dos (2) partidos como local a puerta cerrada
y multa de al menos 25.000 USD.

b) Responsabilidad por retraso del partido:
Si los jugadores de un equipo compareciesen al terreno de juego mds tarde de la hora
prevista para su inicio o reanudacién, o desacatando las indicaciones del darbitro y/o
Delegado al respecto, el club responsable serd sancionado por los 6rganos disciplinarios
de la CONMEBOL con una advertencia en caso de una primera infraccién y con una
multa no inferior a 5.000 USD en caso de una segunda o subsiguientes infracciones.

En el supuesto anterior, se considerard en todo caso responsable al entrenador del
equipo en cuestidén, que serd sancionado por los érganos disciplinarios de la CONMEBOL

de la siguiente manera:

- Por una primera infraccién: apercibimiento de suspensién por un partido.
- Por una segunda o subsiguiente infraccién: suspensién por un partido.

ARTCECULO l4e

14.1 Si por causas dajenas a los clubes (razones de fuerza mayor), se suspendiera de manera
definitiva un partido ya iniciado, el mismo deberd proseguir en primera instancia, dentro de
las 24 horas siguientes a la suspensidn, y de no ser posible a criterio de la CONMEBOL, en
otra fecha, completando los minutos faltantes, manteniéndose el resultado y la misma
planilla de juego al momento de la suspensidén, salvo criterio distinto determinado por la
CONMEBOL de acuerdo con las circunstancias concurrentes.

14.2 En los casos eventuales previstos en el apartado precedente, el tiempo prudencial de espera
serd de hasta 45 minutos. Transcurrido este tiempo, y de persistir total o parcialmente las
causas de la suspensién, el darbitro decretard la suspensiéon del juego, salvo que concurran
circunstancias que prudencialmente aconsejen esperar un mayor lapso.

14.3 Si por disposiciones nacionales o municipales, debiera procederse a reintegrar al piblico el
valor de las entradas, el club que hubiera abandonado el campo de juego abonard el
importe correspondiente y responderd por los gastos de organizacién y arbitraje que el
partido hubiera originado.

14.4 En los casos en los que la suspensién definitiva fuera imputable a los clubes o las personas
por la que éstos puedan ser responsables reglamentaria o disciplinariamente, se aplicara lo
previsto en el Reglamento Disciplinario. En estos supuestos ademds, no serd aplicable lo
dispuesto en los apartados precedentes.

ARTICULO 15¢

15.1 La CONMEBOL, a través de su Delegado Oficial, podrd suspender un partido cuando se
trate de hechos de suma gravedad cometidas ya sea por Dirigentes, Clubes, Arbitros,
Arbitros Asistentes, Jugadores, Personal Técnico, Personal Auxiliar, o piblico asistente, antes

o durante un partido, que afecten a principios éticos, disciplinarios, de seguridad y orden
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publico, pudiéndose considerar lesivos al prestigio deportivo del pais al que pertenecen los
presuntos infractores; las respectivas Asociaciones Nacionales quedan facultadas para
aplicar las sanciones que establezcan sus propios reglamentos, ello sin perjuicio de las
sanciones que, en su caso, pudieran imponer los érganos disciplinarios de la CONMEBOL.

Una vez iniciado el encuentro, el Delegado del Partido, ante las mismas circunstancias y ante el
informe del Oficial de Seguridad, en su caso, asi como a cualquier otra persona que considere
oportuno, podrd proponer al drbitro la  suspensién  definitiva del partido.
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XI. Régimen Econdmico

ARTECULO 16¢

16.1 El club local se encargard de los gastos de organizaciéon del partido y de los impuestos
locales que correspondan. En caso de que la CONMEBOL no informe de lo contrario a
través de una Circular, el Club deberd asumir los gastos de arbitraje, pago a delegados y
demds oficiales, control de doping, ademds de la responsabilidad juridica que conlleva la
organizacién del evento. Ello sin perjuicio de los eventuales reembolsos que pudiera efectuar
la CONMEBOL

16.2 Los clubes deberdn entregar al Delegado del Partido, el Informe Econémico Oficial firmado
y sellado, asi como un reporte detallado del total entradas puestas a la venta con sus
precios respectivos, asi como el detalle de puiblico pagante por cada sector, informe que
debera ser firmado igualmente por el delegado oficial de la CONMEBOL.

16.3 A cargo del club anfitrién deberd correr los gastos de alojamiento, transporte interno y
alimentacién del Delegado, del Oficial de Seguridad, Coordinador, y Medico de Déping
y/u otro Oficial de la CONMEBOL designados para el partido, con exclusién de todo gasto
extraordinario.

16.4 El régimen econdémico de los clubes y de pago de gastos de los Delegados, Coordinadores,
Oficiales de Seguridad, Arbitros y Oficiales de Unidad Antidopaje de cada partido, seré
establecido mediante circular a ser remitida a las Asociaciones Nacionales.

16.5 El incumplimiento de cualquiera de los deberes y obligaciones regulados en el presente
articulo constituye infraccién disciplinaria, encontrdndose facultados los érganos disciplinarios
de la CONMEBOL para imponer las sanciones que de conformidad con el Reglamento
Disciplinario de la CONMEBOL pudieran corresponder.
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ARTECULO 17¢

17.1 Televisién, Internet, Filmacién. Imagen. Publicidad Estatica

La titularidad de los derechos de televisién, de filmacién, de transmisién de imagen
audiovisual y de Internet, ademds de todos los derechos comerciales generales del torneo,
como son los derechos de imagen, fotografias, imdgenes de los jugadores y/o clubes

dentro el torneo, balén, publicidad estdtica, etc.,, corresponden integramente a la
CONMEBOL. La CONMEBOL, contrato mediante, podré ceder dichos derechos a terceros a
fin de su explotacién correspondiente.

Los clubes inscritos en la competencia serdn compensados de acuerdo con el Régimen
Econémico de contraprestaciones econdédmicas y premios establecidos por la CONMEBOL,
para la presente edicién del torneo, que son expresamente aceptadas por las Asociaciones
Miembros y los clubes participantes en el momento de su inscripcién.

a) Los partidos no se televisardn en directo por televisién abierta en la ciudad en la cual
se disputa el partido, salvo la expresa autorizacion de la CONMEBOL. Estdn
exceptuados de esta norma, los partidos en los territorios de Argentina, Brasil, y
Colombia, pudiendo transmitirse en estos territorios en directo y por televisién abierta
en la misma ciudad en que se disputen los encuentros, a menos que exista un criterio en

contrario del patrocinador televisivo.

b) No se permitird el ingreso al estadio de otra cdmara que no esté autorizada por la
CONMEBOL y por el patrocinador televisivo; por estadio se entiende no sélo el campo
de juego sino también las zonas de vestuario. A su vez el club local deberd hacerse
responsable de brindarle al patrocinador televisivo, la seguridad y todas las
facilidades técnicas necesarias para una adecuada transmisién televisiva.

c) Las Asociaciones Nacionales y los clubes deberdn garantizar la libre explotacién de los
derechos comerciales y audiovisuales otorgados por la CONMEBOL al patrocinador
comercial y televisivo y colaborardn con sus mejores esfuerzos para evitar la violacién
de derechos comerciales y la difusién en directo o diferido de contenidos audiovisuales
vinculados a la Copa Sudamericana que no hayan sido autorizados por el
patrocinador televisivo o por la CONMEBOL.

d) El club que resultara campedn de la Copa Sudamericana deberd brindar acceso
exclusivo al patrocinador televisivo a todos los festejos y celebraciones (incluido pero

no limitado a cenas y homenaijes) que realice con motivo de este logro.
17.2 Derechos de Patrocinio y Publicidad Estatica

La titularidad de los derechos de Patrocinio, incluyendo el nombre y logotipo oficial del
Torneo incorporando el nombre del Patrocinador Titular, corresponderdn integramente a la
Conmebol quien, contrato mediante, podrd cederlos a terceros para su explotacién

comercial.
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a) A tal efecto, el nombre oficial debe ser utilizado en toda mencién publica y en todos
los materiales (con o sin logotipo) producidos o controlados por las Asociaciones
Nacionales y los clubes todas y cada una de las veces que se nombra el Torneo.

b) Las Asociaciones Nacionales y clubes deberdn garantizar la libre explotacién de los
derechos de Patrocinio otorgados por la Confederacién Sudamericana de Fitbol a los
Patrocinadores Oficiales y al Patrocinador Titular del Torneo. Los derechos y
obligaciones de los clubes estardn detallados en el Manual Técnico: Derechade
Patrocinia ser entregado a cada club y Asociacién Nacional.

c) Los clubes jugardn sus partidos de local en campo de juego libre de publicidad
estatica y cualquier otra publicidad que pueda aparecer en el campo de juego hastaq,
e incluyendo el muro perimetral y /o primer nivel de graderia que no sea de los
Patrocinadores Oficiales y Titular de la Confederacién Sudamericana de Fitbol.

d) La CONMEBOL puede convocar ruedas de prensa para cada uno de los equipos al
término de cualquier partido del Torneo. Es obligatoria la asistencia del director técnico
y minimo de un jugador de cada equipo. Ninguna publicidad que no sea de los
Patrocinadores del Torneo o de la cadena televisiva que determine el patrocinador
televisivo, serd permitida en las ruedas de prensa. Si podrdn acceder a los mismos
periodistas acreditados de diferentes medios. En caso de no comparecencia, la Unidad
Disciplinaria, a través de sus érganos podrd imponer las sanciones que correspondan.

El pago de los premios se efectuard siempre y cuando los clubes cumplan con las
obligaciones informadas en sus circulares respectivas, las que serdn vinculantes a este
Reglamento. La CONMEBOL se reserva el derecho de sancionar al club local con una

multa adicional si incurriese cualquier inobservancia.

17.3 Incumplimiento de las obligaciones de los clubes y las asociaciones miembro

El incumplimiento de cualquiera de los deberes y obligaciones regulados en el presente
articulo y sus circulares, constituye infraccién disciplinaria, encontrdndose facultados los
érganos disciplinarios de la CONMEBOL para imponer las sanciones que de
conformidad con el Reglamento Disciplinario de la CONMEBOL pudieran corresponder.

17.4  Entradas

El Club local deberd facilitar a la CONMEBOL y /o a sus Patrocinadores la cantidad
de Entradas Preferenciales y Palcos tal como se detalla en el presente Reglamento y/o
en sus Circulares. Todas las Entradas Preferenciales deberdn ser ubicadas en un solo
sector central e indefectiblemente de la mejor categoria en el estadio. En ningin
partido tendrdn preferencia los socios del club, o de la institucién en cuyo estadio se
juegue, sobre los Patrocinadores y la CONMEBOL con respecto a la cantidad de
Entradas Preferenciales, Palcos y ubicacién en el estadio.
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ARTECULO 18e
18.1 Las Asociaciones Nacionales afiliadas a la Confederacién Sudamericana de Futbol y los

equipos que participan en el Torneo deberdn controlar que en los partidos jugados en su
jurisdicciéon deportiva se cumplan, por parte sus instituciones actuantes, con todas y cada una
de las disposiciones contenidas en este reglamento.

18.2 En tal funcién, estdn obligadas a cautelar que la liquidacién y los pagos que correspondan
se verifiquen antes del partido (gastos de arbitraje, delegados, médicos, inspectores, etc.) y

la entrega al Delegado de la copia de la liquidacién al final del partido.
18.3 Si por causas imputables al club local, no se procediera de acuerdo con el inciso anterior de

este mismo articulo, éste y la asociacién nacional en cuestiéon podrdn ser sancionadas por los
érganos disciplinarios dela CONMEBOL.
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XIV. Control Anti Doping /asuntos Med icos

ARTICULO 19 ¢

19.1 En este torneo serd de aplicacién el Reglamento Antidopaje de la CONMEBOL y de la FIFA.

19.2 La Unidad Antidopaje de la CONMEBOL se reserva el derecho de ordenar que se hagan
controles de doping en cualquiera de los partidos de esta competencia sin necesidad de
aviso previo. De todos modos realizard el control de doping obligatoriamente desde la
segunda etapa. Los jugadores serdn sorteados de acuerdo al criterio establecido por la
Unidad Antidopaije, procedimiento que serd informado a los encargados médicos de cada
equipo.

19.3 Los gastos que demanden los andlisis laboratoriales son asumidos por la CONMEBOL. Los
pagos a los médicos encargados para la toma de muestras son pagados por el Club y
reembolsados posteriormente por la CONMEBOL.

ARTICULO 20 e

20.1 Disposiciones Médicas
Los equipos participantes deberdn:

a. Realizar Evaluaciones Médicas Pre-competencia a los Jugadores

b. Tener a disposicién los vehiculos de primeros auxilios (ambulancias) determinados en el
Reglamento de Seguridad de la CONMEBOL y en la normativa de seguridad de cada
pais en cuestién.

c. Contar obligatoriamente en el campo de juego con un Desfibrilador Externo Automdtico
(DEA) y personal médico o paramédico instruido para su uso

20.2 En los partidos que la Comisién Médica determine, podrd ser nombrado un médico de
campo para atender las cuestiones inherentes a la sanidad durante los mismos.

20.3 Protocolo de Manejo y conducta a seguir cuando exista sospecha de Conmocién

Cerebral y Paro Cardiorrespiratorio

a) Cada médico de club es responsable de la salud y cuidado de los atletas.

b) Si durante el partido un jugador cae al suelo y el drbitro sospecha que se ha
producido una lesidn, este tiene la potestad de llamar al cuerpo médico y al médico
del equipo para tratar al jugador, incluso el médico puede entrar en el campo sin
que se le llome en dos casos: cuando existe la sospecha de una paro
cardiorrespiratorio o cuando se cree que se haya podido producir una lesién en la
cabeza, una conmocién cerebral.

c) En caso de sospecha de conmocién cerebral el jugador deberd ser examinado en el
campo de juego por su médico durante 3 minutos, tiempo razonable para decidir si
el atleta tiene una sospecha de Conmocion Cerebral, de lo contrario se recomienda
sacarlo del campo de juego y seguir evaludndolo en la linea lateral.

d) Un jugador que haya sido diagnosticado con una conmocién cerebral no deberd
reincorporarse al campo de juego y debe ser trasladado inmediatamente a un
centro de asistencia médica, previa comunicacién al Médico del Control Antidopaie.

e) En caso de sospecha de paro cardiorrespiratorio, (muerte sibita) el médico del
equipo es el responsable de la reanimacién inmediata del atleta, por lo que es

obligatorio contar con un desfibrilador externo automatico (DEA).

f) Los estadios deben tener a disposicion ambulancias de alta complejidad para la
reanimacién y el traslado del paciente en ambos casos
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ARTICULO 2 1 e
21.1 Salas de control de Doping en los Estadios — Exigencias
Los estadios donde se disputen los partidos, deberdn contar indefectiblemente con una sala

asignada exclusivamente para el control de doping, la que deberd tener una identificacién
en la puerta de acceso. Ademds deberd estar equipado con lo siguiente:

Aire acondicionado en buenas condiciones y de buen funcionamiento

a.
b. 4 Reposeras para los jugadores sorteados para el control de doping

c. 4 Asientos para los médicos de los equipos y personal de doping

d. 1 Escritorio

e. 1 Ventilador

f. 1 Heladera en buenas condiciones con las bebidas y/o refrigerios incluidos
g. Ducha con agua fria y caliente

h.  Bafio equipado con inodoro, mingitorio y lavamanos

i. Puerta con llave

i lluminacién adecuada.

k Televisor, de preferencia con sefial de transmisién oficial.

21.2 El incumplimiento de las obligaciones reguladas en el presente articulo constituye infraccién
reglamentaria, encontrédndose facultados los érganos disciplinarios de la CONMEBOL

para imponer las sanciones que de conformidad con el Reglamento Disciplinario de la
CONMEBOL pudieran corresponder.
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XV. Directivas a los Medios de comunicaci on

Articulo 22°

22.1 La CONMEBOL, a través de su Departamento de Prensa establecerd la normativa a seguir en los
partidos, por parte de los profesionales de los medios de comunicacién (cronistas, reporteros de TV,
fotégrafos, cdmaras, técnicos, ayudantes, asi como cualquier otra persona de cualquier medio,
televisién, radio y escrito, etc.), cantidad permitida, ubicacién de los mismos, asi como permanencia o no
en el campo de juego en las zonas de bancos de suplentes y mesa de control.

22.2 El campo de juego es zona de exclusidn, por lo que no se permite a los profesionales de los
medios de comunicacién (televisidn, radio, diario) descritos en el pdarrafo anterior, el ingreso al terreno
de juego, antes, durante y después del partido. Desde el momento en que los equipos ingresan al
terreno de juego, durante la disputa del partido y hasta que los mismos se retiren a los camarines, no
podrdn ingresar al campo de juego ninguna persona ajena al partido en si, es decir, solo pueden
permanecer jugadores de ambos equipos, drbitros, miembros del cuerpo médico ante necesidad y
autorizacién del arbitro, delegados y oficiales de partido.

22.3 Las entrevistas podrdn realizarse en las zonas mixtas previstas en cada estadio, fuera del
campo de juego. Las zonas de bancas de suplentes deberdn estar despejadas antes del inicio del
partido.

22.4 Desde 45 minutos antes del inicio del partido, no estard permitida la presencia de los
profesionales de los medios de comunicacién (reporteros de televisién, radio, diario) descritos en el
pdarrafo primero de este articulo en las zonas aledafias a los bancos de suplentes, ni en la zona de
acceso a tuneles. Las entrevistas podrdn realizarse en las zonas mixtas previstas en cada estadio, fuera
del campo de juego. Las zonas de bancas de suplentes deberdn estar despejadas antes del inicio del
partido.

22.5 Durante el transcurso del partido, entre los limites del terreno de juego y las tribunas para
espectadores, por la parte posterior de los letreros de publicidad que existieren, se admitirdn solo un
nimero limitado de fotégrafos y personal de la transmisién oficial de televisién, todos debidamente
identificados. Este nimero serd determinado por la CONMEBOL.

22.6 A los profesionales de los medios comunicacién (reporteros de televisién, radio, diario) descritos
y fotégrafos que incumplan estas normativas se les retirard la acreditacién respectiva y se podré
solicitar a los encargados de seguridad su exclusiéon del campo de juego.

Articulo 23°

Responsabilidad de los clubes

23.1 El club local es responsable del cumplimiento de las obligaciones descritas en este apartado,
pudiendo ser sujeto de sanciones disciplinarias, en caso de que no se observase lo dispuesto en el mismo.
El Delegado del partido o cualquier oficial del partido deberd poner en conocimiento de la
CONMEBOL en su informe oficial cualquier incidencia al respecto, que, en su caso, podria remitirse a la
Unidad Disciplinaria y Organos Disciplinarios de la CONMEBOL.

Articulo 24e
Prensa oficial de la CONMEBOL: CONMEBOL.com

24.1 Los clubes participantes del torneo deberdn contar con un jefe de prensa, que se encargard de
las relaciones entre el equipo, los responsables de prensa de la CONMEBOL y los medios de
comunicacién acreditados para cada uno de los partidos del campeonato. Si no dispone de un jefe de
prensa el club deberd designar a una persona para que coordine la atencién a los medios durante el
torneo.

24.2 El club deberd enviar los datos del contacto de prensa del equipo a la siguiente direccién de
correo electrénico: prensa@conmebol.com . Los datos serdn los siguientes:

. Nombre y Apellido

. Correo electrénico institucional

. Numero de teléfono (del club y particular)

. Redes sociales oficiales del club (Twitter, Facebook, Instagram, Youtube y otras en caso que
tuviera)
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24.3 Cuando un equipo llega al pais donde disputard su partido de visitante, el jefe de prensa de
esa delegacién deberd comunicar por mail a: prensa@conmebol.com la informacién sobre la agenda
del equipo (calendario de entrenamientos, desplazamientos, ruedas de prensa, sesiones fotograficas

y/u otras actividades).

24.4 los equipos estdn obligados a atender los requerimientos del Departamento de Prensa de la
CONMEBOL, sea para el sitio web oficial (www.conmebol.com) y/o redes sociales oficiales. En el dia del
partido, seis horas antes previas al juego, los equipos podrén excusarse de cumplir con esta disposicién,
siendo la Unica excepcién tolerada.

24.5 Los responsables de prensa de los clubes colaborardn para que, tanto los jugadores como
miembros del plantel técnico, puedan estar dispuestos a brindar notas exclusivas para el sitio web
oficial de la CONMEBOL: CONMEBOL.com.

24.6 El incumplimiento de cualquiera de los deberes y obligaciones regulados en el presente articulo,
constituye infraccién disciplinaria, encontrdndose facultados los érganos disciplinarios de la CONMEBOL
para imponer las sanciones que de conformidad con el Reglamento Disciplinario de la CONMEBOL
pudieran corresponder
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XVI.Varios

ARTICULO 25¢

25.1 El club visitante deberd garantizar la llegada de su delegacién, por lo menos 24 horas
antes del compromiso programado.

25.2 Asi mismo, deberd programar su llegada al campo de juego, con por lo menos 90 minutos
de anticipacién a la hora de inicio del partido, a fin de cumplir con los requerimientos previos,
de presentacién de planilla y control de documentacién. El partido no podréd retrasarse como
consecuencia de la llegada tardia de algin equipo, y en caso de producirse una situacién asi,
se estard sujeto a la imposicién de las sanciones disciplinarias que correspondan.

25.3 Serd obligatorio por parte del club local permitir al equipo visitante el reconocimiento del
terreno de juego, con calzado de suela de goma el dia previo al del partido, siempre que las
condiciones climdticas lo permitan. La inobservancia a ésta normativa por parte del club local,
podrd acarrear sanciones econdémicas. Cabe resaltar que el reconocimiento del terreno, no
implica que el equipo visitante pueda realizar un entrenamiento, salvo acuerdo y autorizacién

expresa del club local.

25.4 Cuando las condiciones climaticas lo permitan, y salvo criterio contrario del Delegado del
partido, ambos equipos tienen el derecho de realizar el calentamiento previo en el campo de
juego, respetando el horario indicado por el Delegado del partido. Los equipos estén

obligados a retirase a sus vestuarios 20 minutos antes de la hora de inicio

programada. Deberdn respetar las indicaciones del Delegado, relativas al protocolo de
ingreso al campo de juego. La inobservancia de estas y ofras disposiciones informadas en
el reporte del Delegado, comportard la aplicacién de sanciones disciplinarias a los clubes

infractores.

25.5 Cantidad de personas en la Banca Técnica: Estdn autorizados a permanecer en la Banca Técnica
la cantidad méxima de 15 personas: 7 jugadores suplentes y 8 oficiales. No se permitird la
presencia de otras personas que no integren la Planilla Oficial de Juego. El Cuarto drbitro
controlard antes del inicio del partido que la cantidad coincida con la planilla referida, y podré
exigir que las personas que no figuran en la lista sean retiradas, pudiendo informar de ello al
Arbitro principal y al Delegado oficial.

25.6 Ningin oficial ni miembro del cuerpo técnico de un equipo podrd ingresar en el terreno de juego
sin la autorizacién expresa del drbitro del encuentro. El incumplimiento de la referida disposicién
constituye infraccién disciplinaria, encontrdndose facultados los érganos disciplinarios de la
CONMEBOL para imponer las sanciones que de conformidad con el Reglamento Disciplinario de la
CONMEBOL pudieran corresponder.

25.7 Por cuestiones de seguridad, en ningin partido tendrdn libre acceso los aficionados. Cuando
se quiera realizar algin tipo de promocién con el precio de los boletos, se deberd contar con
expresa autorizacién de la CONMEBOL.

25.8 A solicitud, en tiempo y forma, los equipos estdn obligados a ceder a los equipos visitantes,
hasta 2.000 entradas en los partidos de Primera Fase hasta Cuartos de Final que disputen en
sus estadios, y 4.000 para semifinal y Final, a los precios estipulados oficialmente. No
obstante, y por cuestiones de seguridad y organizacién, se tendrd en cuenta las
disposiciones que al respecto puedan emanar de las autoridades nacionales competentes.

25.9 En todos los encuentros deberd utilizarse el balén oficial de la Confederacién Sudamericana
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25.10 El club local deberd facilitar 25 plateas con ubicacién preferencial por partido a solicitud
del patrocinador televisivo, y 25 plateas también de ubicacién preferencial a solicitud de la
empresa NIKE, proveedor del balén oficial de la Confederacién Sudamericana de Fotbol.

25.11 Para los partidos desde la Primera Fase y hasta los Cuartos de Final, el Club local deberd
facilitar 10 entradas en palco principal y 100 entradas por partido en tribunas
preferenciales a la CONMEBOL, y a solicitud de ésta, 30 de ellas podrdn ser en el sector
destinado al equipo visitante. Para los partidos de la Etapa Semifinal la cantidad de ingresos
correspondientes a la CONMEBOL serd de 20 entradas en Palco Principal y de 150 entradas
en Tribunas Preferenciales. Para los partidos de la Final, la cantidad de ingresos
correspondientes a la CONMEBOL serd de 200 entradas en Tribunas Preferenciales. Ademds
de 50 entradas en el Palco Principal y 50 en un Palco adyacente a este Gltimo. El Protocolo,
seleccion y distribucién de estos lugares en los Palcos Principales y adyacentes de todos los
partidos del Torneo corresponderd exclusivamente a la CONMEBOL. Las entradas deberdn ser
entregadas directamente a la CONMEBOL o a quien ésta informe.

25.12 El Club local deberd garantizar el acompafiamiento de escolta policial al Estadio, en caso
de presencia del Presidente de la CONMEBOL, Vicepresidentes o Miembros de su Comité
Ejecutivo.

25.13 El club visitante no podrd actuar en el pais donde se deba realizar el partido, salvo
consentimiento expreso de la CONMEBOL, desde quince dias antes de disputarse aquel.

25.14 Los dias de partido, los clubes deberdn entregar al Delegado de la CONMEBOL la lista de
jugadores alineados (titulares y suplentes) con una antelacién minima de una hora a la
estipulada para el inicio del juego.

25.15 Protocolo de Ingreso de equipos — Actos protocolares y/o publicitarios.

a) La CONMEBOL es la unica entidad que manejard y decidird el protocolo de ingreso de
los equipos al campo de juego. Los equipos y sus jugadores estdn obligados a respetar y
a cumplir estrictamente las indicaciones emanadas al respecto y su incumplimiento debe
ser informado y los infractores podrén ser apercibidos, multados y/o sancionados,
conforme a lo establecido por los érganos disciplinarios respectivos.

b) Cualquier acto institucional que los clubes quieran realizar antes de los partidos, deberd
contar obligatoriamente con la anuencia y aprobacién escrita previa de la CONMEBOL.
Para ello, los clubes deben remitir sus solicitudes con una antelacién minima de 72 horas
entes del partido. En caso de aceptacién, el Delegado del partido debe ser informado
por el club, y dicho actos solo podrdn realizarse hasta una hora antes del inicio del
partido.

c) No estard permitido antes ni después de ningin partido ni etapa del torneo el ingreso al
terreno de juego, de jugadores acompafiados por nifios, criaturas o bebés. La vulneracién
de esta obligacién conllevard la imposicién de sanciones al club responsable por los
érganos disciplinarios de la CONMEBOL, incluida una multa minima de 5.000 USD.

d) Los equipos deben respetar el horario marcado para el inicio de juego. Para ello,
deberdn seguir estrictamente las indicaciones del delegado del partido para el ingreso de
los mismos al campo de juego. El retraso en el inicio del partido o su reanudacién en el
segundo tiempo serd pasible de las sanciones previstas en el Cédigo Disciplinario. La

reincidencia en esta conducta implicard sanciones més drésticas. (Art.13.7, inc. b).
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XVII. Interpretacion del Reglamento

ARTICULO 26e

26.1 La CONMEBOL resolverd, sin apelacién, cualquier duda que se produzca en la
interpretacién de este reglamento, salvo en las cuestiones relacionadas con la disciplina, el
registro y alineacién de jugadores que corresponderd a los érganos disciplinarios de la
CONMEBOL

XVIIl.  Disposiciones
Aclaratorias y Transitorias

Primera. En el presente Reglamento, cualquier referencia al Comité Ejecutivo de la CONMEBOL se
entenderd indistintamente realizada a éste o al Comité Ejecutivo de Urgencia.

Segunda. Para referirse a la Confederacién Sudamericana de Fitbol se utiliza también la
denominacién CONMEBOL.

Tercera. Todas las cantidades expresadas en el presente Reglamento lo son en ddlares
estadounidenses (USD).

XIX. Disposiciones  Finales

Primera. En el supuesto de, retirada, descalificacidon o exclusién de un club inscrito en el torneo,
corresponderd a la CONMEBOL, determinar la sustituciéon o no del mismo y, en su caso, la forma de
hacerlo, después de analizar las circunstancias de la competicién y de cualquier otra naturaleza que
pudieran concurrir en cada caso concreto.

Segunda. El Comité Ejecutivo o el Comité Ejecutivo de Urgencia podrdn en cualquier momento
modificar total o parcialmente el presente Reglamento.

Tercera. La CONMEBOL podré dictar en cualquier momento las circulares, directrices e instrucciones
que considere oportunas en aplicaciéon del presente Reglamento o en cumplimiento de una decisién del
Comité Ejecutivo o del Comité Ejecutivo de Urgencia de la CONMEBOL, el contenido de las cuales
formard de inmediato parte de su contenido y su cumplimiento serd exigible en su totalidad. También
podrd aprobar nuevos reglamentos en desarrollo de las disposiciones del presente Reglamento que
considere pertinentes.

Cuarta. El presente Reglamento entrard en vigor desde el mismo momento de su aprobacién.

Aprobado por la Comisién de Competiciones de la CONMEBOL, en Luque, Gran Asuncién
(Paraguay), en Agosto de 2016.

COPA SUDAMERICANA 2016 - REGLAMENTO KK]



=y

SZED
[ingwa) CONMEBOL
%.-' 1916 -2016

INSTRUCCIONES PARA DELEGADOS OFICIALES

1. En conformidad con el Articulo 1.11 del Reglamento, la CONMEBOL designard un delegado y/o
un Oficial de Seguridad para que la represente en cada uno de los partidos.

2. Funciones

Son las que se detallan en las presentes disposiciones y tendrdn vigencias de hasta el momento de
la iniciacién del partido y a partir de su finalizacién quedando entendido que durante el
transcurso del encuentro, las atribuciones son del arbitro.

3. Horario de inicio

El delegado deberd velar por el estricto cumplimiento de los horarios de iniciacién de los
encuentros, asi como que el lapso de entre tiempo no exceda los 15 minutos estipulados. Los
horarios solo podrdn ser modificados con la conformidad con el Comité Ejecutivo, en coordinacién

con el patrocinador televisivo.
4. Informe del Delegado

El Delegado hard su informe en el formulario especial que le serd entregado antes de cada
partido y junto con el del drbitro, lo remitird a la CONMEBOL, dentro de las 12 (doce) horas
siguientes a la realizacién del juego por mail o en su defecto por telefax, a las siguientes
direcciones: unidad.diciplinaria@csf.com.py conmebol@conmebol.com.py secretaria@csf.com.py

y competiciones@csf.com.py Igualmente deberdn realizar la carga del informe en el Sistema
COMET.

5. Informe del Arbitro

El arbitro entregard al Delegado de la Confederacién, después de finalizado el partido, su
informe Oficial, que llevard la firma de los capitanes de ambos equipos. Ademds, en el mismo
consignard las infracciones que se cometan, pudiendo complementar por separado, si fuera
necesario. Cuando en un partido se produzca alguna expulsién, el darbitro estd obligado a
comunicar a la CONMEBOL el nombre del jugador expulsado y el motivo de la expulsién dentro
de las 12 (doce) horas posteriores al partido.

6. Designacién de Arbitro

El delegado verificard que el arbitro y los drbitros asistentes sean los designados por la Comisién
de Arbitros de la Confederacién Sudamericana de Fitbol, para actuar en cada partido, de

acuerdo con lo sefialado en Articulo 12.1 del Reglamento del Campeonato.

Los clubes participantes no tendrdn derecho alguno a observar ni tachar la designaciéon de

drbitros o arbitros asistentes.

El Delegado verificard que la liquidacién econémica que corresponda percibir a cada arbitro, sea

hecha efectiva como minimo 2 (dos) horas antes de comenzar el partido.
7. Ausencia de Arbitros designados

Si a la hora de la iniciacién de un partido, no se hiciera presente el Arbitro designado, lo
reemplazaré el Cuarto Arbitro, debiendo el Delegado, en consulta con la Comisién Arbitral de la
CONMEBOL, escoger un darbitro de la Asociacién Nacional local, que actuard como Cuarto Arbitro.
Si la ausencia fuera de uno o mas jueces designados, el Delegado en consulta con la Comisién
Arbitral podrd escoger uno o dos drbitros de la asociacién local, que actuard como darbitro

asistente.

Si la ausencia fuera de los tres jueces designados, se suspenderd al partido, salvo acuerdo de los

intervinientes para nombrar jueces locales, expresado por escrito.
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En este caso, el Delegado de la Confederacién procederd a escoger una terna de Arbitros de la
Asociacién Nacional local, los que deben pertenecer a la lista internacional de Arbitros.

8. Identificacién de Jugadores

Setenta minutos antes de la hora indicada para la iniciacién del encuentro, cada equipo informaré
al darbitro los nombres de un mdximo de 18 jugadores. Los primeros 11 comenzardn, siendo
designados los otros 7 como suplentes. Los ndmeros que lleven en la espalda de la camiseta y en
el pantalén tendrdn que corresponder a los que se encuentran indicados en la lista de jugadores
inscriptos.

Los jugadores de cada equipo deben identificarse ante el Delegado de la Confederacién y el
drbitro, con su pasaporte o carnet de identidad, en caso de ser visitante o con el carnet expedido
por la asociacién nacional respectiva, en caso del local.

Hasta un méaximo de tres jugadores podrdn ser reemplazados, de conformidad con las Reglas de
Juego.

9. Banco de Reservas

Durante los partidos, ninguna persona, con excepciéon del drbitro, darbitros asistentes y  los
jugadores que actien, podrdn permanecer dentro del campo de juego.

Los jugadores suplentes y los auxiliares técnicos de los equipos tienen que permanecer en el lugar
asignado para el efecto.

En el lugar sefialado para la ubicaciéon de los jugadores suplentes podrdn permanecer 15 (quince)
personas como mdaximo, 8 (ocho) oficiales y 7 (siete) jugadores de reserva.

10. Ubicacién de los Fotégrafos

Los fotégrafos deberdn permanecer en las zonas que especialmente se sefialardn en las
inmediaciones de cada arco.

No se permitird la ubicacién de espectadores, cualquiera que sea su cardcter, dentro de la zona
comprendida entre las lineas demarcatorias del campo de juego y el alambrado o foso, si lo
hubiese.

Si éstos no existieran, se tomardn como limite la primera linea de graderias de cada estadio.
11. Entrenadores (Directores Técnicos)

Los entrenadores (Directores Técnicos) estdn autorizados para dar instrucciones a sus jugadores

desde el drea técnica de acuerdo a las disposiciones de las Reglas del Juego.

El Delegado deberd recomendar al d&rbitro, que no permita al borde del campo de juego,
jugadores suplentes, médicos, entrenadores (Directores Técnicos), ni auxiliares. Solamente el

médico y el kinesidélogo podrdén ingresar, cuando el arbitro lo autorice.
12. Camaras de Television

El Delegado de la Confederacién autorizard el ingreso y permanencia de cdmaras de television
en el lugar donde no afecte el normal desarrollo de los partidos, asi como a los operadores
autorizados por el patrocinador televisivo.

13. Color de los Uniformes

En caso de similitud en el color de los uniformes de los equipos contenedores, corresponderd
cambiarlo al club visitante, para lo cual, deberd viajar indefectiblemente siempre, con dos
uniformes diferentes, titular y alternativa. El equipo local igualmente deberd contar
indefectiblemente con sus dos uniformes en todos los partidos ante cualquier circunstancia de

fuerza mayor que implique o requiera algin cambio en la indumentaria.
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El arbitro es la autoridad que decide si corresponde el cambio, de lo que deberd dar cuenta al
delegado de la Confederacién.

14. Campo de Juego

En caso de lluvia intensa o por otras causas, es el arbitro la autoridad competente para decidir si
el campo de juego estd en condiciones para realizar el partido programado, debiendo dar
cuenta el Delegado designado por la Confederacién, quien informard a los equipos los detalles
relacionados con la disputa del partido.

15. Balones

El delegado de la Confederacion deberd cuidar que el baldén con que se dispute el partido sea el
balén oficial de la Confederacién, dando las instrucciones pertinentes al drbitro. Si por cualquier
causa no se dispusiera el balén oficial, el Delegado podrd disponer su sustitucién por el que
considere conveniente, siempre que reuna los requisitos reglamentarios exigidos por la FIFA.

16. Asociacién Organizadora

La Asociacién Organizadora estd obligada a dar garantias y facilitar los medios necesarios,
para el fiel cumplimiento de las disposiciones indicadas.

INSTRUCCIONES PARA ASESORES DE ARBITROS

1. Su funcién es la de informar, exclusivamente, el comportamiento y actuaciéon del arbitro, los
drbitros asistentes y el cuarto drbitro.

2. Dentro de las 24 horas de finalizado el partido, enviard un informe a la Comisién de Arbitros de
la CONMEBOL e-mail o por telefax.

3. Entodo lo que fuera requerido por el mismo, auxiliard al Delegado oficial de la Confederacién.

4. Es obligacién de los Clubes asignar una ubicacién para que el mismo pueda ejercer sus funciones
en el partido. Este lugar deber ser ubicado, en lo posible en un sector central de las plateas

preferenciales o en palcos del estadio.
//I ’
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Luque (Gran Asuncion), Agosto de 2016
DEPARTAMENTO DE COMPETICIONES
Confederacion Sudamericana de Futbol
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