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USO DO MANUAL

Este Manual foi elaborado pela CONMEBOL para garantir os principios de integrida-
de, continuidade e estabilidade das competicoes, do fair play (jogo limpo) esportivo e
financeiro, da imparcialidade da verdade e da seguranca esportiva, procurando asse-
gurar a imprevisibilidade dos resultados, a igualdade de oportunidades, o equilibrio
das disputas e a credibilidade de todos os envolvidos na competicao.

As competicoes organizadas pela CONMEBOL exigem a colaboracdo de todos os
envolvidos de forma a prevenir comportamentos antiesportivos, particularmente
violéncia, doping, corrupcao, racismo, xenofobia ou qualquer outra forma de dis-
criminacao.

Este Manual contém informacdo e responsabilidades operacionais, direitos e obri-
gacoes dos clubes participantes da CONMEBOL Sul-Americana.

Este Manual deve ser utilizado em conjunto e ser cumprido em sua totalidade com as
Gltimas versoes do:

* Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.

* Regulamento de Licenca de Clubes da CONMEBOL.

* Regulamento Antidoping da CONMEBOL.

« Cédigo de Etica da CONMEBOL.

* Regulamento de Seguranca nos Estadios.

* Guia Basico de Preparacdo dos Campos de Jogo.

* Manual da Marca da CONMEBOL Sul-Americana.

Sao de cumprimento obrigatério na CONMEBOL Sul-Americana:
* Os atos normativos e circulares da CONMEBOL.

« As normas internacionais de antidoping.

* International Football Association Board.

* Os atos normativos da FIFA.

A CONMEBOL poderd determinar a qualquer momento as circulares, diretrizes e ins-
trucdes que considere oportunas na aplicacdo do presente Manual ou em cumpri-
mento a uma decisao do Conselho ou do Conselho de Urgéncia da CONMEBOL, as
quais serao exigiveis em sua totalidade.

Também poderd regulamentar (com acréscimos, esclarecimentos ou alteracoes) das
disposicoes do presente Manual que considere pertinentes.

A CONMEBOL expedird normas e instrucdes complementares que sejam necessarias
a execucao do presente Manual.

No caso de lacunas ou omissdes regulamentares ou normativas, o Departamento
de Competicoes de Clubes, em conjunto com os departamentos responsaveis, serd
quem as resolverd, devendo comunicar as partes.
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Em caso de discrepancia entre as versoes em espanhol e portugués, a versao em es-
panhol é a que prevalecera.

No caso de alguma duvida de interpretacdo deste Manual, as consultas dos clubes in-
teressados poderao ser formalizadas através do correio eletrénico competiciones@

conmebol.com.

No caso de alguma discrepancia entre o texto deste Manual e qualquer outro regu-
lamento publicado por uma Associacao Membro, prevalecerd o texto deste Manual.

O presente Manual entrard em vigor a partir do momento de sua aprovacao.

O Conselho da CONMEBOL aprovou o presente Manual em 27 de janeiro de 2021.

LISTA DE ABREVIATURAS E TERMOS UTILIZADOS

CAPACIDADE Capacidade total de locais para acomodar o publico em um estddio de
futebol.

ASSOCIACAO Federacdo e/ou Confederacao de Futebol afiliada 8 CONMEBOL.
MEMBRO (AM)

CCTV Circuito Fechado de Televisao - Cdmeras panoramicas de alta resolucao,
fixas e/ou giratoérias (360°), utilizadas para fazer tomadas graficas dos
assistentes, portas de entrada e saida, zonas internas e externas do
cendrio esportivo.

CONMEBOL Confederacdo Sul-Americana de Futebol.

DEPARTAMENTO | Faz referéncia ao Departamento de Competicoes de Clubes, de acordo
DE com o organograma institucional da CONMEBOL.

COMPETICOES

EMISSORA Host Broadcaster (HB), emissora anfitria. E a instituicdo designada pela
ANFITRIA CONMEBOL para produzir e obter a distribuicdo mundial do sinal para

os Detentores de Direitos, de acordo com os requisitos do pafs local,
responsavel pela producdo do sinal mundial.

EMISSORA Qualquer emissora, exceto o HB que tem instalacdes no local da partida.

VISITANTE

FASE DE 96 partidas antes das Oitavas de final.

GRUPOS

FASE FINAL Quatro das oito fases do Torneio: implica 29 partidas divididas em Qitavas
de final, Quartas de final, Semifinais e Final.

FASE A primeira das seis fases do torneio, implica 32 partidas da PRIMEIRA FASE.

PRELIMINAR

FIFA Fédération Internationale de Football Association.

FOP Field of play, campo de jogo (espaco compreendido entre a primeira fila
das arquibancadas em sua parte inferior, em direcdo ao centro de campo
de jogo).

KO Kick off time, horério de inicio da partida. Ex.: KO-1h significa 1h antes do

horério de inicio da partida. KO-15" significa 15min antes do horéario de
inicio da partida.
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LICENCA Certificado que confirma o cumprimento de todos os requisitos minimos
obrigatérios por parte do licenciado para iniciar o procedimento de
admissao nas competicoes de clubes da CONMEBOL.

LICENCA PRO Licenca do Treinador do nivel mais alto, necesséria para dirigir as equipes
EM todas as competicoes de Clubes organizadas pela CONMEBOL.

MATCHWEEK Semana da partida: uma semana na qual se joga uma partida da
CONMEBOL Sul-Americana.

MD Match day, o dia da partida. As abreviaturas MD-1, MD-2, MD MD-3 e MD+1
sdo utilizadas para referirem-se aos dias anteriores e posteriores ao dia da
partida.

oMC Oficial de Meios de Comunicacdo da CONMEBOL.

0scC Oficial de Seguranca da CONMEBOL.

OSCL Oficiais de Seguranca dos clubes.

SCE Sala de controle do estddio.

SISTEMA DE PA | Public Address System ou Sistema sonoro. Sistema eletrénico de alto-
falantes capaz de informar instantaneamente mensagens claras a todos os
espectadores.

TAS Tribunal de Arbitragem do Desporto ou Tribunal Arbitral do Esporte, com
sede em Lausanne, Suica, € um érgdo de arbitragem que dirime disputas
acerca do esporte.

DETENTORES DE | Right Holders (RH) - Organizacdo a qual outorgaram certos direitos de

DIREITOS meios de comunicacdo em um territério especifico.

VAR Video Assistant Referee - Assistente de Arbitro por Video

ZONA TECNICA

E a drea técnica definida de acordo com as Leis de Jogo mais a posicdo do
quarto arbitro, os vestiarios das equipes e dos arbitros, o tinel de saida no
campo de jogo e o caminho que os jogadores e o arbitro fazem desde seus
vestidrios até o campo de jogo.
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1 Elementos-chave da CONMEBOL Sul-Americana

m HISTORIA DA CONMEBOL SUL-AMERICANA

A CONMEBOL Sul-Americana é a segunda competicdo de clubes de mais prestigio
do futebol sul-americano é organizada pela Confederacao Sul-Americana de Futebol.

O torneio foi disputado pela primeira vez em 2002 e participaram 21 equipes dos di-
ferentes paises membros da CONMEBOL. Originalmente jogado durante a segunda
metade do ano, em 2017 o Torneio se reestruturou para transcorrer durante todo o
ano em paralelo com a CONMEBOL Libertadores.

1.1.2 FORMATO DA COMPETICAO
A CONMEBOL Sul-Americana é uma competicdo anual.

A CONMEBOL Sul-Americana 2021 serd disputada em 157 partidas entre os melhores
clubes sul-americanos, que representam as 10 Associacoes Membro (AM). Disputarao
a edicao do torneio 2021, 44 clubes com a respectiva distribuicdo de vagas entre os
paises membros:

Argentina — 6 (seis) vagas Equador - 4 (quatro) vagas
Bolivia - 4 (quatro) vagas Paraguai — 4 (quatro) vagas
Brasil — 6 (seis) vagas Peru - 4 (quatro) vagas
Chile — 4 (quatro) vagas Uruguai — 4 (quatro) vagas
Colombia - 4 (quatro) vagas Venezuela - 4 (quatro) vagas

Além das vagas mencionadas, participarao da edicao 2021 as 4 equipes eliminadas
na Fase 3 da CONMEBOL Libertadores 2021, somadas as equipes que terminem no
terceiro lugar de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores 2021.

O Torneio sera disputado em 6 fases:

- FASE PRELIMINAR (Primeira Fase)

- FASE DE GRUPOS

- FASE FINAL (Oitavas de Final, Quartas de Final, Semifinal e Final)

Todas as fases, exceto a FINAL, serdo disputadas com uma partida de ida e uma de
volta nos estadios e cidades habilitadas, onde o clube local atuard como organizador
da partida, conforme o calendério de jogos elaborado pela CONMEBOL.

- CONMEBOL-
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Os Direitos Comerciais (Marketing, Broadcasting, entre outros) da CONMEBOL Sul-
Americana representam um aspecto financeiro fundamental para a CONMEBOL e
clubes participantes. O cumprimento do presente Manual aumentard o valor da com-
peticdo e impactard diretamente nas Associacdes Membro, Clubes participantes e, fi-
nalmente, no futebol sul-americano.

Os prémios que sao divididos entre todos os clubes que participam do Torneio provém
do apoio constante que aportam a CONMEBOL, seus afiliados comerciais e detentores
dos direitos audiovisuais. Varias empresas de importancia global investiram nos direitos
que adquiriram para associar suas marcas de forma exclusiva com a CONMEBOL e a
CONMEBOL Sul-Americana.

1.2.1 DIREITOS DO TORNEIO

A CONMEBOL é a titular primordial de todos os direitos do Torneio CONMEBOL Sul-
Americana como evento coletivo, assim como dos eventos relacionados a esse Torneio,
celebrados, dentro e fora de sua jurisdicdo, sem restricdo em relacdo ao seu conteldo,
tempo de realizacao e lei do local de realizagdo. Esses direitos incluem todos os tipos
de direitos financeiros, de imagem de jogadores e/ou clubes participantes, direitos au-
diovisuais e de radio, reproducao e direitos de transmissao, direitos de multimidia, de
videogames e gréficos animados que reproduzam o formato do Torneio e seus parti-
cipantes, tanto clubes, como jogadores, treinadores, corpo técnico, juizes e arbitros,
em qualquer plataforma, direitos de marketing e promocionais, assim como os direitos
provenientes da autoria de obras de qualquer tipo, existentes ou a ser criadas em re-
lacdo ao formato e a promocdo do Torneio e seus participantes, conforme o estabele-
cido nos regulamentos especificos, assim como nos corpos legais e manuais reconheci-
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dos no artigo 66 dos Estatutos da CONMEBOL. A lista acima enumerada é meramente
enunciativa e nao pode ser interpretada taxativamente.

As Associacdes Membro e os Clubes garantirdo 3 CONMEBOL, dentro da Carta de Con-
formidade e Compromisso, a livre exploracao dos direitos comerciais, de uso deimagem
coletiva de seus jogadores, treinadores e corpo técnico para transmissoes audiovisuais,
de multimidia, de videogames e de plataformas virtuais outorgadas pela CONMEBOL
aos patrocinadores comerciais, televisivos e de outras plataformas visuais. Dentro da
mesma Carta, garantirdo que ndo serdo infringidos os direitos comerciais, nem de di-
fusdao de conteldos audiovisuais, de multimidia, graficos e videogames vinculados a
CONMEBOL Sul-Americana que ndo tenham sido autorizados pelos patrocinadores ou
pela CONMEBOL.

Especificamente, no que diz respeito aos Videogames, os Direitos licenciados pelos
Clubes neste Manual incluem, mas ndo estao limitados, ao uso coletivo da imagem de
jogadores e treinadores em grupo (segundo as dindmicas técnicas e apresentacoes
estéticas usuais nos videogames) e ao uso dos ativos de propriedade intelectual dos
Clubes (incluindo, mas nao limitado a suas marcas, escudos, uniformes, insignias e mas-
cotes) para uso irrestrito em videogames nos quais 0os Torneios serdo apresentados.
Esses videogames poderdo ser comercializados pela CONMEBOL a terceiros, para sua
exploracdo comercial, e os Clubes garantirdo a CONMEBOL que tais direitos estdo livres
de encargos e limitacdes. Qualquer limitacao para exploracao irrestrita dos menciona-
dos direitos deverd ser previamente informada a CONMEBOL, que ndo terd nenhuma
responsabilidade perante os Clubes e terceiros (jogadores, treinadores etc.).

A empresa EA Sports detém os direitos de exploracao de videogames, estando presen-
te a CONMEBOL com seus clubes participantes na edicao do FIFA2021.

1.2.2 DIREITOS EXCLUSIVOS DOS PATROCINADORES CONMEBOL

Os patrocinadores da CONMEBOL Sul-Americana formam um grupo exclusivo de pa-
trocinio, composto por até 6 patrocinadores e um fornecedor de material esportivo.
Cada patrocinador conta com exclusividade em sua categoria de produto e protecao
da marca.
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Pode-se encontrar mais informacao sobre a exclusividade de categoria de produto no
capitulo de Atividades dos Patrocinadores deste Manual.

Somente os parceiros comerciais podem associar-se 3 CONMEBOL Sul-Americana, e
tém o direito exclusivo de realizar promocoes/ativacdes nas partidas do Torneio. Nen-
huma outra empresa, incluindo os patrocinadores dos clubes, terd o direito de orga-
nizar qualquer tipo de promocao/ativacdo/distribuicdo de material publicitdrio e/ou
promocional nas partidas do Torneio, incluindo, e sem limitacdes, no campo de jogo
ou nas arquibancadas, nas entradas/portdes dos estadios e/ou no entorno imediato
dos estadios incluindo vagas, estacionamentos etc.

1.2.3 PAGAMENTO DOS PREMIOS

O pagamento dos prémios econémicos serd realizado sempre e quando os clubes
cumpram com as obrigacées contidas neste Manual sobre os direitos comerciais e a
transmissdo ao vivo ou em diferido de conteuddos audiovisuais. O descumprimento
de qualquer dos deveres e obrigacées regulamentados neste Manual constitui in-
fracdo disciplinar, encontrando-se a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada
a impor san¢ées que de acordo com o Codigo Disciplinar da CONMEBOL possam
corresponder.

Além das sancoes descritas no presente Manual, o clube deverd responder exclusi-
vamente pelas indenizacbes em matéria civil ou de qualquer outra espécie, contra
os demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando e liberando a CONMEBOL de
toda obrigacdo e responsabilidade de qualquer natureza, assim como da responsabi-
lidade por danos e/ou prejuizos causados aos proprios ou a terceiros.

1.2.4 VENUE MANAGEMENT TEAM

A CONMEBOL conta com uma equipe de assessores especializados naimplementacao
dos direitos de patrocinio e de broadcast, doravante "Venue Management Team", lide-
rada por um "Venue Manager" - Gerente de Instalacdo, que serd o responsavel pela
execucdo e operacao dos direitos comerciais durante o transcurso do Torneio nos
estadios. Nao terd nenhuma responsabilidade pelas questdes técnicas da partida.

1.2.5 PROPRIEDADE INTELECTUAL DOS CLUBES

A participacdo na CONMEBOL Sul-Americana e assinatura da pertinente Carta de Con-
formidade e Compromisso proporcionam a CONMEBOL o licenciamento a seu favor
dos ativos de propriedade intelectual dos Clubes (incluindo, mas nao limitado, as suas
marcas, escudos, uniformes, insignias, mascotes e estadios) e imagens dos jogadores
e treinadores, a fim de utilizd-los comercialmente no contexto exclusivo do Torneio,
sua fixture e resultado (inclusive o titulo de Campeado).

1.2.6 IDENTIDADE DA MARCA
Os ativos de marcas devem ser usados corretamente para uma conexao adequada e
forte dos usudrios com a identidade da CONMEBOL Sul-Americana.

A marca consiste em um logotipo e um simbolo. A interacao dos diferentes elementos
da marca é o resultado de um design completo e ndo deve ser alterado sob nenhuma cir-
cunstancia. As proporcoes da marca devem ficar independente ao tamanho do logotipo.

- CONMEBOL-
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Aplicacdo uniforme e correta da marca
CONMEBOL Sul-Americana estdo esta-
belecidos no Manual da Marca.

1.2.6.1Nome e Logotipo do Torneio
O nome e logotipo constituem as Uni-
cas denominacoes oficiais do Torneio. O
nome oficial deve ser utilizado, com ou
sem o logotipo, em cada uma das oca-
sides em que se mencione o Torneio, em
todos os meios de comunicacao e mate-
riais produzidos ou controlados pelas
Associacoes Membro e clubes, em todas
e cada uma das ocasides em que facam
referéncia ao Torneio.

O nome oficial é;
« CONMEBOL Sul-Americana
O LOGO

A forma externa representa
o troféu, pelo qual lutarao
0s clubes. No interior, a bola
com uma estrela dourada

que brilha no centro: O
Referenciaao R G J oo principal objetivo de todos

Troféu CONMEROL ® os clubes é conquistar um
SUl-Americana \Y/ lugar na historia do futebol
) ( Sul Americano

..................................... Trademark

Tipo de fonte: - CUNMEBGL- ............................ . Costas
Branding ...cccce... SUDAM ERICANA ......... Nome da Competicdo

A reproducdo ou utilizacdo incorreta do logotipo oficial ou a simples utilizacdo da
denominacao (por exemplo, "Sul-Americana") por parte dos clubes participantes,
sem incorporar o nome CONMEBOL, sera considerada como falta grave.

A marca compoe-se de um logotipo e um simbolo. A interacdo dos diferentes elemen-
tos da marca é fruto de um desenho minucioso e sua utilizacdo deve respeitar estri-
tamente sua composicao grafica e suas cores, ndo podendo ser modificado, mutilado
ou deformado em suas proporcoes. Além disso, as propor¢des da marca devem ser
mantidas independentemente do tamanho da logo.

O conjunto de regras e recomendacdes destinadas a garantir o uso correto e equili-
brado da marca CONMEBOL Sul-Americana estd estabelecido no Manual da Marca.

A equipe que se consagre camped da CONMEBOL Sul-Americana ndo podera partici-
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par de partidas ou qualquer outro tipo de evento explorando sua qualidade de cam-
pea da CONMEBOL Sul-Americana sem a autorizacdo prévia da CONMEBOL.

Da mesma forma, nenhuma equipe poderd associar-se de alguma maneira 3 marca
da CONMEBOL Sul-Americana, para participar de outros Torneios sem a prévia auto-
rizacdo da CONMEBOL.

1.2.6.2 Entradas e Convites

Os Clubes sao responsdveis pela producao das entradas e convites e as obrigacoes
nomeadas no pardgrafo anterior se aplicam, mesmo quando as entradas e convites
sejam produzidas, emitidas e/ou vendidas por terceiros que ndo sejam os clubes ou

as associacoes.

Os clubes tém obrigacdo de imprimir nas entradas e convites o nome e o logotipo
oficial do torneio, bem como todos os logotipos dos patrocinadores do Torneio.

Os Clubes devem enviar, 15 dias, antes do comeco da comercializacao da primeira
partida da temporada, para comercial@conmebol.com, uma amostra das entradas, e
devem sequir, preferencialmente, o padrao a sequir:

FRENTE
T T T
1010010110 0000100010 1000100010 0037212118 MlERCOLES 25/06/2020 19:30 HS
@ ESTADIO ALBERTO J. ARMANDO — T
V BUENOS AIRES, ARGENTINA g =
< 2 49
A\ 0.9 282
- CONMEBOL- PREFERENCIAS ACCESO PORTON 11 5 28 2 g 83
FILA: 20 - ASIENTO: 23 B
SUDAMERICANA H VA g 2 =2
a g
BOCA JRS (ARG) PRECIO ENTRADA: Gs.90.000 <
\ X CARGO POR SERVICIO! Gs.10.000 2
SAO PAULO (BRA) COSTO TOTAL: Gs.100.000 .S
gz
> S
& 2
3 /7l
(@ )= 2] @ )@

DORSO

- CUNMEBUL' CONFEDERACION SUDAMERICANA DE FUTBOL

SU DAM E RI CANA AUTOPISTA SILVIO PETTIROSSI Y VALOIS RIVAROLA - Ll?QUSEs,gi‘;istJAS

() (@ (]2 ][ & ][ D]

As artes oficiais para o desenho serdo enviadas oportunamente pela CONMEBOL.
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SUDAMERICANA i g P convites com marcas comerciais
BOCAIRS (ARG} s T iwig (inclusive os patrocinadores do
CARGO ORI o 10000 A .
@ siopano(ERe) | COSTOTOTAL: Gs.100.000 Clube e as empresas ou agéncias
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1.2.6.3 Programas/P&steres/Publicidade/Paginas da Web

Caso os clubes ou associacoes membros imprimam programas, posteres, folhetos pu-
blicitarios, etc., ou publiquem informacdo em suas paginas da internet sobre o Tor-
neio, deverdo incluir em um lugar destacado o nome e logotipo oficial do Torneio.
Além disso, os clubes tém obrigacdo de incluir em programas, posteres, folhetos pu-
blicitarios, etc. referente aos Torneios, os logotipos dos patrocinadores deste, e estao
impedidos de incluir qualquer outra marca comercial que ndo seja de patrocinado-
res do Torneio. O espaco dedicado aos logotipos dos patrocinadores do Torneio ndo
pode serinferiora 20% da 4rea total do programa, poster ou folheto publicitario, etc.

1.2.6.4 Passes e Credenciais
Caso os passes e credenciais levem o nome do Torneio, deverdo ser impressos neles
o nome oficial e/o logotipo oficial do Torneio.

- CONMEBOL-
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1.3.11 ORGANIZACAO DOS CLUBES

A organizacao da partida é de responsabilidade exclusiva do Clube Local, o qual deve
cumprir com todas as normas e circulares estabelecidas pela CONMEBOL. E obrigacdo
do clube estar em dia com os seguros exigidos pelas leis nacionais.

E recomendével que os clubes formem um grupo de trabalho para a organizacio com
0s seguintes cargos:

CARGO DESCRICAO E FUNCOES

Contato principal

Serd o ponto de contato principal entre a CONMEBOL e o clube em ques-
t6es administrativas e de organizacdo; tem autoridade total da geréncia
do clube para decidir questdes operacionais relacionadas a organizacao
da partida. Encabeca o grupo de trabalho do clube local em cooperacdo
total com o Delegado da Partida e o Venue Management Team. Participa
dos workshops organizados durante a temporada e os sorteios, além
daquelas reunides na sede da partida e na semana da partida.

Contato de
operagoes da
partida (se for
diferente do
contato principal)

Responsavel pelas operacdes da partida e pela coordenacdo geral das
partidas locais.

Gerente do estadio
(representante do
estadio ou dono, se
for o caso)

Responsavel pelas operacdes do estadio, incluindo campo de jogo,
manutencado, limpeza, estacionamento e visitas, assim como geréncia

e manutencdo das instalacdes. Além de oferecer o mais alto padrao
esportivo e das instalacoes possivel e é encarregado da energia de back
up em caso de necessidade.

Oficial de Seguranca
dos Clubes (OSCL)

« Oficial que deve servir de elo de ligacdo entre a geréncia de seguranca
da Direcdo de competicoes de clubes, o OSC e autoridades locais (Cida-
de sede da partida).

» Responsavel pelas boas vindas ao oficial de seguranca da CONMEBOL.
Deve estar disponivel como elemento de ligacdo a este Gltimo e estar
familiarizado com as instalacdes do estadio e areas adjacentes fora des-
te, para facilitar sua movimentacao tanto fora como dentro do estadio.
* Os clubes participantes da CONMEBOL Sul-Americana, deverao
indicar perante a Geréncia de Seguranca da Direcdo de Competicoes
de Clubes da CONMEBOL, um Oficial de Seguranca, o que se concre-
tizara através da Carta de Conformidade e Compromisso. Esta pessoa
serd responsavel por comunicarse com outros oficiais de Seguranca do
clube, se houver.

Oficial de Seguranca
clube Visitante
(OSCL VISITANTE)

Oficial de Seguranca nomeado pelo clube na Carta de Conformidade
e Compromisso, devendo obrigatoriamente fazer parte da Delegacdo
quando seu clube participar na qualidade de visitante, devendo estar
presente na REUNIAO TECNICA E DE SEGURANCA que seja convocada.

- CONMEBOL-
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Gerente de
ingressos ou
protocolo

Pessoa nomeada pelo clube na Carta de Conformidade e Compromisso,
que atuard como primeiro ponto de contato para todos os assuntos
relacionados aos ingressos. Serd responsavel por:

a. Entregar a quantidade de ingressos estipulados neste Manual, deven-
do fazé-lo em tempo e forma ao Venue Manager;

b. Gerenciar o pedido de direito de compra de ingressos adicionais das
quantidades estipuladas neste Manual;

¢. Cumprir as diretrizes em relacdo a informacao e layout dos ingressos
conforme estipulado regulamentariamente.

Chefe de imprensa
do clube

Os clubes participantes do Torneio deverdo contar com um chefe de im-
prensa, que sera encarregado pelas relagdes entre a equipo, os respon-
sdveis de imprensa da CONMEBOL e os meios de comunicacdo creden-
ciados para cada uma das partidas do campeonato. Se ndo dispuser de
um chefe de imprensa, o clube deverd designar uma pessoa para que
coordene o atendimento aos meios de comunicacdo durante o Torneio.

O chefe de imprensa (seja do clube local ou visitante) deve comunicar
por correio eletronico para tvprensa@conmebol.com e ao OMC com
antecedéncia de pelo menos 48 horas antes da primeira atividade, as
informacoes sobre a agenda da equipe (calendario de treinamentos,
deslocamentos, coletivas de imprensa, sessdes fotograficas e/ou outras
atividades de imprensa).

O descumprimento dessa disposi¢do acarretard a imposi¢do das seguintes
sang¢ées ao clube responsdvel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma muta de pelo me-
nos USD 5.000. Em caso de uma segunda infra¢do e infracdes subsequentes,
serd imposta uma multa de pelo menos USD 8.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma
multa de pelo menos USD 8.000. Em caso de uma segunda infragdo e infracées
subsequentes, serd imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.

Na Final: serd imposta uma multa de pelo menos USD 15.000.

Os responsaveis da area de comunicacdo/imprensa da equipe local
deverdo coordenar esforcos junto ao pessoal do seu préprio clube e ao
pessoal do estddio para a realizacdo de tarefas, atividades e servicos
destinados aos meios de comunicacdo credenciados.

O chefe de imprensa é o apoio ao Oficial de Meios de Comunicacdo da
CONMEBOL (se este for designado) ou do Venue Manager nas atividades
relacionadas aos meios de comunicacao.

» Administra as operacoes e servico da imprensa da equipe. Organiza as
atividades de imprensa oficiais da equipe, assegurando-se de que sejam
cumpridas as obrigacdes contratuais da equipe neste aspecto.

« Cada clube deve designar um representante de sua equipe de comuni-
cacdo para intermediar a coletiva de imprensa do seu préprio clube.

- CONMEBOL-
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Chefe de imprensa » Os representantes das equipes de comunicacdo devem gerenciar a
do clube disponibilidade dos jogadores para as entrevistas com os meios de
comunicacdo na coletiva de imprensa, flash interview, zona mista e
qualquer outra atividade proposta pela CONMEBOL.

* Devera colocar a disposicdo funcionarios do clube, destinados ao
apoio na distribuicdo de coletes e assentos para os fotdgrafos, recolhi-
mento e sua correta devolu¢do ao Venue Manager ou Oficial de Meios
de Comunicacado ao final da partida.

* A equipe de apoio ao OMC deve supervisionar a entrada dos fotdgra-
fos no FOP, suas posicoes e Operacao de Corda.

EQUIPE DE APOIO

Deverdo colocar a disposicdo pelo menos 3 funciondrios para colaborar
com a imprensa credenciada nas Salas de Trabalho, Tribunas de Impren-
sa e demais areas de imprensa, e de apoio ao OMC.

Em caso de partidas com Operacao de Corda, deverao ser colocados
a disposicdo pelo menos mais 4 pessoas, totalizando um minimo de 7
pessoas na equipe de operac¢des dos meios de comunicacdo.

* As coletivas de imprensa deverdo contar com o suporte da equipe de
apoio do OMC para as tarefas de movimentacdo dos microfones para
perguntas de jornalistas, coordenacdo e supervisdo das plataformas de
cameras, entre outros.

* A Zona Mista também é outro lugar onde a equipe de apoio do OMC
atuarad ajudando, principalmente, na sua organizacdo externa (drea de
imprensa) e no controle de acesso.

* Flash interview - os clubes (local e visitante) devem ter uma pessoa que
se encarregue de coordenar junto ao OMC os jogadores que devem
realizar as entrevistas obrigatérias pés-jogo.

Gerente de E o elo de ligacdo com o Hospitality Venue Manager do Venue Ma-
Hospitalidade nagement Team nomeado pelo Clube na Carta de conformidade e
Compromisso. E obrigatério contar a partir das Oitavas de Final com um
Gerente de Hospitalidade a fim de gerenciar todos os assuntos ope-
racionais relacionados: a experiéncia dos convidados e as instalacoes
de hospitalidade (Sera aquele que gerenciara perante as autoridades
puUblicas ou privadas as autorizacdes necessarias para a habilitacdo do
espaco de hospitalidade).
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1.3.2 ORGANIZACAO DA CONMEBOL

A CONMEBOL é responsavel pela organizacdo do Torneio, com competéncia para
resolver todas as questdes relacionadas ao mesmo. Entre suas competéncias estd o
controle das partidas, instruindo suas comissoes, oficiais e funcionarios a fiscalizar
cumprimento das normas.

A CONMEBOL ¢ a Unica competente para estabelecer todas as obrigacdes, diretrizes
e instrucdes que os clubes participantes devem cumprir relacionadas a todos os as-
pectos do Torneio, incluindo o protocolo de jogo, direitos comerciais, publicidade, im-
prensa, credenciamento etc. Da mesma maneira, a CONMEBOL é a Unica responsavel
pela autorizacdom, ou ndo, da permanéncia de pessoas no campo de jogo, abrangen-
do os profissionais de imprensa, TV, jornalistas, fotdgrafos ou de qualquer outro meio
de comunicacao.

A venda dos ingressos dos jogos e a seguranca do evento, salvo a FINAL, sdo de EX-
CLUSIVA responsabilidade do CLUBE local, que, para este efeito, serd considerado
como ORGANIZADOR.

1.3.2.1 Oficiais da Partida

Sao considerados Oficiais da Partida todos os oficiais designados pela CONMEBOL para
tal evento. O Delegado do mesmo ¢é o lider dos Oficiais da Partida. Além do Delegado,
sao considerados Oficiais da Partida: os Coordenadores, Oficiais de Seguranca, Oficiais
de Meios de Comunicacdo, Delegados Médicos, Oficiais de Controle de Doping, Equi-
pe Arbitral, Assessor dos Arbitros, Venue Managers e outras pessoas nomeadas pela
CONMEBOL que tenham a responsabilidade sobre assuntos relacionados a partida.

Os relatérios de todos os Oficiais da Partida terdo, para efeitos disciplinares, da mes-
ma validade e forca que os relatérios dos Arbitros das Partidas.

Os Oficiais da Partida sdo prestadores de servicos por PARTIDA, devendo cumprir com a
regulamentacdo gerida pela CONMEBOL. Terminada a partida para a qual tenham sido
contratados, ndo poderao exercer em nenhum caso a representacao da CONMEBOL.

Para cada partida, a CONMEBOL designara pelo menos:
* 1 Delegado da Partida (lider do grupo de oficiais)

« 1 Oficial de Seguranca

* 1 Venue Manager

« 1 Assessor de Arbitros

« 1 Oficial de Controle Antidoping

* 1 Médico de Campo

 Equipe de arbitragem

Além disso, a CONMEBOL podera nomear, a seu critério:
1 Coordenador de Partida

« 1 Oficial de Meios de Comunicacao

* 1 Hospitality Venue Manager - HVYM

* 1 Analista de video (Equipe de Arbitragem)

* 1 Quality manager
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* 1 Observador VAR
« Outros representantes que considere necessarios para 0 bom desenvolvimento da partida.

Os clubes que disputam a partida como locais sdo responsdveis pelo transporte in-
terno, alojamento em habitagées singles e alimentacdo de todos os Oficiais de par-
tida, exceto dos drbitros, desde que os oficiais cheguem e iniciem suas atividades
relativas a partida e até sua saida. Essa responsabilidade do Clube local se mantém
inclusive se, por alguma circunstancia ou decisdéo da CONMEBOL, tenham sido de-
signados oficiais locais da mesma cidade da partida. Os clubes ndo podem ficar no
mesmo hotel dos oficiais e nem dos drbitros.

Os clubes locais sdo também responsdveis pela sequranga dos oficiais de partida (in-
clusive dos drbitros), bem como de garantir as escoltas policiais para deslocamentos
dos mesmos, de acordo com o Regulamento de Seguranca.

1.3.2.2 Fun¢des dos Oficiais da Partida
Atabelaaseguir fornece informacdes dos funcionarios da CONMEBOL e suas funcoes:

CARGO DESCRICAO E FUNCOES

Delegado Oficial nomeado pela CONMEBOL, que atuard como a autoridade geral de to-
dos os aspectos operacionais da partida, sendo responsavel pelo seu sucesso.
Tem sob sua responsabilidade:

a) Garantir o cumprimento dos diferentes regulamentos da CONMEBOL.

b) Liderar o grupo de oficiais da CONMEBOL.

c) Ser o elo de ligacdo entre os clubes e a equipe de arbitros.

d) Assegurar a correta conducdo técnica da partida e da contagem regressiva

para dar inicio a partida.

e) Na auséncia do Oficial de Seguranca da CONMEBOL, ser o responsavel pela
supervisdo da seguranca da partida.

Deve entregar seu relatério a CONMEBOL e a Unidade Disciplinar.

Coordenador Oficial nomeado pela CONMEBOL que exerce a fun¢do de elo de ligacdo local
para o Delegado da Partida. Tem a seu cargo, principalmente, as tarefas admi-
nistrativas colaborando diretamente com o Delegado.

Oficial de Oficial nomeado pela CONMEBOL responsavel por controlar que os clubes e
Seguranca autoridades envolvidas cumpram integralmente o Regulamento de Seguranca.
CONMEBOL

(0SC) Coordena com o OSCL todo o referente a:

* Itinerdrio de viagem.

» Hospedagem.

» Transporte.

* Reunido e inspecdo técnica operacional e de seguranca do estadio sede da
competigdo.

» Seguranca da partida.

- Capacidade do estadio habilitado para a partida.

* Antecedentes e comportamento do publico local e visitante em jogos anteriores.

Terminada a partida, deve encaminhar seu relatério a CONMEBOL e a Unidade
Disciplinar através do sistema COMET.
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Oficial de Meios
de Comunicagao

Oficial nomeado pela CONMEBOL, elo de ligacdo entre o chefe de impren-
sa dos clubes e a operacdo da partida por parte da CONMEBOL, devendo

da CONMEBOL trabalhar em conjunto com os clubes (equipes de comunicacdo/imprensa,

(omQ) operacionais e de seguranca), com a equipe do estadio e com a equipe de
comunicacdao/imprensa dos clubes visitantes.

E responsavel por:

* Todas as operacdes e servicos destinados a imprensa credenciada nas
partidas.

- Organizar as atividades de imprensa prévias a partida e comunicar as ne-
cessidades aos fornecedores.

» Acordar com os clubes os requisitos relacionados a imprensa, por exemplo,
os jogadores eleitos para a flash interview, coletiva de imprensa etc..

« Coordenar, junto ao clube, o credenciamento da imprensa e os espacos
para os fotdgrafos.

Deve encaminhar seu relatério 8 CONMEBOL e a Unidade Disciplinar através
do sistema COMET.

Integrantes Os integrantes da area de imprensa da CONMEBOL serdo considerados

areade Delegados Oficiais da Partida, quando designados como tal e, portanto, terdo

imprensa acesso a todos os setores do estadio, incluindo o campo de jogo.

CONMEBOL

Oficial de Oficial nomeado pela CONMEBOL com a funcdo de realizar a coleta das

Controle amostras de doping em nome da CONMEBOL. O oficial de controle de doping

Doping da CONMEBOL devera ser médico titulado e com registro expedido pela auto-

CONMEBOL ridade competente. Se a legislacdo nacional permitir que um funcionario que
nao seja médico colete as amostras, pode-se solicitar a Unidade Antidoping
da CONMEBOL que autorize uma excecao.

Chaperones Oficial nomeado pela CONMEBOL para colaborar com o Oficial de Controle
de Doping no acompanhamento e vigilancia do jogador selecionado para a co-
leta de amostras, a partir do lugar que se encontre até a sua chegada a sala de
controle de doping, ou para presenciar e comprovar a entrega das amostras.

Médicos de Oficial nomeado pela CONMEBOL, responsavel pelo controle, verificacdo e

campo da cumprimento das disposicdes médicas que requeiram a partida (ambulancia

CONMEBOL

de alta complexidade, desfibrilador externo automatico), oferecer ajuda aos
arbitros e ao médico do controle de doping se o OCD solicitar.

Deve encaminhar seu relatério a CONMEBOL e a Unidade Disciplinar através
do sistema COMET.

Assessor de
arbitros

Oficial nomeado pela comissdo de arbitros da CONMEBOL, para avaliar os
arbitros, podendo ser nacionais e internacionais. Se concorrerem membros
da Comissdo de Arbitros da CONMEBOL, estes atuardo como Assessores de
Arbitros, independentemente de sua nacionalidade. O clube local devera
fornecer aos Assessores de Arbitro as melhores localizacées no estadio,
com visdo plena do campo de jogo, com seguranca e com monitor de tele-
visdo e acesso a internet.

Arbitros

Oficial nomeado pela Comissdo de Arbitros da CONMEBOL, que tera a respon-
sabilidade de dirigir a partida. Por partida serdo designados: um arbitro princi-

pal, dois arbitros assistentes (das distintas Associacdes Membros) e um quarto
arbitro, todos integrantes da lista internacional da FIFA ou da CONMEBOL.

- CONMEBOL-
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Arbitros

Uma vez finalizada a partida, o arbitro principal devera validar com sua equipe
arbitral os eventos ocorridos durante a partida para, depois, aproximar-se da
sala de trabalho do Delegado e transmitir seu relatério através do Sistema
COMET.

Arbitros
adicionais

Oficial designado a critério somente da Comissao de Arbitros, que pode-
ré designar arbitros adicionais nas partidas que considere necessarios e,
neste caso, diante da eventualidade de que o arbitro ndo possa continuar
dirigindo uma partida, o mesmo sera substituido pelo arbitro adicional.
Além disso, no caso de que um arbitro assistente deva ser substituido,

o0 mesmo sera substituido pelo quarto arbitro, exceto em partidas que
utilizem o Sistema VAR (solucdo descentralizada), quando o mesmo serd
substituido pelo AVAR 2.

Arbitro de
video

Oficial designado pela Comissdo de Arbitros da CONMEBOL para partidas
em que a decisdo de aplicar a tecnologia VAR (Video Assistant Referee)
tenha sido tomada. Sua funcdo é aplicar o protocolo da IFAB.

Analista de
Videos

Oficial nomeado pela Comissao de arbitros da CONMEBOL a fim de planejar,
avaliar e retroalimentar os arbitros de maneira virtual (ndo presencial) e
com uso das imagens da transmissdo oficial, deverdo ser internacionais, ou
seja, ndo terdo a mesma nacionalidade das equipes que disputem a partida.

Var Quality
Manager

Oficial nomeado pela Comissao de arbitros da CONMEBOL para que se cum-
pram os padrdes de qualidade na montagem, execu¢do e armazenamento
dos dados da operacdo VAR nas partidas. Responsaveis pela comunicacdo da
cabine VOR para a transmissdo oficial nas partidas.

Var Observer

Oficial nomeado pela Comissao de arbitros da CONMEBOL com as funcoes
de prevenir, identificar e corrigir potenciais erros na aplicacdo do protocolo
VAR. Proporcionar aos assistentes VAR os planejamentos e avalia¢des de
seus trabalhos.

Venue
Manager
(VM)

Oficial designado pela CONMEBOL com a funcao de liderar o Venue Mana-
gement Team.

E responsavel por:

a) Supervisionar e gerenciar as atividades comerciais e de broadcast e as res-
pectivas empresas que prestam tais servicos, entre as quais se encontram as
empresas de producdo televisiva contratadas pela CONMEBOL

b) Executar todas as atividades contratuais dos patrocinadores.

¢) Atuar como elo de ligacdo entre a emissora anfitria, os clubes e o estadio.
d) Informar os clubes sobre o alcance e a natureza dos Direitos e beneficios
e a cada um dos Patrocinadores. O VM podera visitar o clube e/ou Estadio
para planejar a execucdo dos contratos de patrocinio.

e) Confirmar, em conjunto com a agéncia de producdo da CONMEBOL e os
clubes, o conceito de livre publicidade em cada partida.

f) Assegurar a implementacdo, em colaboracdo com os clubes e patrocina-
dores, todos os Direitos comerciais expostos neste Manual.

g) Implementar o conceito comercial da CONMEBOL com respeito as insta-
lacOes e servicos de transmissao.

h) Coordenar a operacdo de ingressos para os patrocinadores e broadcasters
oficiais.
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Venue Manager i) Coordenar a emissora anfitrid e Titulares de Direitos de transmissdo em

(VM) suas atividades (Posicoes unilaterais, flash interview, coletiva de imprensa,
zona mista etc.) e suas necessidades (credenciamento, espaco no TV Com-
pound, seguranca, infraestrutura e outras).

* Podera ser designado um segundo Venue Manager, com a mesma autorida-
de e funcbes que o primeiro

Hospitality Oficial designado pela CONMEBOL, responsavel pela operativa de hospitali-
Venue dade para os socios comerciais, que supervisa as atividades dos patrocinado-
Manager res e atua como o contato principal deles.

(HVM)

E o elo operacional entre a CONMEBOL, fornecedores e representantes
locais dos patrocinadores, em conjunto com o Venue Manager e com o clube
local (através do Gerente de Hospitalidade do clube). O HVM é responsavel
pelo espaco designado para a hospitalidade, dentro ou fora do estadio.

1.3.2.3 Disposi¢cdes sobre Arbitragem

a) Cada partida sera dirigida por um arbitro e dois arbitros assistentes de uma mes-
ma ou de distintas Associacoes Membro e um quarto arbitro, todos integrantes da
lista internacional da FIFA ou da CONMEBOL e designados pela comissdo de arbitros
da CONMEBOL. Em caso de que o arbitro ndo possa continuar dirigindo a partida, o
mesmo serd substituido pelo quarto arbitro ou por um 4rbitro assistente de reserva
quando designado. Da mesma forma, em caso de que o arbitro assistente deva ser
substituido, o mesmo serd substituido pelo quarto arbitro ou um arbitro assistente,
quando for designado. Em ambos os casos, 0 assessor de arbitros poderd exercer es-
poradicamente as funcdes de quarto arbitro para os procedimentos de substituicoes
das equipes.

b) A comissdo de arbitros poderd designar arbitros adicionais nas partidas que con-
siderar necessario, e em caso de qualquer eventualidade de que o arbitro ndo possa
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continuar dirigindo uma partida, o mesmo sera substituido pelo arbitro adicional 1.
Ainda assim, no caso de que o arbitro assistente deva ser substituido, o mesmo sera
substituido pelo quarto arbitro que serd um arbitro assistente.

c) Nas partidas que se utilizar o sistema VAR caso um arbitro assistente deva ser
substituido, ele poderd ser substituido pelo AVAR, ou por um arbitro assistente de
reserva, quando designado. Em todos os casos, os arbitros ou arbitros assistentes
realocados poderdo assumir a funcao de AVAR, sempre que possivel.

d) As designacoes feitas pela CONMEBOL ndo poderdo ser analisadas nem censuradas.
e) Os arbitros devem estar no local da partida - prioritariamente - no MD-1.

Os arbitros terdao uma compensacao econdémica aprovada pelo Conselho da
CONMEBOL, valor que serd informado por Circular. Os valores incluem impostos, tan-
to do pais de residéncia fiscal do arbitro como do pais onde o evento ocorre, sendo
responsabilidade exclusiva do arbitro o cumprimento de suas obrigacdes impositivas.
f) A Associacdo Membro serd responsavel pela seguranca, desde a chegada até a
saida, dos arbitros no territério em que a partida seja realizada

g) Se um 4rbitro designado ndo puder cumprir a designacao, a respectiva Associa-
cdo Membro, notificard imediatamente a Comissdo de Arbitros da CONMEBOL,
para os fins relevantes. Na auséncia de arbitros adicionais designados, o Delegado
da CONMEBOL deve entrar em contato com a Comissdo de Arbitros da CONMEBOL
e /ou finalmente resolver a situacdo e informard imediatamente a CONMEBOL.

h) Arbitro em video: A possibilidade de aplicar a tecnologia VAR (Arbitro em assis-
tente de video) de acordo com as disposicdes da FIFA e IFAB permanece em aber-
to. A CONMEBOL pode implementar a tecnologia em qualquer fase do torneio.
Nesse caso, a CONMEBOL fornecerd todas as informacodes através de uma circular
especifica sobre o assunto.

ANTIDOPING

Nesse Torneio serd aplicado o Regulamento Antidoping da CONMEBOL e, adicionalmen-
te, o Regulamento Antidopagem da FIFA e o Codigo Mundial Antidoping da WADA-AMA.

1.4.1 CONTROLE ANTIDOPING

A Unidade Antidoping da CONMEBOL podera realizar controles de doping em com-
peticdo ou fora de competicdo, sem a necessidade de aviso prévio, podendo ser con-
trole de doping de urina ou sangue. Os controles poderdo ser aleatérios (sorteio)
ou direcionados, de acordo com o Regulamento Antidoping da CONMEBOL, proce-
dimento que serd informado aos encarregados médicos de cada equipe e ao qual os
clubes participantes estdo obrigados a cumprir, assim como a submeter-se e respeitar
a decisao que tenha sido adotada pela Unidade Antidoping.

1.4.2 CUSTOS DAS ANALISES

Os custos que demandem as andlises de laboratério, pagamentos derivados do con-
trole de doping, do médico do controle de doping e do médico de campo designado
para o mencionado evento sdo assumidos pela CONMEBOL.

No caso de um resultado analitico adverso, o jogador podera solicitar a abertura da

Amostra “B” e serd responsavel pelo custo da andlise laboratorial e da anédlise da contra-
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prova de acordo com o Codigo Antidoping da CONMEBOL, além dos custos da viagem
dos Oficiais da CONMEBOL que deverao presenciar a abertura de tal amostra.

R E)) inTeGRIDADE

No caso de colocar em risco a integridade da competicdo ou a natureza competi-
tiva das partidas, as Associacdes Membro, clubes, jogadores, membros do corpo
técnico, arbitros, delegados, oficiais de seguranca, dirigentes e toda pessoa rela-
cionada a competicdo serdo passiveis de sancdoes em conformidade com o Cddigo
Disciplinar e de Etica da CONMEBOL e as normas referentes a matéria.

1.5.1 SISTEMA DE DETECCAO DE FRAUDES

As partidas disputadas na CONMEBOL Sul-Americana 2021 serdo monitoradas atra-
vés de um sistema de deteccdo de fraudes, a cargo do Departamento de Integridade
da CONMEBOL.

Através do sistema, serdo realizados rastreamentos de movimentos e padroes de
probabilidade para identificar as atividades de apostas suspeitas e fraudulentas rela-
cionadas as partidas.

1.5.2 RESPONSABILIDADE DAS ASSOCIAC@ES MEMBRO

As Associacoes Membro deverao adotar todas as medidas que sejam pertinentes, com
a finalidade de preservar a integridade da competicdo. Serd obrigatério que as Asso-
ciacoes Membro fornecam suporte ao Oficial de Integridade da CONMEBOL e quando
este solicitar, entregar as documentacoes ou a informacao que sejam necessarias.

A falta de suporte sera considerada falta grave e passivel de sancoes.
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2 A competicdo

JIFX) rormaTo DA COMPETIGAO

A Confederacdo Sul-Americana de Futebol organiza anualmente a Copa Sul-America-
na de Clubes, denominada CONMEBOL Sul-Americana.

O Torneio serd disputado em 6 fases:

« Fase Preliminar (PRIMEIRA FASE)

* Fase de Grupos

* Fase Final (OITAVAS DE FINAL, QUARTAS DE FINAL, SEMIFINAL E FINAL)

A Primeira Fase serd jogada com uma partida de ida e volta entre equipes do mesmo
pais. Todas as demais fases, exceto a FINAL, serdo jogadas com uma partida de ida e
uma partida de volta, com base no calendario elaborado pela CONMEBOL.

2.2 LS

2.2.1 PRIMEIRA FASE

A PRIMEIRA FASE do torneio (Fase Preliminar) serd disputada da seguinte maneira:
Das 44 equipes classificadas, 32 equipes comecarao a Primeira Fase que serd disputa-
da entre equipes do mesmo pais, em uma fase nacional.

PRIMERA FASE (32 PARTIDOS)
32 equipos - 2 fechas

EQUIPO LOCAL EN EL EQUIPO LOCAL EN EL FASE DE
PARTIDO DE VUELTA PRIMER PARTIDO GRUPOS
BOLIVIA BOL 1
Bolivia 1 Vs Bolivia 2
Bolivia 3 Vs Bolivia 4 BOL1
CHI1
Chile 1 Vs Chile 2
Chile 3 Vs Chile 4 CHI
OLOMBIZ coL 1
Colombia 1 Vs Colombia 2
Colombia 3 Vs Colombia 4 coL1
ol ECU 1
Ecuador 1 Vs Ecuador 2
Ecuador 3 Vs Ecuador 4 ECU1
PAR1
Paraguay 1 Vs Paraguay 2
Paraguay 3 Vs Paraguay 4 PAR1
PER 1
Perd 1 Vs Perd 2
Pert 3 Vs Pera 4 PER
URU 1
Uruguay 1 Vs Uruguay 2
Uruguay 3 Vs Uruguay 4 URU
VEN 1
Venezuela 1 Vs Venezuela 2
Venezuela 3 Vs Venezuela 4 VENT
- CONMEBOL -
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« A Primeira Fase serd disputada pelas equipes classificadas de: Bolivia (4), Chile (4), Co-
lombia (4), Equador (4), Paraguai (4), Peru (4), Uruguai (4) e Venezuela (4).

* Para determinar os confrontos da Primeira Fase, sera realizado um sorteio entre os 4
representantes de cada pais para definir os confrontos nacionais.

* A'localizacdo da primeira partida corresponderd a segunda equipe sorteada para a de-
finicdo de cada confronto.

* As duas equipes ganhadoras dos confrontos nacionais de cada pais se classificam para
a Fase de Grupos.

2.2.1.1 Metodologia do Sorteio
As bolas estardo localizadas em potes distintos por cada pais. As 4 equipes represen-
tantes de cada pais estardo no mesmo pote.

Para as definicdes dos confrontos de cada pais, serd sequida a seguinte metodologia:
O sorteio se iniciard sorteando uma bola que serd a equipe 1 no primeiro confronto
nacional (equipe local na partida de volta) e, em sequida, seu rival serd sorteado, que
serd a equipe 2 (equipe local na partida de ida). O ganhador desse confronto receber3
a designacao de equipe 1 do pais na Fase de Grupos (BOL 1, CHI 1, COL 1, ECU 1, PAR 1,
PER1,URU 1 e VEN 1).

Abola sequinte a ser sorteada serd a equipe 3 no segundo confronto nacional (equipe lo-
cal na partida de volta) e, em sequida, seu rival serd sorteado, que serd a equipe 4 (equipe
local na partida de ida). O ganhador desse confronto receberd a designacdo de equipe 2
do pais na Fase de Grupos (BOL 2, CHI 2, COL 2, ECU 2, PAR 2, PER 2, URU 2 e VEN 2).

Jorge Wilstermann (BOL) Nacional (PAR)
Guabiré (BOL) Guairena (PAR)
Nacional Potosi (BOL) 12 de Octubre (PAR)

Municipal Vinto Palma Flor (BOL) | River Plate (PAR)

Chile 1 Carlos Alberto Mannucci (PER)

Chile 2 Sport Huancayo (PER)

Chile 3 U. T. Cajamarca (PER)

Chile 4 FCB Melgar (PER)

Deportes Tolima (COL) Uruguay 1

La Equidad (COL) Uruguay 2

Deportivo Pasto (COL) Uruguay 3

Deportivo Cali (COL) Uruguay 4

Emelec (ECU) Puerto Cabello (VEN)

Guayaquil City (ECU) Aragua (VEN)

Macard (ECU) Metropolitanos (VEN)

Aucas (ECU) Mineros de Guayana (VEN)z
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FASE DE GRUPOS (96 PARTIDOS)
32 equipos - 6 fechas

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D
A1 B1 C1 D1

A2 B2 C2 D2
A3 B3 c3 D3
A4 B4 c4 D4
A4 Vs A2 B4 Vs B2 Cc4 Vs C2 D4 Vs D2
Fecha 1 Fecha 1 Fecha 1 Fecha 1
A3 Vs A1l B3 Vs B1 c3 Vs Cc1 D3 Vs D1
A2 Vs A3 B2 Vs B3 c2 Vs C3 D2 Vs D3
Fecha 2 Fecha 2 Fecha 2 Fecha 2
A1l Vs A4 B1 Vs B4 c1 Vs Cc4 D1 Vs D4
A2 Vs A1l B2 Vs B1 c2 Vs Cc1 D2 Vs D1
Fecha 3 Fecha 3 Fecha 3 Fecha 3
A4 Vs A3 B4 Vs B3 ca4 Vs C3 D4 Vs D3
A3 Vs A2 B3 Vs B2 Cc3 Vs C2 D3 Vs D2
Fecha 4 Fecha 4 Fecha 4 Fecha 4
A4 Vs A1l B4 Vs B1 c4 Vs C1 D4 Vs D1
A1l Vs A2 B1 Vs B2 c1 Vs C2 D1 Vs D2
Fecha 5 Fecha 5 Fecha 5 Fecha 5
A3 Vs A4 B3 Vs B4 c3 Vs Cc4 D3 Vs D4
Al Vs A3 B1 Vs B3 1 Vs c3 D1 Vs D3
Fecha 6 Fecha 6 Fecha 6 Fecha 6
A2 Vs A4 B2 Vs B4 c2 Vs c4 D2 Vs D4
E1 F1 G1 H1
E2 F2 G2 H2
E3 F3 G3 H3
E4 F4 G4 H4
E4 Vs E2 F4 Vs F2 G4 Vs G2 H4 Vs H2
Fecha 1 Fecha 1 Fecha 1 Fecha1
E3 Vs E1 F3 Vs F1 G3 Vs G1 H3 Vs H1
E2 Vs E3 F2 Vs F3 G2 Vs G3 H2 Vs H3
Fecha 2 Fecha 2 Fecha 2 Fecha 2
E1 Vs E4 F1 Vs F4 G1 Vs G4 H1 Vs H4
E2 Vs E1 F2 Vs F1 G2 Vs G1 H2 Vs H1
Fecha3 Fecha3 Fecha 3 Fecha 3
E4 Vs E3 F4 Vs F3 G4 Vs G3 H4 Vs H3
E3 Vs E2 F3 Vs F2 G3 Vs G2 H3 Vs H2
Fecha 4 Fecha 4 Fecha 4 Fecha 4
E4 Vs E1 F4 Vs F1 G4 Vs G1 H4 Vs H1
E1 Vs E2 F1 Vs F2 G1 Vs G2 H1 Vs H2
Fecha 5 Fecha 5 Fecha 5 Fecha 5
E3 Vs E4 F3 Vs F4 G3 Vs G4 H3 Vs H4
E1 Vs E3 F1 Vs F3 G1 Vs F3 H1 Vs H3
Fecha 6 Fecha 6 Fecha 6 Fecha 6
E2 Vs E4 F2 Vs F4 G2 Vs G4 H2 Vs H4

2.2.2 FASE DE GRUPOS

AFASE DE GRUPOS seréd disputada pelas equipes representantes de Argentina (6), Bra-
sil (6) e as 4 equipes perdedoras dos enfrentamentos da Terceira Fase da CONMEBOL
Libertadores que se classificardo diretamente para essa fase, mais as 16 equipes clas-
sificadas da Primeira Fase da CONMEBOL Sul-Americana.

As 32 equipes (sendo 16 equipes classificadas diretamente e as 16 equipes classifica-
das da Primeira Fase), que se dividirdo em 8 grupos de quatro clubes cada um, dispu-
tarao a FASE DE GRUPOS.

A definicdo dos potes para o sorteio a ser realizado pela CONMEBOL seguira os se-
guintes critérios:

a) Para definicdo dos cabecas de série de cada grupo, serd utilizado o Ranking de
Clubes da CONMEBOL em 01 de fevereiro de 2021. Os 8 cabecas de série serdo as
equipes posicionadas nas 8 primeiras posicoes segundo o referido ranking.

b) A segunda linha serd composta pelas 8 equipes subsequentes do Ranking de Clubes da
CONMEBOL em 01 de fevereiro de 2021.

) A terceira linha serd composta pelas 8 equipes subsequentes do Ranking de Clu-
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bes da CONMEBOL em 01 de fevereiro de 2021.

d) A quarta linha serd composta por quatro equipes provenientes da Terceira Fase da
CONMEBOL Libertadores, mais as 4 equipes subsequentes do Ranking de Clubes da
CONMEBOL em 01 de fevereiro de 2021.

Na FASE DE GRUPQS, cada equipe jogard uma partida em condicdo de local e uma
partida em condicdo de visitante contra cada uma das outras equipes do mesmo gru-
po. O ganhador de cada grupo se classificard para as OITAVAS DE FINAL.

2.2.2.1 Metodologia do sorteio

* Passar-se-4 a sortear o Pote 1 com as equipes que passarao a ocupar a posicao 1 dos
grupos A ao H, os quais serdo os cabecas de série em cada um dos grupos.

* A seguir, se prosseguird com o Pote 2 (posicdo 2) que, por ordem de aparicdo, irdo
completando os grupos do A ao H, respectivamente.

* A sequir, se extrairdo as equipes do pote 3, que completardo a posicdo 3 de cada
grupo por ordem de aparicao.

* Por Ultimo, sortear-se-a o pote 4 (posicao 4), cujas equipes ocuparao a ultima linha
em cada um dos grupos do A ao H, respectivamente.

Fica registrado que, dentro de um mesmo grupo nao poderd haver duas equipes de
um mesmo pais, portanto, se forem sorteadas, passardo a ocupar o grupo seguinte e
se sorteard novamente outra equipe para tal grupo.

2.2.3 OITAVAS DE FINAL

As OITAVAS DE FINAL do torneio serao disputadas da seqguinte maneira: Essa fase serd
disputada pelas equipes que terminarem na primeira posicdo da Fase de Grupos da
CONMEBOL Sul-Americana 2021 e pelas equipes que terminem na terceira posicao
de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores 2021.

Uma vez finalizada a FASE DE GRUPQS, serd realizado um sorteio para definir os con-
frontos das OITAVAS DE FINAL, em data a ser comunicada pela CONMEBOL..

2.2.3.1 Metodologia do Sorteio

* Afim de determinar os rivais de cada chave, serdo formadas duas tabelas de posicoes:
uma com as equipes ganhadores de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL
Sul-Americana, as quais ocuparao o pote 1 e outra entre as oito equipes que finali-
zaram em terceira posicdo na Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores, as quais
ocuparao o Pote 2.

* A posicdo das mesmas em cada tabela outorgard um ordenamento de 1 a 8 para as
equipes ganhadores de cada grupo da CONMEBOL Sul-Americana 2021 e de 9a 16
para as equipes que finalizaram em terceira posicao em cada grupo da CONMEBOL
Libertadores 2021, conforme seu desempenho.

* No Pote 1, estardo situados os campedes de cada grupo da Fase de Grupos da
CONMEBOL Sul-Americana 2021.

« No Pote 2, estarao situados os terceiros colocados de cada grupo da Fase de Grupos
da CONMEBOL Libertadores 2021.

* As equipes com melhor desempenho (menor numeracdo no ordenamento do 1 ao
16) definirdo suas partidas de local.
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Do Pote 2, serdo extraidas as 8 bolas que definirdo as chaves A, B, C, D, E,F, Ge H
(local na partida de ida)

* Imediatamente apds o sorteio de cada bola do Pote 2 (terceiros colocados de cada
grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores 2021), serdo sorteadas as bolas
do Pote 1 (campedes de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL Sul-Americana
2021) que completarao as chaves, definindo-se assim os confrontos para as Oitavas
de Final.

Para as QUARTAS DE FINAL e as SEMIFINAIS, a localizacdo das partidas estard subor-
dinada a numeracdo que cada equipe tiver obtido na ordem de posicao da FASE DE
GRUPOS de cada competicao. Em cada chave, as equipes com numeracao menor de-
finem o local na partida de volta.

2.2.4 QUARTAS DE FINAL
As 8 equipes vencedoras das chaves das Qitavas de Final disputardo as QUARTAS DE
FINAL em partidas de ida e volta da seguinte forma:

CUARTOS DE FINAL

Venc. A Vs Venc. H S1
Venc. B Vs Venc. G S2
Venc. C Vs Venc. F S3
Venc. D Vs Venc. E S4

As equipes com menor numeracdo no ordenamento de 1 a 16 apds o sorteio das Oi-
tavas de Final definirdo suas partidas de local.

2.2.5 SEMIFINAIS
As 4 equipes ganhadores das chaves das Quartas de Final disputarao as SEMIFINAIS
em partidas de ida e volta da seguinte forma:

S1 Vs S4 F1
S2 Vs S3 F2

As equipes com menor numeracao no ordenamento de 1a 16 conforme o sorteio das
Oitavas de Final definirdo suas partidas de local.

2.2.6 FINAL UNICA

A FINAL da CONMEBOL Sul-Americana 2021 serd disputada entre as equipes ganha-
dores das chaves das Semifinais. As equipes disputardo uma partida Unica e final pelo
titulo de campea do torneio de referéncia em uma sede predefinida pela CONMEBOL.

A equipe com menor numeracao apoés do sorteio da Qitavas de Final — serd a equipe
“A” para a partida final.

Equipes de um mesmo pais poderdo disputar a final.

O troféu CONMEBOL Sul-Americana e as medalhas a camped e vice-camped serdo
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entregues em uma ceriménia de premiacdo imediatamente ao finalizar a partida da
final unica em que a campead serd decidida. O protocolo e a organizacdo da cerimé-
nia de premiacdo correspondem exclusivamente a CONMEBOL.

A assisténcia de ambas as equipes é obrigatoria. O descumprimento dessas obri-
gacgées constitui infracdo disciplinar gravissima, ficando facultada a Comisséo Disci-
plinar da CONMEBOL a impor as san¢ées correspondentes, conforme o Codigo Dis-
ciplinar da CONMEBOL..

JFX-) conmesoL REcoPA

O campedo da CONMEBOL Sul-Americana 2020 disputard a Recopa Sul-Americana
2021 com a camped da CONMEBOL Libertadores 2020.

O campedo da CONMEBOL Sul-Americana 2021 enfrentard o campedo da CONMEBOL
Libertadores 2021 em partidas de ida e volta que ser realizardo no ano seguinte, em
data a ser determinada pela CONMEBOL. O campedo da CONMEBOL Sul-Americana
2021 jogarad como local na primeira partida.

A CONMEBOL reserva-se o direito de alterar o formato da CONMEBOL RECOPA para
uma partida Unica.

Se o clube campedo da CONMEBOL Sul-Americana desiste de participar da Recopa
ou qualquer outro torneio que tenha sido classificado sera substituido pelo Vice-
campedo ou, em sua falta, pela seguinte melhor equipe na classificacdo geral da
mesma edi¢do da CONMEBOL Sul-Americana.

Os Clubes campedesda CONMEBOL Libertadores e CONMEBOL Sul-Americana deverao uti-
lizar o patch de Campeado das respectivas competicoes durante as partidas da CONMEBOL
Recopa. O patch correspondente serd obrigatdrio e deverd ser colocado na parte dianteira
da camisa, centralizado segundo o especificado no ponto 5.8.4 deste manual.




2 A competicdo

PONTUAGAO E CRITERIOS DE DESEMPATE

2.4.1 PONTUACAO

A pontuacao atribuida as equipes, de acordo com o resultado durante a competicao,
serd a seguinte:

« Vitéria: 3 pontos para a equipe vencedora.

« Empate: 1 ponto para cada equipe.

« Derrota: a equipe derrotada ndo marca pontos.

2.4.2 CRITERIOS DE DESEMPATE PRIMEIRA FASE

Em caso deigualdade de pontos para qualquer posto durante a PRIMEIRA FASE, serao
utilizados os seguintes critérios de desempate, na seguinte ordem:

1° critério: A favor do clube com melhor saldo de gols. A diferenca de gols serd obtida
subtraindo os gols marcados dos gols recebidos.

2° critério: Se a diferenca de gols for igual, o clube que tiver marcado maior nidmero
de gols a favor atuando como visitante, serd o clube classificado.

3° critério: Se, ainda assim, persistir a igualdade, serd executada uma série de co-
brancas de pénaltis, conforme as normas da FIFA, até que o ganhador seja definido.

2.4.3 CRITERIOS DE DESEMPATE FASE DE GRUPOS

Em caso de igualdade de pontos para qualquer posto durante a FASE DE GRUPQS,
serdo utilizados os seguintes critérios de desempate, na sequinte ordem:

19 critério: Maior Diferenca de gols. A diferenca de gols é obtida subtraindo-se os gols
marcados dos gols recebidos.

2° critério: Se a diferenca de gols for igual, o clube que tiver marcado maior nimero
de gols serd o classificado.

3° critério: Caso a igualdade persista, a posicao serd definida a favor do clube com
maior quantidade de gols a favor atuando como visitante.

49° critério: Posicdo no Ranking de Clubes da CONMEBOL em 1 de fevereiro de 2021.

2.4.4 CRITERIOS DE DESEMPATE FASE FINAL

Em caso de igualdade de pontos para qualquer posto durante a FASE FINAL, exceto a
FINAL, serdo utilizados os seguintes critérios de desempate, na seguinte ordem:

1° critério: A favor do clube com melhor saldo de gols. A diferenca de gols é obtida
subtraindo-se os gols marcados dos gols recebidos.

2° critério: Se a diferenca de gols for igual, o clube que tiver marcado maior nimero
de gols a favor atuando como visitante serd o clube classificado.

3° critério: Se ainda assim a igualdade persistir, serd executada uma série de cobranca
de pénaltis, conforme as normas da IFAB/FIFA, até que o ganhador seja definido.

2.4.6 CRITERIOS DE DESEMPATE FINAL UNICA

Em caso de igualdade ao término da partida FINAL, recorrerse-d a uma prorro-
gacdo de 30 minutos divididas em dois periodos de 15 minutos cada um. Se, ao
término da prorrogacao de 30 minutos suplementares, a paridade persistir, o Gan-
hador serd definido por cobrancas de pénaltis, conforme as normas estipuladas
pela IFAB/FIFA.
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m RANKING DE CLUBES DA CONMEBOL

2.5.1 CONMEBOL LIBERTADORES

SISTEMA DE PONTUACAO

1. DESEMPENHO DOS ULTIMOS 10 ANOS

Pontuacdo na CONMEBOL Libertadores 2011 -2020. +
2. COEFICIENTE HISTORICO

Pontuacdo na CONMEBOL Libertadores 1960 —2010. +
3. CAMPEAO DO TORNEIO LOCAL

50 Pontos ao campedo ou campedes local. =

PONTUACAO TOTAL
PONTUACAO: DESEMPENHO (ULTIMOS 10 ANOS)

CAMPEAO DA CONMEBOL LIBERTADORES 1000 PONTOS
SUBCAMPEAO 500 PONTOS

PARTICIPACAO SEMIFINAL 300 PONTOS
PARTICIPACAO FINAL DO TRIMESTRE 200 PONTOS
PARTICIPACAO DA OITAVA FINAL 100 PONTOS
PARTIDA GANHA (da fase de grupos em diante) 80 PONTOS
PARTIDA EMPATADA (da fase de grupos em diante) 40 PONTOS
PARTICIPACAO NA FASE DE GRUPO 100 PONTOS
ELIMINACAO EM FASES PRELIMINARES 25 PONTOS

PONTUACAO: COEFICIENTE HISTORICO
As (nicas instancias com valor historico atribuido sdo:

CAMPEAO 100 PONTOS

SUBCAMPEAO 50 PONTOS

PARTICIPACAO SEMIFINAL 30 PONTOS
PARTIDA GANHA (da fase de grupos em diante) 8 PONTOS
PARTIDA EMPATADA (da fase de grupos em diante) 4 PONTOS

PONTUACAO: CAMPEAO DO TORNEIO LOCAL

O campedo de cada torneio local organizado pelas respectivas associacoes receberd
um bénus de 50 pontos por ano, a contar os resultados dos Gltimos 10 anos (2011-
2020). Essa pontuacado terd um valor proporcional ao ano, sendo que o ano mais re-
cente terd um valor de 100%, e diminuird 10% ao ano até atingir o décimo ano, que
terd um valor de 10%. No caso de haver mais de um campedo, a pontuacao serd divi-
dida igualmente entre os campeoes.

MECANICA / PONTUACAO
* A pontuacao de desempenho leva em consideracao os resultados da CONMEBOL Li-
bertadores 2011 até a edicdo 2020. Essa pontuacdo terd um valor proporcional ao ano,
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com o ano mais recente tendo um valor de 100%, e diminuird 10% ao ano até atingir o
décimo ano, que terd um valor de 10%.

* A partir do ano 11, a pontuacao é adicionada ao coeficiente histérico (ndo é mais de-
precidvel).

* Os clubes acumulam pontos na CONMEBOL Libertadores a medida que avancam.

A pontuacao do campeao local leva em consideracao apenas os resultados dos Ulti-
mos dez anos (2011-2020).

2020 19 | "18 | "17 '16 '15 '14 "13 12 '11 | Hist.
Depreciagdo 90% | 80% | 70% | 60% | 50% | 40% | 30% | 20% | 10%
Campedo Libertadores 1000 | 900 800 700 600 500 400 300 200 200 100
Vice Campedo 500 450 400 350 300 250 200 150 100 100 50
Participacao Nas Semis 300 270 240 210 180 150 120 90 60 60 30
Participagao Nas Quarta 200 180 160 140 120 100 80 60 40 40 0
Participa¢do Nas Oitavas 100 90 80 70 60 50 40 30 20 20 0
Partida Ganha (Desde A Fase De Grupos) 80 72 64 56 48 40 32 24 16 16 8
Partida Empatada Desde A Fase De Grupos 40 36 32 28 24 20 16 12 8 8 4
Participacdo Na Fase De Grupos 100 90 80 70 60 50 40 30 20 20 0
Eliminagdo Na Fase Preliminar 25 22.5 20 17.5 15 12.5 10 7.5 5 5 0
Campedo Do Torneio Local 50 45 40 35 30 25 20 15 10 5 0

2.5.2 CONMEBOL SUL-AMERICANA

1. DESEMPENHO DOS ULTIMOS 10 ANOS

Pontuacdo na CONMEBOL Sudamericana 2011 —-2020. +
2. COEFICIENTE HISTORICO

Pontuacao da CONMEBOL Sul- Americana 2002-2010. =

PONTUACAO TOTAL )
PONTUACAQ: DESEMPENHO (ULTIMOS 10 ANOS)
CAMPEAO DA CONMEBOL SUL AMERICANA 600 PONTOS
VICE-CAMPEAO 300 PONTOS
PARTICIPACAO SEMIFINAL 180 PONTOS
PARTICIPACAO QUARTAS DE FINAL 120 PONTOS
PARTICIPACAO OITAVAS DE FINAL 60 PONTOS
PARTIDA GANHA (a partir das oitavas de final) 48 PONTOS
PARTIDA EMPATADA (a partir das oitavas de final) 24 PONTOS
ELIMINACAO NAS FASES PRELIMINARES 15 PONTOS
PONTUACAO: COEFICIENTE HISTORICO
As (nicas instancias com valor histérico atribuido sao:
CAMPEAO 60 PONTOS
VICE-CAMPEAO 30 PONTOS
PARTICIPACAO SEMIFINAL 18 PONTOS
PARTIDA GANHA (a partir das oitavas de final) 4,8 PONTOS
PARTIDA EMPATADA (a partir das oitavas de final) 2,4 PONTOS
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MECANICA / PONTUACAO

* A pontuacdo de desempenho leva em consideracao os resultados da CONMEBOL Sul
Americana 2011 até a edicdo 2020. Essa pontuacao terd um valor proporcional ao ano,
sendo que o0 ano mais recente terd um valor de 100%, e diminuird 10% ao ano até atin-
gir o décimo ano, que terd um valor de 10%.

* A partir do ano 11, a pontuacao é adicionada ao coeficiente histérico (ndo é mais de-
precidvel).

 Os clubes acumulam pontos em toda a CONMEBOL Sul Americana a medida que

avancam.

2020 | '19 18 | "17 16 15 14 "13 12 '11 | Hist.
Depreciacdo 90% | 80% | 70% | 60% | 50% | 40% | 30% | 20% | 10%
Campedo Sudamericana 600 540 540 420 360 300 240 180 120 60 60
Vice Campedo 300 270 270 210 180 150 120 90 60 30 30
Participagao Nas Semis 180 162 162 126 108 90 72 54 36 18 18
Participagdo Nas Quarta 120 108 108 84 72 60 48 36 24 12 0
Participacdo Nas Oitavas 60 54 54 42 36 30 24 18 12 6 0
Partida(S) Vencida(S) (a partir das oitavas de final) 48 43,2 | 43,2 | 33,6 | 288 24 19,2 | 14,4 9,6 4.8 4,8
Partida(S) Empatada(S) (a partir das oitavas de final) 24 216 | 216 | 168 | 14,4 12 9,6 7.2 4,8 2,4 2,4

Adicionando a pontuagdo obtida em ambos os torneios, obtemos a pontuagdo total
dos clubes para o Ranking de Clubes da CONMEBOL 2021.
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3 Processos administrativos

XD Troriu

O troféu da CONMEBOL Sul-Americana, propriedade da CONMEBOL, ficard de pos-
se tempordéria do clube vencedor da competicdo anual, sendo responsavel por sua
conservacao. O troféu serd devolvido 3 CONMEBOL antes do Sorteio da competicao
sequinte. Cada clube ganhador do Torneio receberd, em definitivo, uma réplica do
troféu e quarenta e cinco medalhas douradas. O vice-campedo receberd quarenta e
cinco medalhas prateadas.

-
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JE-®) sisTemA INFORMATIZADO

A cada clube serdo proporcionadas credenciais de acesso (Usuério/Senha) para o sis-
temainformatico COMET e para uma plataforma digital. O uso do mesmo esté sujeito
a politicas de seguranca estabelecidas pela CONMEBOL.

Os Clubes participantes deverdo preencher e assinar a Carta de conformidade e Com-
promisso assim como também a lista de Jogadores e Corpo Técnico e carrega-las atra-
vés do sistema COMET.

O logo/escudo, manual de marca, desenho de uniformes, fotografias de jogadores

deverdo ser carregados na plataforma digital.
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%) cARTA DE CONFORMIDADE E COMPROMISO

A Carta de Conformidade e Compromisso é um documento obrigatério de a ins-
cricao e participacao do clube na CONMEBOL Sul-Americana 2021 e, nela, constara
o compromisso dos clubes de garantir o cabal e formal cumprimento dos Estatutos
e demais normas da CONMEBOL, aceitacdo das decisdes dos Orgdos Judiciais da
CONMEBOL e 0 TAS, entre outros.

A Carta de Conformidade e Compromisso encontra-se a disposicao no SISTEMA CO-
MET, devendo os Clubes encaminha-la, tanto através do mencionado sistema como
através dos correios eletronicos detalhados no pardgrafo seguinte.

Uma vez preenchida a carta no sistema COMET, deverao imprimi-la, a fim de que seja
selada e firmada pelo presidente do clube ou pela pessoa autorizada a representar
cada entidade. Posteriormente, deverao envia-la a sua Associacdo Membro local para
que seja selada e firmada pelo Secretério Geral ou Presidente da Associacdo Membro
e envid-la 3 CONMEBOL, dentro do prazo estabelecido na tabela do pardgrafo 3.4
deste capitulo.

O responsavel indicado na Carta de Conformidade e Compromisso (Médico da dele-
gacao, Marketing, Imprensa e Comunicacoes, Operacoes de Estadios, Oficial de Se-
guranca), serd responsavel por comunicar aos seus companheiros de areas todas as
informacoes que receber durante a competicdo.

A subscricdo e aceitacdo da Carta de Conformidade e Compromisso serao realizadas
sem reservas, condicoes, emendas ou exigéncias de nenhuma natureza. Do contrario,
nao se aceitard a inscricdo do clube na Competicao.

3.3.1 PRAZO DE APRESENTACAO

O prazo de apresentacdo das Cartas de conformidade e Compromisso por parte
dos clubes participantes devidamente preenchidas e firmadas através de suas Asso-
ciacoes Membro correspondentes, para todos os clubes participantes na competicao,
serd as 18:00 (hordrio do Paraguai) do dia 3 de fevereiro de 2021, sendo este prazo
peremptério e improrrogavel.

As cartas deverdo ser enviadas para os seguintes correios eletronicos e sé terdo
validade apds o envio de confirmacdo de recebimento da CONMEBOL:

* Secretaria Geral: secretaria@conmebol.com

» Competicoes: competiciones@conmebol.com

 Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

E condicdo indispensével para os clubes que desejem participar do Torneio enviar a
Carta de conformidade e Compromisso dentro do prazo. O ndo envio indicard que o
Clube ndo deseja participar do evento.

3.3.2 EXCLUSAO POR NAO APRESENTACAO
A falta de apresentacdo da Carta de conformidade e Compromisso nos termos e
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prazos previstos implicard em infracao disciplinar, ficando a Comissao Disciplinar da
CONMEBOL facultada a impor as sancoes em conformidade com o Cédigo Discipli-
nar da CONMEBOL, podendo determinar a exclusdo do Clube infrator da presente
edicdo da CONMEBOL Sul-Americana, e dos cinco torneios ou competicdes conti-
nentais seguintes organizados pela CONMEBOL, para os quais o referido clube se
qualifique no futuro.

DATAS IMPORTANTES

PRAZOS

Apresentacdo da carta de conformidade e compromisso.

Até 18h15 (horario do Paraguai) em
03/02/2021

Apresentacdo do manual da marca e logotipo / escudo do
clube através da plataforma digital.

Até 18h15 (horario do Paraguai) em
03/02/2021

Apresentacdo dos uniformes do clube a8 CONMEBOL por
meio da plataforma digital.

Até 18h15 (horario do Paraguai) em
03/02/2021

Apresentacdo da tabela de localizacdo dos assentos pre-
ferenciais.

Até 18h15 (horario do Paraguai) em
03/02/2021

Apresentacdo da capacidade do estadio e certificado de
seguranca

Até 18h15 (horario do Paraguai) em
08/02/2021

Apresentacdo da lista de jogadores e comissao técnica (Lis-
ta de boa fé) das equipes classificadas para a Fase Prelimi-
nar (Fases 1,2 e 3)

Até 18h15 (horario do Paraguai) em
20/02/2021

Apresentacdo da ficha de inscricdo proviséria de jogadores
- Fase Preliminar (até 5 jogadores) - Ficha: 1

Até 18h15 (horario do Paraguai) em
20/02/2021

Apresentacdo da documentacdo para regularizacdo das
inscricoes provisérias de jogadores - Fase Preliminar.

Até 14h (horario do Paraguai) em
22/02/2021

Apresentacdo da ficha de inscricdo de 5 jogadores adicio-
nais para as equipes classificadas para a Fase de Grupos da
Fase Preliminar. Formulério: 2

Até 18h15 (horario do Paraguai) em
17/04/2021

Apresentacdo da lista de jogadores e comissao técnica (Lista
de boa fé) das equipas classificadas para a fase de grupos

Até 18h15 (horario do Paraguai) em
17/04/2021

Apresentacao da ficha de inscricdo provisoria de jogadores
- Fase de grupos (até 5 jogadores) - Ficha: 3

Até 18h15 (horario do Paraguai) em
17/04/2021

Apresentacdo da documentacdo para regularizacdo das
inscricoes provisérias de jogadores - Fase de Grupos. Até
antes do inicio do 3° (terceiro) jogo da equipe na Fase de
Grupos, de acordo com os seguintes prazos:

a) Para disputar a 12 data da Fase de Grupos:

b) Para disputar o 2°. partida na fase de grupos:

) Para disputar o 3°. partida na fase de grupos:

a) Até 14h00 (horario do Paraguai)
em 19/04/2021
b) Até 14h00 (horario do Paraguai)
em 26/04/2021
c) Até 14h00 (horario do Paraguai)
em 03/05/2021

Sorteio de Oitavas de Final

12 semana de junho

Apresentacdo do formulério de substituicdo de jogadores
— Oitavas de Final (até 5 jogadores) - Formulario: 5

Até as 18:15 (hora de Paraguai) do
dia 10/07/2021

Apresentacdo da lista de jogadores e corpo técnico (Lista de
boa-fé) para as equipes classificadas para as Oitavas de Final,
provenientes da CONMEBOL Libertadores

Até as 18:15 (hora de Paraguai) do
dia 10/07/2021
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Apresentacao do formulario de inscricdo provisoria de jo- WACEIREREXGLIEN CLEEFTED K
gadores — Oitavas de Final — Formulario: 6 dia 10/07/2021

Apresentacdo das documentacdes para a regularizacdo Até as 18:15 (hora de Paraguai) do
das inscricoes provisérias de jogadores — Qitavas de Final. GIERPILIFPIrA]

Apresentacao do formuléario de substituicdo de jogadores A IRERENGUIEREGEIEFTED KL

— Quartas de Final (até 3 jogadores) - Formulério: 7 dia 7/08/2021

Apresentacao do formulério de substituicdo de jogadores  WNCEIREREX(TICN CLEEETED K
- Semifinal (até 3 jogadores) - Formulario: 7 dia 18/09/2021

Apresentacdo do formulério de substituicdo de goleiro Até as 14:00 (hora de Paraguai) do
(quando necessério) — Formulario: 8 dia anterior da partida em questao

XS associacoes memero

Todas as gestoes e relacionamentos dos clubes com a CONMEBOL deverdo ser reali-
zados sempre através de suas respectivas Associacoes Membro, salvo nos fatos que
sejam expressamente previstos que possam fazer diretamente, como no que diz res-
peito a assuntos disciplinares, que serdo realizados através de seus contatos oficiais
informados pelos clubes na Carta de Conformidade e Compromisso.

E responsabilidade de cada clube atualizar os contatos informados, se houver alguma
modificacdo durante a competicdo. As atualizacoes deverdo ser enviadas aos seguintes
correios eletrénicos secretaria@conmebol.com e competiciones@conmebol.com, e
somente terdo validade depois da confirmacao de recebimento da informacao por par-
te da CONMEBOL. Os Clubes participantes sdo aqueles que cada Associacdo Membro
da CONMEBOL informar a Direcdo de Competicoes, devendo determinar a ordem de
classificacdo com base nos critérios e prazos determinados pela CONMEBOL.

3.5.1 CERTIFICADO DE CAPACIDADE

Os clubes participantes deverdo comunicar a CONMEBOL o nome do estadio e sua ca-
pacidade na Carta de Conformidade e Compromisso, devendo cada Associacdo Mem-
bro certificar a capacidade minima dos Estadios de seus clubes, com base na regula-
mentacdo existente em cada pais.

O clube, em conjunto com sua Associacdo Membro, deverd indicar os dados completos
do estadio no sistema informatico COMET.

« Nome completo do estadio

« Nome curto do estadio ou pseudénimo

* lluminacdo (quantidade de luz)*

« Capacidade

« Data de fundacao

« Direcdo, cidade e pais

(*) Conforme o informe de inspecao realizada pela CONMEBOL.

Cada estadio deverd contar com o Certificado de Capacidade, assim como com o Certi-
ficado de Seguranca emitido pela instituicdo nacional responsavel pela seguranca nos
estadios e eventos esportivos de seu pais. No caso de ndo contar com uma autoridade
administrativa, deverad ser assinado pela Policia Nacional.
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Para as equipes que disputem suas partidas da PRIMEIRA FASE e na FASE DE GRUPQS,
cujos estadios tenham capacidade de pelo menos 7.500 e 10.000 espectadores, res-
pectivamente, somente terdo a autorizacao correspondente sempre e quando possam
garantir a seguranca, conforto e areas de trabalho para todos os envolvidos na partida
(delegacdo dos clubes, publico, imprensa, patrocinadores etc.).

Para cada partida, a autoridade competente deverd informar, no Relatério de Segu-
ranca realizado no MD-1, a capacidade habilitada para a partida, que em nenhum caso
pode superar a capacidade certificada pela Associacao local.

X rarTicipacio

Os clubes deverdao cumprir obrigatoriamente com os seguintes requisitos obrigatérios
para serem admitidos nas Edicao 2021 da CONMEBOL Sul-Americana:

a) Haver qualificado para a competicdo por mérito esportivo;
I. Como regra geral, os clubes participantes da CONMEBOL Sul-Americana deverao
pertencer a Divisdo Principal da Associacdo Membro, com excecdo dos Clubes CAM-
PEOES de Torneios/Copas nacionais classificatérios para os Torneios continentais,
que poderdo pertencer a outras divisoes.
II. Clubes que NAO sejam campedes de Torneios/copas nacionais classificatérios para
Torneios continentais e que obtenham uma vaga para a CONMEBOL Sul-Americana
por outra posicao (vice-campedo, terceiro lugar etc.) e que caiam da divisdo principal
do Torneio nacional ou pertencam a outra divisao diferente da divisao principal nao
poderdo participar dos Torneios continentais.

b) Nao estar cumprindo uma sancdo ou suspensao que, a critério da CONMEBOL, o im-

possibilite de participar da CONMEBOL Sul-Americana;

c) Haver obtido a Licenca de Clubes da CONMEBOL expedida por sua Associacao

Membro;

d) Seu Diretor Técnico contar com a Licenca PRO de treinadores da CONMEBOL;

e) Haver enviado, em tempo e forma, a Carta de Conformidade e Compromisso.

3.6.1 CLASSIFICACAO

As Associacoes Membro classificardo para o Torneio seus clubes campedes de cada
ano. Da mesma maneira, determinarao o modo de classificacdo das demais equipes
com direito a participar do mesmo, de acordo com o sistema de disputa de seus cam-
peonatos locais. Para a edicdo de 2021, a distribuicdo de vagas é a sequinte:

Argentina — 6 (seis) vagas Equador - 4 (quatro) vagas
Bolivia - 4 (quatro) vagas Paraguai - 4 (quatro) vagas
Brasil - 6 (seis) vagas Peru - 4 (quatro) vagas

Chile - 4 (quatro) vagas Uruguai - 4 (quatro) vagas

Colombia - 4 (quatro) vagas Venezuela - 4 (quatro) vagas

- CONMEBOL-
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A 4 (quatro) equipes perdedoras dos confrontos da Fase 3 da CONMEBOL Liberta-
dores 2021 se classificarao diretamente para a fase de grupos da Edicdo 2021 da
CONMEBOL Sul-Americana.

As equipes que terminarem na Terceira posicao em cada grupo da Fase de Grupos da
CONMEBOL Libertadores 2021 se classificarao diretamente para as oitavas de final da
CONMEBOL Sul-Americana desse mesmo ano.

3.6.2 INSCRICAO

O custo da inscricdo de cada clube serd de USD 5.000 (CINCO MIL DOLARES), que ser
debitado diretamente do pagamento que os clubes deverdo receber da CONMEBOL
pelos direitos de Televisdo e/ou Patrocinio.

3.6.3 NAO PARTICIPACAO

O clube, que uma vez inscrito, ndo participe do Torneio sem uma causa justa ou por
sua propria culpa e responsabilidade como, por exemplo, por sua desclassificacdo ou
exclusdo, ndo poderd participar até os seguintes cinco Torneios da CONMEBOL para
os que se classifique no futuro.

Em qualquer dos casos, caberd a CONMEBOL determinar a substituicao ou ndo do mes-
Mo e, nesse caso, a forma de fazé-lo, depois de analisar as circunstancias de competicao
e de qualquer outra natureza que possam ser encontradas em cada caso concreto.

3.6.3.1 Indenizag¢des pela ndo Participagao

O clube classificado, que uma vez inscrito, se retire ou seja desclassificado ou excluido
do Torneio por qualquer razado que lhe seja atribuida (por exemplo, por razdes discipli-
nares), devera indenizar os clubes adversarios e a CONMEBOL da seguinte maneira:

| mse ) cueesoversaro coNmEBOL

Fase preliminar (PRIMEIRA USD 200.000 USD 200.000
FASE)
FASE DE GRUPOS USD 300.000 (para cada USD 300.000

clube do grupo)

FASE FINAL (Oitavas, USD 400.000 USD 400.000
Quartas, Semifinal e Final)

Além da indenizacdo financeira, o clube ndo poderd participar dos seguintes cinco
Torneios da CONMEBOL para os quais se classifique no futuro.

O clube, além disso, deverd responder exclusivamente pelas indenizacdes em matéria
civil ou de outra natureza contra os demais clubes e/ou terceiros afetados, exone-
rando e liberando a CONMEBOL de toda obrigacdo e responsabilidade de qualquer
natureza, assim como da responsabilidade pelos danos e/ou prejuizos causados aos
proprios ou a terceiros.
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Se a CONMEBOL receber demandas ou reclamacoes dos patrocinadores ou broadcas-
ters pela ndo participacao da equipe, o clube serd responsavel pelo pagamento das
multas, indenizacdes ou outras compensacdes que possam ocorrer. No caso de nao
pagamento, a CONMEBOL poderd acionar o pagamento contra os mesmos.

CALENDARIO DO TORNEIO

3.7.1 DATAS DO TORNEIO
A edicao 2021 da CONMEBOL Sul-Americana serd disputada de marco a novembro de

2021. A CONMEBOL determinard as datas de cada etapa do Torneio.

O calendério foi aprovado pelo CONSELHO DA CONMEBOL em 4 de fevereiro de 2021,
sendo Anexo deste Manual.

3.7.2 HORARIOS DAS PARTIDAS

Os hordrios de realizacdo das partidas correspondentes a todas as etapas serao esta-
belecidos pela CONMEBOL, podendo realizar mudancas quando considere necessa-
rio. Os dias e hordrios fixados serdo inapelaveis pelos clubes, sendo de cumprimento
obrigatério.

O descumprimento desta obrigagdo constitui uma infracdo disciplinar, encontran-
do-se a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada para impor sangdes que, em
conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL, possam corresponder.

Todos os hordrios nas tabelas das partidas, publicados pela Direcao da Competicao,
estdo de acordo com o hordrio local de onde se disputard a partida.

3.7.2.1 A Condicao de Local

* A condicdo de local é obrigatéria e ndo podera ser cedida nem modificada por nenhu-
ma causa, bem como para a ordem cronoldgica das partidas em todas as fases.

« No caso de haver alguma dificuldade ou impossibilidade para disputar uma partida
na sede, datas e horarios estipulados, ficara a cargo exclusivo da CONMEBOL adotar as
modificacoes que considerar pertinentes (ndo serdo aceitas alteracoes por acordo das
partes). ACONMEBOL poder3, a seu critério, modificar datas, hordrios e sedes, quando
considerar prudente ou necessario.

3.7.2.1 Programacgao

A Primeira Fase, a Fase de Grupos e Qitavas de Final da CONMEBOL Sul-Americana
serdo disputadas as tercas-feiras, quartas-feiras e quintas-feiras.

* As Quartas de Final e as Semifinais serdo disputadas, geralmente, as tercas e quartas
da mesma semana.

Hordrio de inicio (KO) das partidas

* As partidas geralmente sdo programadas na seguinte faixa horaria (todos os horarios
sdo indicados como BRT (Hora de Brasilia):

e Tercas-Feiras—19:15h e 21:30h

* Quartas-Feiras—19:15h e 21:30h
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 Quintas-Feiras—19:15h e 21:30h
Observacdo: a CONMEBOL se reserva o direito de modificar os horarios de KO.

3.7.3 SORTEIO
A CONMEBOL convocard aos delegados dos clubes e Associacbes Membro inscritas
para a competicdo para participar dos Sorteios da CONMEBOL Sul-Americana 2021.

O Sorteio serd conduzido em uma cerimonia na qual se definirdo:

« A composicdo das chaves e localizacdes das partidas correspondentes a PRIMEIRA
FASE.

« A composicdo dos grupos correspondentes a FASE DE GRUPOS.

* As pautas regulamentares a seguir, que sao as estabelecidas no Capitulo 2

* Uma vez finalizada a FASE DE GRUPQOS, realizar-se-4 um sorteio para estabelecer os
confrontos correspondentes aos da OITAVAS DE FINAL, conforme detalhado ante-
riormente.

3.7.4 ELEGIBILIDADE DOS JOGADORES

N&o poderd serincluido na lista o jogador que ndo estiver regulamente inscrito em sua
Associacdo Membro na data estabelecida para a apresentacdo da lista a favor do clube
participante ou no momento da realizacdo das substituicoes previstas neste Manual, se
houver

A Unidade Disciplinar da CONMEBOL, em casos excepcionais e avaliando as circunstan-
cias apresentadas, poderd permitir a inscricao proviséria de um jogador na lista de um
clube participante que ndo esteja registrado a favor deste Ultimo em sua respectiva
Associacdo Membro o que, em nenhum caso, habilitara esse jogador a disputar partidas
até que o mesmo cumpra a exigéncia de seu registro regulamentar a nivel nacional. Os
prazos e condicoes para que possam realizar a inscricdo proviséria estao estabelecidos
mais adiante.

3.7.4.1 Inscricdo de Jogadores

A inscricdo dos jogadores estard sujeita ao cumprimento das disposi¢cdes vigentes na
respectiva Associacdo Membro e, tratando-se de jogadores com transferéncia interna-
cional, conforme as Normas de Transferéncias Internacionais da FIFA.

E responsabilidade exclusiva dos clubes participantes que seus jogadores cumpram as
condicoes de elegibilidade, sob adverténcia expressa das consequéncias disciplinares
que possam decorrer. Ndo obstante, a associacdo Membro, a qual pertencem os clubes,
deverd verificar e avaliar a inscricdo dos jogadores que participardao do Torneio em re-
presentacao de tais equipes, excluindo a CONMEBOL de tal obrigacao.

O recebimento da Lista de Boa-Fé por parte da CONMEBOL ndo podera ser conside-
rado sob hipétese alguma como uma aceitacdo ou confirmacdo automatica de que os
jogadores nela inclusos se encontrem regularmente inscritos no Clube e/ou considera-
dos elegiveis para disputar uma partida.

A CONMEBOL poderd, em qualguer momento, solicitar toda a documentacao dos joga-
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dores as Associacoes Membro, para verificacdo da mesma e aplicacdo de sancoes caso
os documentos ndo estejam corretos.

Um jogador poderd serinscrito por um maximo de 2 clubes diferentes na mesma edicdo
do Torneio com as seguintes condicoes:

a) Um jogador inscrito na Primeira Fase poderd ser inscrito por outro clube somente
a partir da FASE DE GRUPOS.

b) Um jogador ndo poderd disputar a Fase Final (Oitavas, Quartas, Semifinal e Final)
por mais de um clube.

¢) Um jogador que tenha sido inscrito em um segundo clube ndo poderad ser inscrito
novamente pelo clube origindrio na mesma edicdo do Torneio.

3.7.5 LISTA DE JOGADORES E CORPO TECNICO

LOs clubes deverdo enviar suas listas de jogadores (lista de Boa Fé) exclusivamente
através do sistema informatizado COMET e encaminhé-las pelo correio eletrénico nos
prazos e forma estabelecidos anteriormente (Ponto 3.4 Datas Chave).

Os clubes deverdo inscrever na lista de boa-fé obrigatoriamente;

« Um minimo de 18 jogadores

« Um minimo de 3 goleiros

« Um diretor técnico*

« Um treinador assistente

« Um médico

« Um oficial de seguranca

« Um chefe de imprensa

(*) Um Diretor Técnico com Licenca PRO CONMEBOL ou Um Diretor Técnico com Licenca PROVISORIA

Os clubes deverdo fazer a inscricdo e a Associacdo Membro deverd validéa-la e verifica-
la através do Sistema Informdtico COMET. Além disso, apds validada e verificada pela
Associacao Membro, a lista serd impressa, selada e firmada pelo Presidente, pelo Se-
cretdrio Geral da Associacdo Membro e enviada para os seguintes correios eletrénicos:
competiciones@conmebol.com, secretaria@conmebol.com e unidad.disciplinaria@
conmebol.com.

Todo o processo, inclusive o recebimento da lista de boa-fé pela CONMEBOL, deve ser
finalizado até 72h antes do inicio de cada fase da competicdo.

« E de exclusiva responsabilidade dos clubes a coordenacdo dos prazos com suas res-
pectivas Associacoes Membro, para garantir que tal processo seja finalizado de acordo
com as diretrizes descritas.

3.7.5.1. Perfil dos Jogadores e Membros do Corpo Técnico

O clube, em conjunto com sua Associacao Membro, deverd obrigatoriamente atualizar,
no sistema informdtico COMET, o perfil de cada um de seus jogadores e membros do
Corpo Técnico, antes de enviar a CONMEBOL a lista de boa-fé, substituicoes de jogado-
res e inclusdes de membros do corpo técnico.

Os seguintes pontos deverdo estar preenchidos corretamente pelo Clube e validados

pela Associacao Membro correspondente:
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* Nome Completo

* NUmero do Documento de Identidade (CPF para pessoas de nacionalidade Brasileira)
* NUmero do Passaporte

* Peso e Altura de acordo com seu Ultimo check up médico

* Nome na camisa

* Posicao do Jogador

* Data de Nascimento

« Pais de Nascimento*

« Cidade de Nascimento*

« Fotografia; Jogadores; deverd ser tirada com o uniforme oficial da equipe

3.7.5.1.1 Fotografias do plantel de jogadores e do diretor técnico

A Direcao Comercial e de Marketing da CONMEBOL requerera através dos canais co-
rrespondentes fotografias do plantel de jogadores e do Diretor Técnico, as quais de-
verdo ser entregues em prazo oportunamente estabelecido pela CONMEBOL e pelo
canal digital a ser indicado no momento do pedido. A producdo das imagens devera
respeitar a seguinte guia técnica:

EXEMPLO DE UMA IMAGEN CORRETA EXEMPLO DE UMA IMAGEM
INCORRETA

« Imagem original (completa, sem recorte)

« Alta resolugdo « Fundo original alterado ou removido

« Sem sombras, iluminagdo « Cabelo/cabeca cortada com perda de detalhes

uniforme
« Vista para frente

» Ombros retos e alinhados
» Fundo claro em uma sé
cor

» Sorrindo

« Baixa resolucdo (imagen pequena e borrada)
« Fundo escuro AIXA
+ Detalhes da cara cortados, RESOLUCAO

« Imagem fora de foco, esticada e borrada
« Arquivo comprimido para ter uma tamanho
menor

CABELO/CABECA CORTADA COM PERDA DE DETALHES

As imagens serdo utilizadas pela Direcdo Comercial e de Marketing da CONMEBOL e/
ou outra drea que as requeira dentro do marco citado no pardgrafo 1.2.1 DIREITOS DO
TORNEIO.

3.7.5.2 Lista Inicial de Jogadores - Primeira Fase

Os clubes deverdo apresentar uma lista de boa-fé inicial de até 45 jogadores, de
acordo com o estipulado no ponto 3.7.5. Os mesmos estardo numerados do 1 ao
45 e esta numeracao deverd coincidir com a numeracao obrigatéria da camisa e
do calcdo.

Aguelas equipes que inscreverem uma quantidade menor que os 45 jogadores
permitidos ndo poderdao completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e
definitiva a quantidade de jogadores inicialmente inscritos até as fases subsequen-
tes, mas poderdo fazé-lo nas condicoes regulamentares estabelecidas para substi-
tuicdes ou inclusoes.
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3.7.5.3 INSCRICAO PROVISORIA - PRIMEIRA FASE
A CONMEBOL permitird o registro de até 5 (cinco) inscricdes provisérias, analisando
cada circunstancia de acordo com as disposicoes sobre Elegibilidade de jogadores.

As inscricoes provisérias deverdo ser realizadas através do Formuldrio de Inscricoes
Provisérias - PRIMEIRA FASE (Formulario 1) .

Este formulério serd enviado a CONMEBOL através de sua respectiva Associacdo
Membro, até 72 horas antes do inicio da Primeira Fase para os seguintes correios ele-
trénicos: unidad.disciplinaria@conmebol.com e competiciones@conmebol.com

Toda a documentacdo para a regularizacdo dainscricdo proviséria dos jogadores men-
cionados no (Formulario 1) deverd ser enviada a CONMEBOL, através de sua respecti-
va Associacdo Membro, para os seguintes correios eletrénicos: unidad.disciplinaria@
conmebol.com com cépia para competiciones@conmebol.com, o mais tardar até as
14h (horério do Paraguai) do dia anterior a primeira partida de cada fase preliminar.

Caso os documentos ndo sejam recebidos dentro deste prazo, os jogadores ndo serao
incluidos na lista respectiva e ndo serdo substituidos por outros.

A Direcao de Competicoes da CONMEBOL atualizara a lista de jogadores no sistema
informatizado COMET, se os documentos que habilitem a inclusdo dos jogadores
com inscricao proviséria forem recebidos e verificados pela Unidade Disciplinar no
prazo estabelecido.

3.7.5.4 Lista Inicial de Jogadores - Classificagao para a Fase de Grupos

As equipes que participem da FASE PRELIMINAR (Primeira Fase) e que classifi-
quem para a FASE DE GRUPQOS poderdo inscrever no maximo 5 (cinco) novos jo-
gadores até que se complete a lista dos 50 (cinquenta) jogadores permitidos na
FASE DE GRUPOS (Formulario 2). Esse formulario serd enviado 3 CONMEBOL atra-
vés de sua respectiva Associacdo Membro, até 72 horas antes do inicio da fase de
grupos, para os seguintes correios eletrénicos: competiciones@conmebol.com e
secretaria@conmebol.com.

As equipes que inscreverem uma quantidade menor que os 50 jogadores permiti-
dos ndo poderdo completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva
a quantidade de jogadores inicialmente registrada, podendo a mesma ser modifica-
da apenas nas condicoes regulamentares estabelecidas para substituicoes.

3.7.5.5 Lista Inicial de Jogadores — Clubes da CONMEBOL Libertadores
Classificados para a Fase de Grupos

Os 4 clubes classificados da FASE Preliminar da CONMEBOL Libertadores para a
FASE de GRUPOS deverao apresentar uma lista de boa-fé inicial de até 50 (cinquen-
ta) jogadores, de acordo com o estipulado no ponto 3.7.5. Os mesmos estardo nu-
merados do 1 ao 50 e esta numeracdo devera coincidir com a numeracao obrigaté-
ria da camisa e do calcao.

As equipes que inscreverem uma quantidade menor que os 50 jogadores permiti-
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dos ndo poderdo completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva
a quantidade de jogadores inicialmente registrada, podendo a mesma ser modifica-
da apenas nas condicdes regulamentares estabelecidas para substituicoes.

3.7.5.6 Substituicdo de Jogadores- Fase de Grupos

As equipes que participarem da FASE PRELIMINAR (Primeira Fase), e que se classifi-
carem a FASE DE GRUPOS poderdo substituir até um total de 5 (cinco) jogadores da
lista de boa-fé (até 72 horas antes do inicio de tal fase, indicando os mesmos ndme-
ros dos realocados). Essas substituicoes serdo recebidas através do Formulério de
Substituicao de Jogadores para Fase de Grupos (Formulario 3). Esse formulario serd
enviado a CONMEBOL através de sua respectiva Associacao Membro, até 72 horas
antes do inicio da fase de grupos para os seguintes correios eletrénicos: competi-
ciones@conmebol.com e secretaria@conmebol.com.

3.7.5.7 Inscricdo Proviséria- Fase de Grupos

A CONMEBOL permitird a inscricdo de até 5 (cinco) jogadores, caso em que serao
analisadas as circunstancias de cada caso de acordo com as disposicoes sobre ele-
gibilidade de jogadores. As inscricdes provisorias deverdo ser realizadas através do
Formulario de Inscricoes provisérias (Formulario 4). Esse formulario serd enviado a
CONMEBOL através de sua respectiva Associacao Membro, até 72 horas antes do
inicio da fase de grupos para os seguintes correios eletrénicos: competiciones@
conmebol.com e unidad.disciplinaria@conmebol.com.

As equipes poderao remeter a documentacdo dos jogadores antes do inicio da 32
(terceira) partida da equipe na FASE DE GRUPQS, de acordo com os seguintes prazos:
a) Para disputar a 12 partida na Fase de Grupos: até as 14 horas (horario do Paraguai)
do dia anterior ao inicio da Data 1 da FASE DE GRUPOS.

b) Para disputar a 22 partida na Fase de Grupos: até as 14 horas (horario do Paraguai)
do dia anterior ao infcio da Data 2 da FASE DE GRUPOS.

) Para disputar a 32 partida na Fase de Grupos: até as 14 horas (horario do Paraguai)
do dia anterior ao inicio da Data 3 da FASE DE GRUPOS.

3.7.5.8 Substituicao De Jogadores - Oitavas De Final

Para as OITAVAS DE FINAL e até 72h antes do inicio desta fase, os clubes poderao subs-
tituir até um total de 5 (cinco) jogadores da lista de 50 (cinquenta) e com os mesmos
numeros dos substituidos. Tais substituicoes serao recebidas através do Formulario de
Substituicdo de Jogadores (Formulario 5). Este formulério serd enviado a CONMEBOL
através de sua respectiva Associacdo Membro, até 72 horas antes do inicio das Oitavas
de Final para os seguintes correios eletrénicos: competiciones@conmebol.com e secre-
taria@conmebol.com.

3.7.5.9 Inscricdo Proviséria - Oitavas de Final

A CONMEBOL permitird a inscricdo de até 2 (duas) inscricdes provisérias, analisando cada
circunstancia de acordo com as disposicoes sobre Elegibilidade dos Jogadores. As inscricoes
provisorias deverdo ser realizadas através do Formulario de Inscricdes Provisérias - OITAVAS
DE FINAL (Formulario 6). Esse formuldrio serd enviado a CONMEBOL através de sua res-
pectiva Associacao Membro em até 72 horas antes do inicio das Oitavas de Final para os se-
guintes correios eletronicos: competiciones@conmebol.com e secretaria@conmebol.com.
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Toda a documentacao para a regularizacdo da inscricao proviséria dos jogadores men-
cionados no (Formulério 6) devera ser enviada 8 CONMEBOL, através de sua respecti-
va Associacdo Membro, para os seguintes correios eletronicos: unidad.disciplinaria@
conmebol.com, com copia para competiciones@conmebol.com, no mais tardar até as
14 horas (horario do Paraguai) do dia anterior ao inicio das OITAVAS DE FINAL. Caso
os documentos completos ndo sejam recebidos dentro deste prazo, os jogadores nao
serdo incluidos na lista de jogadores para essa fase da competicao.

A Direcdo de Competicbes da CONMEBOL fard a atualizacdo da lista de jogadores na
sistema informatizado COMET se os documentos que habilitem a inclusao dos jogado-
res tiverem sido recebidos no prazo estabelecido.

3.7.5.10 Lista inicial de jogadores — Clubes da CONMEBOL Libertadores
classificadas para as Oitavas de Final

Os 8 (clubes) classificados para as Oitavas de Final, provenientes da Fase de Grupos
da CONMEBOL Libertadores, deverdo presentar sua lista de boa-fé, em que poderao
inscrever até 50 (cinquenta) jogadores de acordo com o estipulado no ponto 3.7.5.
Os mesmos serao numerados de 1a 50 e tal numeracdo deverd coincidir com a nume-
racdo obrigatoéria da camisa e do calcdo de cada jogador.

As equipes que inscreverem uma quantidade menor que os 50 jogadores permiti-
dos ndo poderdo completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva a
quantidade de jogadores registrada. Modificacdes poderdo ocorrer unicamente nas
etapas regulamentares de abertura de lista para substituicoes.

3.7.5.11 Substituicdo de Jogadores - Quartas de Final

Para as QUARTAS DE FINAL, e até 72h antes do inicio da fase, os clubes poderdo
substituir um total de até 3 (trés) jogadores da lista de 50 (cinquenta) e com os mes-
mos numeros dos substituidos. Tais substituicoes serdo recebidas através do For-
mulario de Substituicdo de Jogadores (Formulario 5). Esse formuldrio serd enviado
a CONMEBOL através de sua respectiva Associacdo Membro, até 72 horas antes do
inicio dos Quartas de Final para os seguintes correios eletronicos: competiciones@
conmebol.com e secretaria@conmebol.com

A Direcdo de Competicoes da CONMEBOL fard a atualizacdo da lista de jogadores no
sistema informatizado COMET.

3.7.5.12 Substitui¢cao de Jogadores - Semifinais

Para as SEMIFINAIS, e até 72h antes do inicio da referida fase, os clubes poderao
substituir um total de até 3 (trés) jogadores da lista de 50 (cinquenta) e com os mes-
mos nimeros que os substituidos. tais substituicdes serdo recebidas através do For-
muldrio de Substituicdo de Jogadores (Formuldrio 7). Esse formulério serd enviado
a CONMEBOL através de sua respectiva Associacao Membro, até 72 horas antes do
inicio dos Quartas de Final para os seguintes correios eletrénicos: competiciones@
conmebol.com e secretaria@conmebol.com.

A Direcdo de Competicoes da CONMEBOL fara a atualizacdo da lista de jogadores
no sistema informatizado COMET.
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3.7.5.13 Substituicdo de Jogadores - Final Unica
N3o serdo permitidas substituicdes para a FINAL.

3.7.5.14 Substituicdo do Goleiro

Podera ser permitida a substituicdo de um goleiro lesionado durante qualquer etapa da
disputa do Torneio, uma vez que a gravidade da lesdo tenha sido comprovada e certifi-
cada pela Comissdo Médica da CONMEBOL. Essa alteracdo serd permanente. Portanto,
o clube devera preencher o Formulario de Substituicdo de Goleiro por Lesdo (Formula-
rio 8) e envia-lo, juntamente com um relatério médico do clube e todos os exames que
comprovem a lesao do jogador. Este formuldrio serd enviado 8 CONMEBOL, através de
sua respectiva Associacdo Membro, aos seguintes correios: comision.medica@conmebol.
com e competiciones@conmebol.com, até as 14 horas (horério do Paraguai) do dia ante-
rior a partida em questao.

« A Comissao Médica da CONMEBOL reserva-se o direito de solicitar informacdes/exames
adicionais para avaliar a gravidade da lesdo do goleiro.

 Em casos excepcionais, e a seu exclusivo critério, a CONMEBOL poderd analisar as solici-
tacoes de substituicdes de goleiros por motivos de lesdo cuja solicitacdo e documentacao
sejam enviadas em um prazo diferente do estabelecido no 3.7.5.

* Ndo poderao reincorporar-se os goleiros substituidos por lesdo, mas poderao ser rein-
tegrados aqueles jogadores substituidos em fases anteriores, fazendo uso deste direito
regulamentdrio.

3.7.5.15 Atualizac3o das Listas de Jogadores e Corpo Técnico

Os clubes deverdo informar a CONMEBOL, através de sua respectiva Associacdo Mem-
bro, se um jogador incluido na lista de Boa Fé foi transferido ou deixou de pertencer
ao Clube*, assim como também se um Membro de seu Corpo Técnico tenha deixado de
pertencer a equipe. O prazo para enviar essa informacao é de 72h depois que tal joga-
dor ou corpo técnico deixe de fazer parte do clube através do Formulario de Atualizacdo
das Listas de Jogadores e Corpo Técnico (Formuldrio 9). Esse formuldrio serd enviado a
CONMEBOL através de sua respectiva Associacdo Membro para os seguintes correios
eletrénicos: competiciones@conmebol.com e unidad.disciplinaria@conmebol.com.

Uma vez enviado a CONMEBOL o Formulario 9, os jogadores que tiverem sido incluidos
nesse formuldrio apenas poderao ser inscritos novamente na competicdo através dos for-
mularios de substituicdes ou/inclusdes correspondentes a cada fase.

(*) Transferéncia definitiva ou por empréstimo.

3.7.5.16 Inscricdo de membros do corpo técnico durante a competicao
Poderao ser realizadas novas inscricoes de membros do corpo técnico na lista de
boa-fé inicial, durante a competicdo até 24 horas antes do inicio de sua partida
através do Formulario Inscricdo de membros do corpo técnico (Formulario 10).
Esse formulario serd enviado a CONMEBOL, através de sua respectiva Associacdo
Membro, para os seguintes correios eletrénicos: competiciones@conmebol.com
e secretaria@conmebol.com.
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JEX:) QuesToEs DisciPLINARES

Sem prejuizo do expressamente exposto no presente Manual, serd de aplicacdo o Codi-
go Disciplinar da CONMEBOL em todos os assuntos disciplinares e outros que se encon-
trem em seu ambito de aplicacdo, que os clubes estao obrigados a conhecer e cumprir.

3.8.1 COMUNICACAO

Para efeitos de comunicacdo com os 6rgaos judiciais da CONMEBOL, todas as Asso-
ciacoes Membro e os clubes participantes deverdo fornecer até trés enderecos de co-
rreio eletrénico na Carta de Conformidade e Compromisso.

As Associacoes Membro e os clubes serdo os Unicos responsaveis pelo correto funciona-
mento dos enderecos de correios fornecidos, assegurando-se que os mesmos lhes per-
mitam realizar as funcdes de envio e recebimento de mensagens e documentos. As men-
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sagens de documentos enviados pela CONMEBOL aos enderecos de correios eletrénicos
informados serdo consideradas como notificadas no dia do seu envio, ainda quando seja
impossivel seu recebimento pelo destinatario, sempre e quando esta impossibilidade nao
se deva a um problema técnico de direcionamento de correios eletrénicos da CONMEBOL.

Os relatérios emitidos pelo Departamento de Tl da CONMEBOL serao prova suficiente
de seu envio.

3.8.2 ADVERTENCIAS

1) As adverténcias serdo as estabelecidas nas Leis de Jogo, decididas pela International
Football Association Board e publicadas pela FIFA.

2) As adverténcias aplicadas pelo arbitro serdo registradas e o jogador e/ou oficial de
equipe que receber um total de trés (3) cartdes amarelos, de maneira consecutiva ou
alternada, ficard suspenso para a partida seguinte.

As adverténcias (Cartdo Amarelo) comportardo igualmente uma san¢do pecunidria em
conformidade com o seguinte quadro:

FASE CARTAO AMARELO

FASE 1 (*) $400

FASE 2 $400

FASE 3 $400

FASE DE GRUPOS $400

OITAVAS DE FINAL $500

QUARTAS DE FINAL $500

SEMI-FINAL $500
FINAL $2.000

O acimulo de cartoes amarelos na FASE DE GRUPOS fica sem efeito a partir do ini-
cio das OITAVAS DE FINAL. Entretanto, um jogador e/ou oficial que, durante a Gltima
partida da FASE DE GRUPQS, receber uma adverténcia por acimulo que implique sua
suspensdo automatica para a partida seguinte, deverd cumprir a suspensado na fase das
OITAVAS DE FINAL.

3) As expulsdes por cartdo vermelho diretamente estardo sujeitas a imposicdo das
multas econdmicas que a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL determine, conforme
0 caso, a qual ndo podera ser inferior em hipétese alguma aos valores descritos no se-
guinte quadro:

FASE CARTAO VERMELHO

FASE 1 (¥) $1.500
FASE 2 $1.500
FASE 3 $1.500
FASE DE GRUPOS $1.500
OITAVAS DE FINAL $2.000
QUARTAS DE FINAL $2.000
SEMI-FINAL $2.000
FINAL $4.000
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4) A partir da fase das OITAVAS DE FINAL, se reiniciard a contagem das adver-
téncias para efeitos das suspensdes por acimulo de trés cartdoes amarelos até as
FINAIS. Por conseguinte, o jogador e/ou oficial que receber um total de trés (3)
cartdes amarelos, de maneira consecutiva ou alternada, desde o inicio da fase das
OITAVAS DE FINAL, ao longo de todas as sucessivas fases (QUARTAS DE FINAL E
SEMIFINAIS) até o término das FINAIS, ficard suspenso automaticamente para a
partida seguinte.

5) INFRACOES ESPECIFICAS DO TORNEIO:

Sao consideradas infracdes especificas do Torneio:

a) Utilizacdo de mascotes institucionais ou de patrocinio no campo de jogo e suas areas
limitrofes.

b) A entrada no campo de jogo acompanhados por qualquer pessoa (inclusive criancas
ou bebés),para o protocolo oficial de entrada de jogadores e/ou outras acdes que se-
jam organizadas diretamente pela CONMEBOL.

O descumprimento dessa disposicdo implicara na imposicdo das seguintes sangdes
ao clube responsdvel, pela Comissédo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 15.000. Em
caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd imposta uma multa
de USD 20.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos
USD 20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd im-
posta uma multa de USD 25.000.

Na Final: uma multa de pelo menos USD 30.000.

Além das sancoes disciplinares e econdmicas descritas do presente pardgrafo, o
clube deverd responder exclusivamente pelas indenizacdoes em matéria civil ou
de outra natureza contra os demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando
e liberando a CONMEBOL de toda obrigacdo e responsabilidade de qualquer na-
tureza, assim como da responsabilidade pelos danos e/ou prejuizos causados aos
préprios ou a terceiros.

O valor da multa aplicada a um clube /jogador / oficial serd debitado automaticamente
do montante que os clubes tenham que receber da CONMEBOL por conceitos de direi-
tos de Televisdo ou Patrocinio.

3.8.3 RELATORIO DA PARTIDA A SER PUBLICADO

Finalizando a partida, e dentro das 24h do seu término, o clube receberd a Simula e
Relatério da Partida onde encontrard todos os detalhes dos fatos ocorridos durante o
jogo: Gols, Substituicoes, Adverténcias e Expulsoes.

O clube terd 24 horas para deixar registrado se o relatério contém algum erro de escrita
em relacdo aos tempos indicados e erros de identidade. Ndo serdo permitidas modifi-
cacoes de outra natureza.
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E REGIME FINANCEIRO

O clube local, como organizador da partida, serd encarregado de todos os pagamentos
de organizacdo da partida e dos impostos locais que corresponderem.

O descumprimento de quaisquer deveres e obrigacbes mencionados a seguir constitui
infracdo disciplinar, encontrando-se facultados os 6rgdos Judiciais da CONMEBOL para
impor as sancdes que em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL, pos-
sam corresponder.

E proibido aos clubes realizar pagamentos a arbitros ou oficiais ou terceiros que se
apresentem como representantes da CONMEBOL. Caso estes pagamentos sejam
comprovados, serdo considerados como tentativa de suborno e serdao encaminhados
aos Orgdos Judiciais.

Em todos os casos em que o clube deva realizar algum pagamento a CONMEBOL ele
serd informado por comunicado oficial e o pagamento deverd ser realizado por trans-
feréncia bancéria a conta oficial da CONMEBOL descrita no mesmo comunicado. No
caso de dividas ou de solicitacdo de dinheiro por terceiros em nome da CONMEBOL,
denunciar a denuncias@conmebol.com.

3.9.1 INGRESSOS VENDIDOS

Os clubes deverdo entregar ao final da partida, ao Delegado da Partida, o Relatério
Econdmico Oficial, assim como um relatério detalhado, que deve conter:

a) Total dos ingressos a venda, total dos ingressos por setor e precos de cada um deles.
b) Total dos ingressos pagos e de cortesia.

C) Total da arrecadacdo

A CONMEBOL podera verificar e fiscalizar as bilheterias e as vendas.

3.9.1.1 Precos dos Ingressos
Caso queiram realizar algum tipo de promocdo com o preco dos ingressos devem con-
tar com expressa autorizacdo da CONMEBOL.

Em nenhum caso podera ser estabelecido que o ingresso das partidas seja gratui-
to. No caso de descumprimento desta norma, érgaos judiciais aplicardo as devidas
sangoes.

O preco maximo que podera ser cobrado pela aquisicao de ingressos aos clubes visitan-
tes durante a CONMEBOL Sul-Americana 2021 deverd ser a média de preco dos ingres-
sos disponiveis para a torcida local.

3.9.2 CUSTOS DE PARTICIPACAO

Todos os custos de participacdo na competicdo, até as semifinais, sdo de responsabi-
lidade dos clubes participantes, incluindo, mas ndo se limitando a transporte aéreo,
transporte terrestre, hospedagem, alimentacao, despesas médicas, seguros, unifor-
mes, pagamento de funcionarios do clube, impostos etc.
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A escolha, contratacdo e pagamento de tais servicos é de exclusiva responsabilidade do
clube participante.

Para a partida de final Unica, o regime financeiro e o nivel de servico oferecido aos clu-
bes participantes serao informados no sorteio das fases finais.

3.9.3 PAGAMENTOS DOS DIREITOS DE TRANSMISSAO

Todos os clubes recebem seus pagamentos referentes aos direitos de transmissdo de
televisao quando jogam como locais. Os pagamentos sao realizados através das Asso-
ciacoes Membro. O pagamento de impostos no pais local é de exclusiva responsabilida-
de do clube que os recebe.

A CONMEBOL retera parte do valor referente aos direitos de transmissdo de televisdo
dos clubes para eventuais pagamentos de multas aplicadas por Orgdos Judiciais da
CONMEBOL. Os valores retidos somente serdo liberados depois do recebimento dos
relatorios dos oficiais e dos drbitros da partida e apds confirmac¢do de que ndo had
nenhuma sanc¢do a ser aplicada as equipes.
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ll' Infraestrutura dos estadios

RESUMO DOS REQUISITOS DAS

INSTALACOES

Os requisitos de infraestrutura solicitados procuram que os clubes disponham de um
estadio para as partidas da competicdo que ofereca, aos jogadores, arbitros, especta-
dores e representantes da imprensa e meios de comunicacao, estadios bem equipados,
seguros e confortdveis. As melhorias constantes na infraestrutura ajudam a incremen-
tar o valor do Torneio e a aumentar a qualidade de cada partida.

As tabelas a seguir fornecem um resumo das instalacoes requeridas para a edicdo 2021,
segundo a fase do Torneio. e 3 medida que as ativacbes se incrementem com o progres-
so deste. Nas secdes posteriores se encontram os requisitos mais detalhados.

Com a aprovacdo da Associacdo Membro, o clube local determinard o estaddio em que
jogara suas partidas, podendo ser o seu ou qualquer outro da mesma cidade onde o clu-
be tenha seu domicilio. ACONMEBOL poderd recusar a indicacdo do estadio por razoes
de descumprimento dos aspectos de infraestrutura e seguranca.

Nos casos em que o pais ao qual o clube pertenca, por questdes sanitérias, ndo permita
o ingresso de estrangeiros ou tenha as fronteiras fechadas, deverd determinar em qual
pais atuard de local, devendo contar com a autorizacdo da associacao correspondente.
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Em todos os casos, o clube local assume os custos de organizacao da partida, conforme
estabelecido pelo presente manual.

Caso as autoridades sanitdrias estabelecam que as partidas serdo disputadas sem pu-
blico, podera ser estabelecido um estddio sem a lotacdo estabelecida segundo a fase
correspondente da competicdo, sempre e quando cumpra com todas as demais carac-
teristicas de infraestrutura.

Caso o campo de jogo do estadio seja de grama sintética, tal condicdo deverd ser indi-
cada na carta de conformidade e compromisso, bem como deverd ser enviado também
para competiciones@conmebol.com o FIFA Field Certificate de qualidade.

REQUISITOS GERAIS PARA OS ESTADIOS

FASE DE OITAVAS UARTAS
FASE PRELIMINAR Q SEMIFINAL REF
GRUPOS DE FINAL DE FINAL
Localizagdo Deverdo estar localizados em um raio ndo superior a 150 km do aeroporto internacional 4.2.1
ou comercial mais préximo.
Capacidade 7.500 10.000 20.000 espectadores 30.000 422
minima espectadores espectadores espectadores
Estadio O estédio proposto deve reunir as condi¢des minimas de infraestrutura e seguranca descritas 4.2
neste capitulo.
Energia e O clube local deve prover o fornecimento de energia, energia de Back up, iluminacdo, dgua e 423
Servigos todos os recursos adicionais que sejam necessarios para a realizacdo da partida, gratuitamente.
O clube local deve garantir o fornecimento continuo de energia para viabilizar a operacao e 4.2.3
transmissdo da partida e todas as atividades relacionas a operacdo desta, segundo os requisitos
especificados neste documento.
Sistema de controle do gerador interligado (Gerador Elétrico), de preferéncia a prova de som, para 4.2.41
garantir o fornecimento de eletricidade, principalmente no campo de jogo de forma ininterrupta,
constante e continua no caso de falha da rede principal.
Refletores Nivel de iluminagdo vertical minima para a temporada 2021 Ev = 1000 lux 4.2.4
Sinalizagdo e Toda a sinalizagdo pUblica de orientacdo, colocadas no interior e no exterior do estadio, devem ser 4.2.6
orientacdo apresentadas em uma linguagem pictografica internacionalmente compreensivel.
Sistema de Deveréd dispor-se de sistema de controle de acesso, externos e internos, preferencialmente 4.2.5
controle de eletronicos.
acessos
Sala de seguranga Espago com visibilidade em direcdo as arquibancadas e campo de jogo a partir do qual serd 4.2.7
e Circuitos monitorada a partida e onde estara localizado o controle de comando do CCTV.
fechados de
televisdo (CCTV)
Public Address Todos os estadios devem estar equipados com um Sistema de PA (Public Address System) que ndo 4.2.8
(PA) System seja afetado mesmo no caso de falha do principal sistema de energia.
Placares Caso possuam, os clubes devem assegurar que os placares e placares eletrénicos, teldes e Canais de 4.2.9
eletronicos, TV internos estejam disponiveis com capacidade de transmitir corretamente para o publico presente
Teldoes e Canais as informagoes necessarias sobre o desenvolvimento da partida, assim como o contetido comercial e
de TVinternos institucional da CONMEBOL.
Internet Conexdo com internet Wi-fi dedicada de alta velocidade nos vestiarios dos Arbitros. 4.2.10
Conexao com internet Wi-fi dedicada ou a cabo de alta velocidade na sala de trabalho do Delegado da
Partida e Equipe de Trabalho da CONMEBOL.
Conexao com internet Wi-fi dedicada de alta velocidade no TV Compound.
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Internet

Conexao com internet Wi-fi dedicada ou a cabo de alta velocidade nas estagoes de trabalho das insta- 4.2.10
lagdes de imprensa e meios de comunicagao.
Telefone Solicita-se que os clubes providenciem um telefone no escritério exclusivo do delegado
O clube deve instalar 2 (duas) linhas telefénicas na area de TV Compound, e estarem funcionando desde o MD-1.
Escritérios e Escritério exclusivo para o Delegado de Partida localizado perto dos vestiarios das equipes e érbitros, a 4.2.11
Salas de Reunioes partir das 10am do MD-2 com méveis de escritério, computador, impressora e suprimentos de impressao.
CONMEBOL R - .
Sala para a equipe de trabalho CONMEBOL (6 pessoas) a partir das 10am do MD-2 com méveis de
escritdério e computador.
Sala com capacidade minima para 16 pessoas com computador, projetor e tela de proje¢do para a
realizagdo da Reunido de Coordenacdo entre os Oficiais CONMEBOL e os representantes dos clubes na
manha do MD.
Espaco ou Sala de espera para aproximadamente 50 pessoas para a ativagdo das criangas escolta, com uma locali- 4.2.12
Sala para zacado proxima a saida dos jogadores para o campo de jogo.
Patrocinadores
Hospitalidade n/a n/a Os estddios deverdo possuir uma drea minima de 400m2, 4213
perto dos melhores assentos, que deveré ser cedida a
CONMEBOL, sem nenhum custo.
Estacionamento 6(cinco) vagas de estacionamento para a CONMEBOL devem ser cedidas gratuitamente (ndo inclui as 4.2.14

vagas reservadas para os Oficiais da Partida)

5 (duas) vagas de estacionamento para o pessoal operacional de Venue Management Team devem ser
cedidas sem nenhum custo.

10 (dez) vagas de estacionamento para as atividades dos patrocinadores devem ser cedidas sem custo.

4 (quatro) vagas de estacionamento para as atividades dos Detentores de Direitos devem ser cedidas
sem custo.

Responsabilidade
Social

Nao é permitido fumar em nenhuma area da competicdo que inclua o FOP, zona técnica, vestiarios e
tinel de acesso ao campo.

VAR

Escritério exclusivo ou espaco para instalacdo do escritério container com seguranca durante 24 horas.

INSTALACOES ESPORTIVAS

FASE

FASE DE
GRUPOS

OITAVAS
DE FINAL

QUARTAS
DE FINAL

PRELIMINAR SEMIFINAL

Campo de
Jogo (Field of
Play ou FOP)

As dimensdes do campo de jogo devem ser, de preferéncia, de 105m x 68m (minimo de 100m x 64m e
maximo de 110m x 75m).

Gramado em excelentes condi¢des com superficie homogénea e nivelada.

Sistema de drenagem adequado ao clima local para garantir a realizagdo das partidas sob adversidades
climaticas.

Sistema de irrigagdo, preferencialmente automatico, que permita a distribuicdo homogénea da ldmina de
4qgua pela superficie.

O campo de jogo deve ser de grama natural ou grama artificial (conforme as normas de qualidade da FIFA).

Area de
Aquecimento
de Reservas

Serd demarcada por cones e, preferencialmente, devera possuir o mesmo tipo de piso do FOP. Sempre
que seja possivel, estara localizada atras dos gols. Caso contrario, em fun¢do do espaco, estard ao lado dos
bancos dos reservas.

432

Instalagoes
Técnicas

Vestiarios para as equipes e os arbitros com os requisitos minimos especificados neste capitulo.

4.3.3.1
4332

0 estadio indicado pelo clube local deve estar equipado com sala(s) de primeiros socorros perto dos vestia-
rios para atender os jogadores, oficiais e Staff e outra especifica para os espectadores da partida no caso de
necessidade de assisténcia médica.

4333

A sala de Controle Antidoping devera estar perto dos vestiarios das equipes e dos arbitros, sem acesso de
publico ou meios de comunicagdo/ imprensa.

4.3.3.4

O estadio devera ter banco de reservas com capacidade minima de 20 pessoas confortavelmente sentadas e
cobertas.

4.3.3.5

Posicdo para o 4° Arbitro e OFficiais CONMEBOL deve estar, preferencialmente, entre os bancos de reservas.

4337
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Posicdo para Area destinada as equipes de filmagem técnica exclusivamente das equipes participantes da partida que 43.3.8
Filmagem deverd ser localizada na Tribuna de Imprensa ou nas proximidades.

Técnica

Posicdo na O Clube local devera fornecer aos Assessores de Arbitragem um local na melhor localizagdo possivel do esta-

Tribuna do dio, com visdo completa do campo de jogo, com seguranca, com monitor de televisdo y acesso a Internet.

Assessor de

Arbitragem:

FASE DE OITAVAS UARTAS
FASE PRELIMINAR Q SEMIFINAL REF
GRUPOS DE FINAL DE FINAL
Preferenciais Platéia, preferencial, camarotes ou numerada na melhor categoria do estddio, localizadas em uma secdo 443
Ginica e de forma sequencial, o mais préximo do centro possivel.
VIP Convites, Tribuna, Camarotes, Suites, Camarotes VIP. Devem ser os melhores assentos no estédio.. 4.4.4
CONMEBOL 4.4
Preferenciais 100 | 100 | 100 | 100 | 150
VIP 10 | 10 | 10 | 10 | 20
PATROCINADORES
Preferenciales 650 | 650 | 650 | 650 | 650
VIP 50 | 50 | s | 500 50
BROADCASTERS
Preferenciais 150 | 150 | 150 | 150 | 200
VIP 30 | 30 | 00| 00 30
Preferenciais
Compra de A CONMEBOL, patrocinadores, broadcasters oficiais, FC Diez e fornecedor de material esportivo tém 4.4.5
ingressos direito a comprar até 4.000 ingressos adicionais por partida de qualquer categoria disponivel, ao mesmo
adicionais preco que os espectadores.
Comprade Os patrocinadores, broadcasters oficiais e o fornecedor de material esportivo tém o direito de comprar
ingressos da até 20 ingressos por partida, da quota que recebem os clubes visitantes: a localizacdo serd no mesmo
quota visitante setor que receba o setor visitante.
INGRESSOS PARA O CLUBE VISITANTE 4.4.6
As equipes sdo obrigadas a vender as equipes visitantes a precos estipulados oficialmente.
O preco maximo a ser cobrado para ingressos para clubes visitantes é a média de preco dos ingressos
disponiveis para a torcida local.
Quantldade de Até 2000 Até 4000
ingressos
Dirigentes O clube deve garantir espaco privado e seguro podendo ser um camarote ou tribuna.
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INSTALACOES DE TRANSMISSAO

FASE DE OITAVAS QUARTAS

FASE PRELIMINAR SEMIFINAL REF
GRUPOS DE FINAL DE FINAL
Posi¢oes de Minimo de 9 cdmeras: Principal, De seguimento Minimo de 17 cameras: as 9 das primeiras 452
cAmeras proximo, Linha central, Portétil, 18ys direita e fases, além de: Baixo atras do lado esquerdo,
esquerda, Reserva, Beauty, Baixo atras do lado direito. Alto atrds do lado direito, Netcam esquerda
e direita, Linha de gol esquerda e direita,
Escanteio esquerdo e direito, Steadicam.
Posi¢do de Minimo de 5 posiciones (con tres asientos cada una) 4.5.4.1
comentaristas
Cabines de O clube deve colocar a disposicdo Cabines de Transmissdo para os Detentores de Direitos 4.5.4.2
Transmissdo
Zona mista Os estadios devem possuir uma drea para montagem da zona mista entre o vestidrio e a saida das 4.5.4.4
equipes do estddio. Espaco para acomodar pelo menos 50 pessoas dos meios de comunicacdo, painéis
e um (1) ou dois (2) backdrops do Torneio, com iluminacdo adequada para entrevistas.
TV Compound Area de estacionamento de no minimo 700m2 para os veiculos de producdo. Préximo ao campo 4.5.5

de jogo e disponivel a partir das 9h do MD-3 até as 12h do MD+1. Com segurancas por 24 horas e
iluminacdo para o trabalho dos técnicos durante a noite.

INSTALAGOES PARA IMPRENSA

FASE DE OITAVAS QUARTAS

FASE PRELIMINAR SEMIFINAL REF
GRUPOS DE FINAL DE FINAL
Sala de imprensa A sala de imprensa deve, de preferéncia, estar equipada com: mesas, cadeiras, tomadas, banheiros 4.6.1
proximos e cabos de rede ou conexdo Wi-fi.
Tribuna para Assentos localizados em uma zona central, sob o teto e iluminados, com visdo sem obstrucdes 46.2
imprensa do campo de jogo completo, com f4cil acesso a outras dreas de imprensa. Equipada com mesas e
cadeiras, tomadas e cabo de rede ou internet Wi-fi.
Sala de coletiva 20 pessoas 40 pessoas 50 pessoas 4.5.4.4
de imprensa
(Capacidade)
Sala de coletiva - Mesa principal para 4 pessoas (minimo) Como nas outras 4.5.4.5
de imprensa - Sistema de som com microfone na mesa fases, mas, tendo
(Requisitos) principal e microfone para os jornalistas além:
- Plataforma para 8 cdmeras de TV com pontos de energia (minimo) - Plataforma para
- Distribuidor de dudio com 8 saidas (minimo) para as cdmeras 16 cdmeras de TV
com pontos de
energia (minimo)
- Distribuidor de
dudio com 16
saidas (minimo)
para as cameras..
Posicoes de fotos Localizam-se atrés das placas de publicidade atras das linhas de fundo de ambos lados e, 4.6.3
no campo de jogo dependendo da quantidade, serd necessério utilizar uma parte da lateral do campo também.
50 fotégrafos 60 70 90 fotégrafos
fotégrafos fotégrafos
Posicoes de fotos Estas posicdes devem ter a visdo livre em dire¢do ao 4.6.3.2

na tribuna de
imprensa

campo de jogo, sem qualquer obstéculo, inclusive vidro
de protecdo.
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PAINEIS PUBLICITARIOS

FASE DE OITAVAS QUARTAS
FASE PRELIMINAR GRUPOS DE FINAL DE FINAL SEMIFINAL REF
ESTATICAS Os estédios devem terainfraestrutura 4.71

para a colocacdo de um minimo de
42 placas de publicidade de seis (6)
metros por um (1) metro ao redor do
perimetro do campo de jogo.

PAINEIS LED Serdo utilizados placas de LED, em vez dos placas 4.7.2
publicitarias estéticas que, a principio, terdo uma altura
maxima de 100cm.

FORNECEDORES Desde 0 MD-3 até o MD+1 deve-se dispor de estacionamento seguro para um caminhdo de sinalizagdo 4.7.4
e um caminhdo de LED (se aplicavel), dentro do estadio e com facil acesso ao campo de jogo.
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INSTALAGCOES GERAIS DO ESTADIO

Os requisitos estabelecidos nesse Manual tratam de garantir a melhor condicao de in-
fraestrutura para que os clubes participantes possam disputar um Torneio de alto nivel
e para que todos os participantes envolvidos na operacdo do evento possam desenvol-
ver seu trabalho em um ambiente que lhes permita executar um espetaculo digno para
o publico presente nos estadios e audiéncia da transmissao.
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4.2.1 LOCALIZACAO DOS ESTADIOS

Os estadios designados por cada clube deverdo estar localizados em um raio nao su-
periora 150 km do aeroporto internacional operacional mais préximo, com o objetivo
de garantir que as equipes rivais possam chegar de forma direta a sede da partida por
via aérea, seja em voos comerciais ou voos charter. No caso do aeroporto da cidade na
qual deva disputar-se a partida ndo permitir a chegada de voos internacionais comer-
ciais ou charter, o clube local compromete-se a gerenciar as permissoes pertinentes
com as autoridades governamentais de seu pais para conseguir as autorizacées co-
rrespondentes, salvo que aquele, por sua estrutura técnica e humana nao se encon-
tre habilitado pelos érgaos estatais competentes do lugar e neste caso, é obrigacao,
inevitavel e excludente do respectivo clube, determinar outro aeroporto idéneo que
se ajuste ao estabelecido no presente ponto, respeitando a distancia indicada ante-
riormente. Em caso de descumprimento de qualquer disposicdao deste ponto, serd
facultado a CONMEBOL determinar a mudanca do local de realizacdo da partida.

4.2.1.1 Transferéncia das Partidas

As equipes poderdo transferir suas partidas a estadios diferentes dos declarados na carta
de conformidade e compromisso para a fase em questao, com as seguintes condicoes:
Solicitem a troca do local 3 CONMEBOL, e ao clube rival, até pelo menos 15 (quinze)
dias antes da partida.

* Recebam aprovacdo do clube rival e da CONMEBOL por escrito.

« O estadio proposto deve reunir as condicoes minimas de infraestrutura e seguranca
descritas neste capitulo.

« Pagamento da taxa de USD 7.000 para cobrir custos operacionais relativos a mu-
danca do local da partida, logistica e de eventual visita de inspecao.

« Pagamento de eventuais custos adicionais referentes a producao de televisdo deri-
vados da troca do estadio.

4.2.2 CAPACIDADE DO ESTADIO

Os Estéddios deverdo ter uma capacidade minima de acordo com a fase da Competicdo:

Primeira Fase 7.500
Fase de Grupos 10.000
Oitavas de Final e Quartas de Final 20.000
Semifinal 30.000

O clubes poderao indicar um estadio diferente por fase que tenham exigéncia de
capacidade de publico diferente, ou seja, um estddio para a FASE PRELIMINAR, para a
FASE DE GRUPOS e outro estadio para as OITAVAS e QUARTAS DE FINAL. Essas infor-
macoes deverdo constar na Carta de Conformidade e Compromisso.

* ACONMEBOL poder3, a qualguer momento, realizar inspe¢des nos Estadios e no caso
de a capacidade informada ndo corresponder a realidade, aplicar sancdes disciplinares.

Caso as autoridades sanitdrias estabelecam que as partidas devam ser disputadas
sem publico, poderd ser estabelecido um estddio sem a lotacdo estabelecida, sempre
e quando cumpra com as demais caracteristicas de infraestrutura.
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* Ndo serd permitida a instalacao de arquibancadas temporarias no Estadios, para al-
cancar o nimero de capacidade de pessoas exigido.

A CONMEBOL pode ordenar a troca do Estadio indicado por outro que ofereca maior
capacidade, conforto, seguranca ou inclusive quando se identifiquem circunstancias
de maior risco ou questoes relacionadas a seguranca (possibilidade de maior quan-
tidade de publico visitante, histérico de problemas anteriores, risco de brigas entre
torcidas organizadas etc.).

4.2.3 ENERGIA E SERVICOS PUBLICOS

O clube local devera garantir o fornecimento de Energia, conectividade, Iluminacao,
Agua e todos os recursos adicionais que se facam necessarios para a realizacdo da par-
tida, considerando as necessidades de transmissao, atividades dos patrocinadores,
assim como a operacao de todos os parceiros e pessoal de apoio envolvidos.

Todos os servicos nomeados acima devem ser fornecidos de forma gratuita pelo clu-
be local no estaddio e dreas no entorno do mesmo, para serem utilizados na realizacao
das partidas do Torneio em todas suas fases, incluindo os espacos a seqguir:

« Escritérios e salas de reunidoes da CONMEBOL.

* Instalacdes de transmissao (TV Compound).

* Instalacdes para os meios de comunicacao.

« Areas do fornecedor de LED e sinalizacdo.

« Areas de hospitalidade.

« Areas para os patrocinadores.

ENERGIA

O clube local deve garantir o fornecimento de energia em quantidade suficiente
para que a operacao e transmissdo da partida sejam vidveis. O clube local deve con-
tar obrigatoriamente com um gerador para garantir, durante a partida, em qual-
quer caso, a ndo interrupc¢ao da energia para a iluminacdo do campo de jogo, assim
como a transmissdo deste.

Qualquer fonte de alimentacdo existente nas areas de televisdo do estddio deve estar
disponivel para as emissoras de forma gratuita.
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4.2.4 REFLETORES

Conforme estabelece o Regulamento de Licenca de Clubes, os estddios indicados de-
verdo contar obrigatoriamente com sistemas de iluminacao artificial para a edicdo 2021
e para os préximos dois anos, com os seguintes valores luminicos de referéncia:

2021 2022 2023
Ev =1.000 lux Ev =1.200 lux Ev =1.300 lux

Ev= Iluminagao vertical

O sistema de iluminacdo do estadio deverd estar aceso a partir da abertura dos por-
tdes até o término da evacuacdo do estddio depois da partida. Ailuminacao do campo
de jogo deve manter-se parcialmente acesa até o término da operacdo de desmonta-
gem da equipe de producdo de TV e do fornecedor de estéticas ou de LED.

A CONMEBOL poderd solicitar a utilizacao do sistema de iluminacao para provas e
ensaio nos dias anteriores a partida.

4.2.4.1 Energia de Back Up dos Refletores

E obrigacdo para todos os estddios contar com um sistema de controle do gerador
interligado (Gerador Elétrico), de preferéncia a prova de som, para garantir o forneci-
mento de eletricidade, principalmente no campo de jogo de forma ininterrupta, cons-
tante e continua no caso de falha da rede principal.

O Delegado da Partida pode solicitar, a qualquer momento, a realizacdo da prova do
sistema de geradores auxiliares para garantir seu bom funcionamento e capacidade.

O descumprimento dessa disposicdo acarretara a imposicdo das seguintes sancoes
ao clube responsavel, pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 15.000. Em
caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd imposta uma multa
de USD. 20.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: com uma multa de pelo
menos USD 20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes,
serd imposta uma multa de USD 25.000.

4.2.5 SISTEMA DE CONTROLE DE ACESSO

O estddio indicado pelo clube deverd contar com sistemas de controle de acesso,
externos e internos, preferencialmente eletrénicos, com o objetivo de evitar que pes-
s0as sem ingressos ou sem credenciais de trabalho estejam presentes dentro dos
estaddios durante a realizacao das partidas.

4.2.6 SINALIZACAO E ORIENTACAO

Toda a sinalizacdo publica de orientacao, colocada no interior e no exterior do es-
tddio, devem ser apresentadas em uma linguagem pictogréfica internacionalmente
compreensivel. Nos acessos ao estddio e em seu entorno deve haver uma sinalizacao
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clara e compreensivel, assim como no interior do estadio para sinalizar o caminho aos
diferentes setores.

4.2.7 SALA DE SEGURANCA E CCTV

Cada estddio deve ter uma sala de controle, com sistema de circuito fechado, que
garanta uma visao geral do interior do estadio de acordo com as disposicoes da legis-
lacdo aplicdvel ou com os requisitos do cedente da licenca, depois de haver consulta-
do o érgao civil adequado (por exemplo: policia local etc.).

Deve-se dispor da Tecnologia de Seguranca de Estadios a sequir:

A) Sala de Controle de Estadio (SCE): Espaco de porta fechada com visibilidade das ar-
quibancadas e campo de jogo, a partir do qual se coordenard e monitorara a execucao
e controle do espetdculo esportivo em momentos de calma e em casos de emergéncia.
- Para informar-se de todos os elementos necessarios na SCE, consultar o Manual de
Seguranca nos estadios.

B) Circuitos Fechados de Televisdo (CCTV): Cdmeras de video fixas e rotativas (360°)
de alta definicdo em quantidade que permitam 100% a cobertura das arquibancadas,
permitindo o monitoramento e controle do espetaculo esportivo e identificacdo das
multidoes interna e externa. Os controles de comando do CCTV deverao estar locali-
zados no SCE.

4.2.8 SISTEMA DE SOM

Todos os estadios devem estar equipados com um sistema de PA (Public Address Sys-
tem) que ndo seja afetado mesmo no caso de falha do principal sistema de energia.
E um sistema de alto-falantes empregado para uma correta comunicacdo com o puU-
blico. Deverd ser manuseado por equipe capacitada conforme as diretrizes que se
relacionam a sequir:

. Poder3 ser utilizado para anuncios relacionados com o desenvolvimento da partida,
como escalacoes de jogo, substituicoes e acréscimo de tempo de jogo, execucdo dos
hinos e mensagens institucionais entre outros;

. Deverd ser utilizado para casos de emergéncias, para comunicar processos de eva-
cuacdo e anuncios de interesse geral;

.No desenvolvimento da partida, ndo poderao ser reproduzidas mensagens, canticos,
gritos de torcidas entre outros alusivos as equipes local e visitante.

Além disso, deverdo dispor de um operador/anunciador a partir de 1h antes da aber-
tura dos portdes até 1h depois do término da partida, para as partidas da Fase Preli-
minar, e 4h antes da abertura dos portdes e até 1 hora depois do término das parti-
das, a partir das Oitavas de Final do Torneio.

4.2.9 PLACARES, TELOES E CANAL DE TV INTERNO

Caso possuam, os clubes devem assegurar que os placares e placares eletronicos es-
tejam disponiveis com capacidade de transmitir corretamente para o publico presen-
te as informacdes necessarias sobre o desenvolvimento da partida, como: tempo da
partida, placar, gols, cartdes, tempo de acréscimo etc.. Estes serdo utilizados somen-
te para difusao de videos institucionais, de evacuacao, emergéncias, entretenimento,
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preservacao da ordem publica, convivén-
cia e bom desenvolvimento do espeta-
culo esportivo, assim como para divulgar
contelddo comercial e institucional da
CONMEBOL, se solicitado. O placar deve
ser operado de forma coordenada com
o sistema de som para garantir a infor-
mMacao a todos os presentes.

O operador do telao, assim como o do sis-
tema de som, devem ser fornecidos pelo
clube local, sendo preferencialmente as
pessoas que os operem habitualmente
em tal estadio.

As seguintes diretrizes deverdo ser sequi-
das para sua utilizacao:

* Poderdo ser utilizados para difusdo das mensagens institucionais, sempre e quando
elas ndo tenham um conteudo politico, religioso e racista;

« Poderdo transmitir tomadas das arquibancadas. Em nenhum caso poderdo ser proje-
tadas imagens de fatos violentos que afetem a ordem publica e normal do desenvolvi-
mento do espetaculo;

 Durante o transcorrer da partida, ndo poderdo ser reproduzidas mensagens, canticos,
gritos e torcidas entre outros alusivos as equipes local e visitante.

* Serd permitida a transmissao da partida disputada nos teldes sempre e quando nao
seja difundida nenhuma publicidade;

« Serd permitida a exposicdo do tempo da partida nos placares e teldes dos Estadios, para
informar o publico. Entretanto, devem ser mostrados somente até o minuto 45' de cada
tempo regulamentar e até o minuto 15' de cada tempo da prorrogacao (se for o caso).

4.2.9.1 Tempo da Partida
Permite-se a exposicdo do tempo da partida nos teldes/placares eletrénicos dos estadios.

Sempre que os tempos sejam mostrados, devem ser mostrados até o minuto 45' de cada
tempo regulamentar e até o minuto 15' de cada tempo da prorrogacao, se for o caso.

4.2.9.2 Replay
Permite-se a transmissdo da partida que estd sendo jogada naquele estadio no teldo,
sempre que seja feito sem nenhuma publicidade.

Fica terminantemente proibida a reproducao de replay de qualquer jogada da partida.

4.2.9.3 Revisado Var
Os oficiais da CONMEBOL informarao aos operadores do teldo sobre o protocolo de
Revisdo VAR e as mensagens padroes para as partidas.

Os operadores devem seguir as diretrizes da CONMEBOL.

- CONMEBOL-
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4.2.90 INTERNET

Os clubes devem obrigatoriamente fornecer, de forma gratuita, conexao de internet
Wi-fi ou a cabo de alta velocidade em vérios locais do estadio onde sejam desenvolvi-
das as atividades dos organizadores:

1. Vestiario dos Arbitros;

2. Sala de trabalho do Delegado da Partida;

3. Sala da Equipe de Trabalho da CONMEBOL;

(Este requisito é fundamental e obrigatério, para poder realizar a partir destes locais
o carregamento dos dados da partida no Sistema COMET da CONMEBOL).

4. Broadcast (TV Compound);

5. Escritério VAR;

6. Sala de controle antidoping;

Além disso, os clubes devem providenciar conexao gratuita de internet para os meios
de comunicacdo no maior nimero de instalacdes de imprensa e de meios de comu-
nicacao, principalmente na Tribuna de Imprensa e na Sala de Trabalho da Imprensa.
Também é conveniente o fornecimento desses servicos no campo de jogo, na Sala de
Coletiva de Imprensa e na Zona Mista.

ESPACOS TELEFONE INTERNET ESPECIFICAC@ES
Escritério da Equipe CONMEBOL - Si Wi-fi ou cabos de rede
Escritério do Delegado Sim Si Wi-fi ou cabos de rede
Vestiario dos arbitros - Si Wi-fi
Sala de controle antidoping - Si Wi-Ffi
Broadcast (TV Compound) Sim (2) Si Wi-fi e cabos de rede
Areas de trabalho da imprensa - Si Wi-fi ou cabos de rede
Escritério VAR - Si Wi-fi ou cabos de rede

4.2.11 ESCRITORIO E SALAS DE REUNIOES DA EQUIPE CONMEBOL

4.2.11.1 Escritério da CONMEBOL

Deverd ser providenciado um escritério para o Delegado da Partida a partir das 10:00h
do MD-2 até o MD, inclusive. Essa sala deve ter acesso direto aos vestiarios dos arbi-
tros e das equipes.

Esse escritério deve contar com os seguintes itens:

* Mdveis de escritério (2 Mesas e 6 cadeiras de trabalho)

* Lata de lixo

* Telefone

« Computador com acesso a internet Wi-fi ou cabo de rede de alta velocidade

* Impressora com suprimentos para impressao (papel, cartuchos de tinta e assisténcia
técnica caso necessario)

« Tomadas (no minimo 4)

* lluminacdo adequada para trabalhar

- CONMEBOL-
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* Ar condicionado (se necessario)

Além do escritério exclusivo do Delegado da Partida, o clube deverd também pro-
videnciar um escritério para a equipe de trabalho (6 pessoas) a partir das 10:00h do
MD-2 até o MD, inclusive.

Esses escritérios devem contar com os seguintes itens:
* Mdveis de escritério (1 Mesa e 6 cadeiras cOmodas)

* Lata de lixo

* Internet Wi-fi ou cabos de rede

« Tomadas (minimo 6)

* lluminacdo adequada para trabalhar

« Ar condicionado (se necessério)

Pode-se solicitar ajuda ao clube local para obter equipamentos de escritério adicio-
nais. O clube deve encarregar-se de que todos os escritérios contem com seguranca
a todo momento.

4.2.11.2 Sala de Reunides - Reunidao de Coordenacao

Um numero de reunides oficiais acontecerd durante as visitas, no transcurso da semana
da partida. O clube local é responsavel pelo fornecimento das salas de reunides ade-
quadas, mesas, cadeiras e uma quantidade razodvel de aperitivos para os presentes.

E responsabilidade do clube local dispor, na manha do MD, uma sala com capacidade
minima para 16 pessoas, para a realizacdo da Reunido de Coordenacdo da Partida entre
os Oficiais da CONMEBOL e os representantes dos clubes. Essa sala deve estar equipa-
da com os seqguintes itens:

* Mesas e cadeiras para capacidade minima de 16 pessoas sentadas (em formato “U”,
preferencialmente).

- CONMEBOL-
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« Computador

* Projetor

* Tela de projecao

« Tomadas suficientes para apresentacao (minimo 4)
* lluminacdo adequada para trabalhar

« Ar condicionado (se necessario)

As salas de reunides requerem a capacidade para acomodar a seguinte quantidade
de pessoas:

DiA REUNIOGES NUMERO DE PARTICIPANTES
MD-1 Reunido com o clube 6-10
Reunido com producdo de TV 4-8
MD Reunido de coordenacao 16-25

Projeto da sala de reunido de coordenacao:

Equipe A Equipe B

CONMEBOL

O descumprimento dessa disposicdo implicard na imposicdo das seguintes sangdes
ao clube responsdvel pela Comisséo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma Adverténcia. Em caso de uma segunda
infragdo e infragées subsequentes, serd imposta uma multa de USD 5.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos
USD 5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd impos-
ta uma multa de USD 10.000.
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4.2.12 INSTALACC~)ES DE HOSPITALIDADE

Para todas as partidas a partir das Qitavas de Final do Torneio, os estddios deverao
oferecer, para hospitalidade dos patrocinadores, uma drea minima de 400m2 com
infraestrutura e perto dos assentos dos patrocinadores, que devem ser os melhores
assentos do estadio. Esse espaco deverd ser cedido para a CONMEBOL sem nenhum
custo deverd estar disponivel a partir das 8h do MD-2 até as 12h do MD+1, para mon-
tagem e desmontagem da atividade.

Se essa drea, com as caracteristicas mencionadas, nao estiver disponivel no estddio, o
clube deve encontrar uma solucado alternativa (existente ou temporaria) a seu préprio
custo. A alternativa deve ser do mais alto padrao e préxima do Estddio. O Venue Ma-
nagement Team deverad aprovar a localizacao e assegurar-se de que conte com todos
0s requisitos descritos mais abaixo.

Infraestrutura e requisitos basicos da drea de Hospitalidade:
» Segurancga

« Pontos de energia e eletricidade

* Portas seguras

* lluminacado

* Ventilacdo e ar condicionado

* Saidas de emergéncia

* Acesso as tribunas dos convidados

« Todas as aprovacoes locais para poder oferecer comida/bebida
» Banheiros para homens e mulheres

« Agua corrente

T
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Os clubes devem tramitar e obter as licencas ou autorizacdes correspondentes re-
queridas, segundo as legislacoes vigentes, para que possa ser desenvolvido o evento
na ocasido da competicao, dentro ou fora do estadio.

Todas as questoes de protecdo de marca e estadios limpos, mencionados no capitulo
de Assuntos Organizacionais deste Manual, aplicam-se 3 area de hospitalidade, tanto
se encontra-se fora como dentro do estadio, assim como as rotas de acesso a partir e
até esta, e é o clube local o encarregado de adequar a drea neste aspecto.

O descumprimento das disposi¢ées supracitadas constitui infracdo regulamentar,
ficando a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as sangées corres-
pondentes em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.

4.2.13 ESTACIONAMENTO

Os Patrocinadores, Detentores de Direitos e a CONMEBOL terdo direito, nos dias da
partida, a vagas de estacionamento em cada um dos estddios ou dependéncias, co-
rrespondendo um total de 10 (dez) para os Patrocinadores, um total de 4 (quatro)
para os Detentores de Direitos, um total de 6 (seis) para a CONMEBOL (esta quan-
tidade nao inclui as vagas reservadas para os Oficiais da Partida) e cinco (5) para o
pessoal operacional do Venue Management Team. Caso nao conte com 0s espacos de
estacionamento dentro das instalacdes do estddio, o clube deverd providenciar as
vagas a uma distancia inferior a 300 metros do mesmo.

Caso ndo existam estacionamentos, os clubes providenciarao o acesso dos veiculos dos
Patrocinadores, da CONMEBOL e do Venue Management Team, sejam em automaéveis,
vans ou Onibus, até as portas de entrada do estddio, antes e ao finalizar cada partida.

O descumprimento das disposicoées supracitadas constitui infracdo regulamentar,
ficando a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as sangées corres-
pondentes em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA



INSTALAGOES ESPORTIVAS

4.3.1 CAMPO DE JOGO (FIELD OF PLAY OU FOP)

As dimensoes do campo de jogo devem ser preferencialmente de 105m x 68m (minimo
de 100m x 64m e maximo de 110m x 75m). Arecomendacdo é de que a altura da grama
permaneca entre 20mm e 25mm, ndo podendo, a principio, exceder a 25mm de altura,
garantindo que seja cortada na mesma altura em toda sua extensao.

O descumprimento dessa disposicdo implicara na imposicdo das seguintes san¢oes
ao clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de USD 5.000. Em
caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serda imposta uma multa
de USD 10.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos
USD 10.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd im-
posta uma multa de USD 15.000.

4.3.1.1 Entorno do Campo de Jogo

O clube local deve garantir que o entorno do campo de
jogo seja seguro e livre de risco para circulacdo de jogado-
res e arbitros.

Exemplos de risco: grades de escoamento expostas, valas, etc.

4.3.1.2 Grama Natural
A superficie do campo de jogo deve ser de grama natural,
de excelente qualidade, que permita alcancar parametros
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seguros de torcao, pique e rolamento da bola, entre outros parametros utilizados
para avaliacao das condicoes de jogo, garantindo assim, ndo somente a qualidade do
espetdculo, mas também a diminuicdo do risco de lesdes nos jogadores.

4.3.1.3 Grama Sintética

Os estadios poderdo contar com grama artificial ou sintética se estas satisfizerem os
padroes minimos exigidos pela FIFA, ou seja, se possuirem o "FIELD CERTIFICATE" (1
ou 2 estrelas) emitido pela FIFA. Além disso, esses estadios estardo autorizados, uma
vez que 3 CONMEBOL receba o certificado de qualidade correspondente, atualizado
e vigente, no momento do envio da Carta de Conformidade e Compromisso.

Os clubes que desejem propor estddios com esse tipo de grama artificial ou sintética de-
verao comunicar imediatamente a CONMEBOL para a realizacao da visita de inspecao.

Se as condicbes gerais da grama artificial ndo cumprirem com os padroes de quali-
dade internacional da FIFA, a CONMEBOL vetard seu uso e o clube deverd designar
outro estddio para disputar suas partidas.

4.3.2 AREA DE AQUECIMENTO DOS RESERVAS

A 4rea de aquecimento serd demarcada por cones ou pintura verde escura (mesmo
parametro de marcacdo que a drea técnica) e, preferencialmente, deverd possuir o
mesmo tipo de piso do campo do jogo. Caso ndo seja possivel prover uma area com a
mesma superficie do campo de jogo, o clube local deverd fornecer uma area com gra-
ma sintética ou artificial de alta qualidade e com uma altura ndo inferior a 20mm.

O tamanho recomendado, em funcao dos espacos existentes, é de uma area de aque-
cimento entre 18 me 25 m de comprimento x 3 m ou 4 m de largura, com uma distan-
cia minima recomendéavel de 2,5 m da linha final ou lateral do campo de jogo.

Cada equipe terd a sua respectiva drea de aguecimento, conforme o posicionamento
do banco de reservas. O Delegado da Partida informard sobre a drea de aquecimento
durante a Reuniao de Coordenacao da Partida.
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Sempre que seja possivel, a drea de aquecimento serd atrds dos gols, conforme se
detalha:

« O aquecimento durante as
partidas deve ser atras dos
gols na area demarcada com
cones ou pintura verde escura.

» Méaximo de 6 jogadores por
equipe ao mesmo tempo (sem
bola).

» Maximo de 1 oficial da equipe
acompanhando os jogadores.

« Jogadores devem se manter
em aquecimento atras dos
gols. Ndo devem permanecer
parados.

« E obrigatoria a utilizacdo dos
coletes da competicdo

Aquecimento
ojuawmpanby

Equipe B (Visitante) Equipe A (Local)

Se ndo é possivel, em funcdo do espaco, realizar o aquecimento atras dos gols, o Dele-
gado da Partida poderd decidir realizar o aquecimento ao lado do banco de reservas,
conforme se detalha:

« O aquecimento durante as
partidas deve ser ao lado do
banco de reservas na area
demarcada por cones ou pintura
verde escura.

» Maximo de 6 jogadores por
equipe ao mesmo tempo (sem
bola).

« Maximo de 1 oficial de equipe
acompanhando os jogadores.

» Jogadores devem manter-

se aquecimento ao lado do
banco de reservas. Ndo devem
permanecer parados.

« E obrigatéria a utilizacdo dos

Min. 2,5 Mts. Equipe B (Visitante) Equipe A (Local) Min. 2,5 Mts. coletes da competicdo.
Aguecimento Aquecimento
- CONMEBOL-
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4.3.3 INSTALAC@ES TECNICAS

O clube deve fornecer instalacoes técnicas de alta qualidade que permitam que os
jogadores, oficiais e arbitros possam desenvolver suas atividades com seguranca e
comodidades adequadas ao nivel do Torneio.

4.3.3.1 Vestiarios das Equipe

O estadio deverd contar com vestidrios para as equipes que tenham, no minimo, a
seguinte estrutura:

* Espaco para acomodar 12 membros da comissao técnica.

* 5 chuveiros com dgua quente.

* 2 Vasos sanitarios.

* 1 maca.

* 1 flip-chart ou quadro tético.

Por tratar-se da uma das principais competicoes de clubes da América do Sul, espera-
se que os clubes locais recebam seus adversarios da melhor forma, fornecendo as
condicoes para que trabalhem de forma segura, confortdvel e digna. A rivalidade e
disputa esportiva figuem restritas somente ao campo de jogo e ao desempenho dos
jogadores de cada equipe.

O descumprimento das disposicdes supracitadas constitui infracdo regulamentar,
ficando a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as sangées corres-
pondentes em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.
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4.3.3.2 Vestiario da Arbitragem

Deverd estar disponivel para os arbitros designados para a partida um vestidrio que
tenha, pelo menos, a sequinte estrutura:

« Bancos com ganchos para cabides para acomodar confortavelmente 4 arbitros (pre-
ferencialmente assentos e armarios individuais);

« 2 chuveiros com dgua quente;

* 1 vaso sanitario;

* Espaco de trabalho com mesa e pelo menos 4 cadeiras.

O descumprimento dessa disposicdo implicard na imposicdo das seguintes sangdes
ao clube responsdvel pela Comisséo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma Adverténcia. Em caso de uma
segunda infragdo e infragées subsequentes, serd imposta uma multa de USD 5.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos
USD 5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes, serd impos-
ta uma multa de USD 10.000.

4.3.3.3 Sala Médica

O Estadio indicado pelo clube local deve estar equipado com sala(s) de primeiros
socorros perto dos vestidrios, para atender aos jogadores e oficiais. Ndo obstante,
deve-se contar com uma sala médica para espectadores da partida, caso precisem de
assisténcia médica, de acordo com o Regulamento de Licenc¢a de Clubes.

Todas as salas devem ter facil acesso as saidas do Estadio ou ao setor de ambuléncias

para o caso de um translado.
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4.3.3.4 Sala de Controle Antidoping
Os estadios nos quais as partidas sejam disputadas deverdo contar obrigatoriamente
com uma sala designada exclusivamente para o controle antidoping.

Esta deverd garantir a privacidade do jogador, estar preferencialmente equidistante
entre os vestiadrios de ambas as equipes, sem acesso ao pUblico e nem a meios de comu-
nicacdo. Asala deverd estar a uma distancia curta do campo de jogo, evitando no trajeto
ter que circular pela zona mista, pelo setor de imprensa ou por algum espaco que possa
interferir com os chaperones/escolta dos jogadores.

A porta de acesso a estacao antidoping deverd contar com chave e na entrada uma
sinalizacdo que indique “Estacdo antidoping”.

A estacdo deverd contar com as seguintes areas e mobilidrio/materiais:

1- Sala de espera dos jogadores (drea comum na qual esperam os jogadores e o pes-
soal de apoio)

* 6 poltronas ou cadeiras comodas para os jogadores selecionados para o controle;

* 1 Lixeira grande com bolsa descartével;

 Ar acondicionado em funcionamento;

* 1 Geladeira/Refrigerador, capacidade minima de 300 litros;

* Hidratacdo para os jogadores em garrafas entre 250 e 500ml (as garrafas deverao es-
tar totalmente fechadas e seladas, contando com a etiqueta da marca, de maneira que
0 jogador possa inteirar-se do que consome).

* TV com sinal de transmissao oficial da partida.

* Wi-Fi

2- Sala de controle

« 2 mesas (tipo escritério);

* 1 mesa de apoio (pequena);
* 4 cadeiras;
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 Ar acondicionado em funcionamento;
« 1 lixeira grande com bolsa de dejetos biolégicos;
» Wi-Fi e internet a cabo.

3- Banheiro

 Mictério;

* V/aso sanitdrio;

« Espelho instalado acima do vaso sanitério (para observacao de coleta da amostra);
« Chuveiro (4gua quente e fria);

* Pias;

* Lixeira com bolsa descartavel;

« Papel higiénico e papel ou maquina secadora de maos;

« Sabdo.

O descumprimento dessa disposicdo implicara na imposicdo das seguintes sancoes
ao clube responsadvel pela Comisséo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma Adverténcia. Em caso de uma segunda
infracdo e infracdes subsequentes, serd imposta uma multa de USD 5.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos
USD 5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes, serd impos-
ta uma multa de USD 10.000.

4.3.3.5 Banco de Reservas

W™\
El Estadio deberd tener bancos de suplentes
“Ycon capacidad minima de 20 personas
confortablemente sentadas y cubiertas.
Distancia entre el banco de suplentes y la
linea lateral = entre 5 y 8m.

e
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4.3.3.6 Posicién del 4to Arbitro y Delegado CONMEBOL

Deve ser definida uma posicao para o quarto arbitro, delegado e Oficiais da Partida
entre os bancos de reservas. Se o espaco permitir, essa posicdo deve ser equipada
COM UMa mesa e assentos para 6 pessoas e estar coberta.

Distancia entre o banco de reservas e o banco do quarto arbitro = entre 6 e 8 m
(dependendo do espaco disponivel).

4.3.3.7 Area técnica

Banco do
4° Arbitro

Banco de Reservas da Equipe
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4.3.3.8 Posicao para Filmagem Técnica

Area destinada exclusivamente dos clubes participantes da partida, que serd localizada
na Tribuna de Imprensa ou nas proximidades.

* As equipes participantes tém o direito de gravar a partida para analise técnica pos-
terior. O material se destina Unica e exclusivamente ao uso interno das equipes e as
imagens ndo poderao ser compartilhadas sob hipétese alguma em nenhum meio, em
canais ou plataforma de comunicacao, incluindo os canais dos préprios clubes, e nem
ou ser utilizadas com fins comerciais ou institucionais.

« O pedido para a gravacao e posicdo de tal cdmera deve ser feito ao Oficial de Meios
de Comunicacdo da CONMEBOL durante a reunido de coordenacao da partida. O OMC
indicard a posicdo e se encarregara dos acessos necessarios..

INGRESSOS

4.41 ENTREGA DOS INGRESSOS PREFERENCIAIS E VIP

Os Ingressos Preferenciais e Convites VIP, detalhados nesta secao do Manual, sdo ex-
clusivamente os que correspondem aos Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais, a
CONMEBOL e ao fornecedor de material esportivo. Tais Ingressos devem ser entre-
gues segundo detalhamento a sequir:

* Os clubes tém a obrigacdo de colocar a disposicao os Ingressos aos representantes da
CONMEBOL e/ou Venue Management Team, até 7 dias antes da partida, devendo indi-
car os dados do contato para a entrega. A CONMEBOL poder3, a seu critério, buscar os
ingressos até 24h antes do inicio da partida. Os ingressos deverao ser os estabelecidos
no mapa de assentos apresentado com a Carta de Conformidade e Compromisso.

* Todos os Ingressos Preferenciais e Convites VIP devem ser entregues aos repre-
sentantes da CONMEBOL e/ou Venue Management Team. A CONMEBOL podera no-
mear um fornecedor especializado, que se encarregara de buscé-los e distribuilos aos
Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais e ao fornecedor de material esportivo, de
acordo com as quantidades estabelecidas nos contratos.

* Nesses casos em particular, e em geral a seu critério, a CONMEBOL e o Venue
Management Team poderdo entregar os Ingressos Preferenciais, Convites VIP e/
ou credenciais aos Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais e ao fornecedor de
material esportivo no estddio, no dia da partida ou um dia antes da partida. Neste
sentido, o clube deverd providenciar um lugar seguro para fazer a entrega dos co-
rrespondentes ingressos, podendo ser um posto de venda de bilheteria para uso
exclusivo da CONMEBOL e/ou do Venue Management Team e/ou um stand habilita-
do pela CONMEBOL e/ou pelo Venue Management Team, no dia da partida ou um
dia antes da partida.

¢ Os clubes informardo 3 CONMEBOL, com antecedéncia minima de uma semana da
data de cada partida, se os érgaos policiais e de seguranca definirdo ou ndo um peri-
metro de seguranca e o alcance deste no entorno do estddio. A CONMEBOL consulta-
rd os clubes e determinara o tipo de identificacdo, credencial e/ou ingresso que serd
exigido para permitir o livre acesso dos Patrocinadores ao estadio.

* Os Ingressos Preferenciais e os Convites VIP ndo poderao ter limitacdes em seu al-
cance, hora de entrada ou restricdes especiais.

E estritamente proibida a venda de Ingressos Preferenciais da CONMEBOL e é obri-
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gacdo do clube informar a CONMEBOL no caso de ter conhecimento da infracdo des-
ta restricao.

4.4.2 QUANTIDADE E LOCALIZACAO DOS INGRESSOS

O clube local deveréd fornecer aos Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais, ao for-
necedor de material esportivo e 38 CONMEBOL os Ingressos Preferenciais e Convites
VIP nas quantidades e localizacoes estabelecidas no ponto 4.4.3, devendo conter os
detalhes da secoes, filas, e assentos, conforme declarado na Carta de Conformida-
de e Compromisso. O mapa de assentos devera respeitar a melhor localizacdo do
estadio, na tribuna de honra, com uma posicdo centralizada ao campo de jogo. Em
nenhuma partida terdo preferéncia os sécios ou membros do clube local sobre os
Patrocinadores e/ou sobre a CONMEBOL em relacdo as melhores localizacdes do
estaddio ou as localizacdes indicadas no mapa de assentos apresentado com a Carta
de Conformidade e Compromisso.

O descumprimento dessa disposicdo implicard na imposi¢do das seguintes san¢ées
ao clube responsdvel pela Comisséo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD
150.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes serd ordenado
o fechamento parcial do Estddio.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa
de pelo menos USD 200.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subse-
quentes serd ordenado o fechamento parcial do Estddio.

— [ | o e

Localizacdo dos assentos preferenciais

Detalhe da localizacao das entradas preferenciais.
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4.4.3 INGRESSOS PREFERENCIAIS

Ingressos Preferenciais

Ingressos na melhor categoria do estadio e localizacdo em uma secdo Unica (ingressos
sequenciais) e o0 mais préximo possivel da linha central e, a partir das oitavas de Final,
com facil acesso 3 drea de hospitalidade.

FASE DE OITAVAS QUARTAS DE

FASE PRELIMINAR GRUPOS DE FINAL FINAL SEMIFINAL
Patrocinadores 650 650 650 650 650
CONMEBOL 100 100 100 100 150
Broadcasters 150 150 150 150 200
FC Diez 25 25 25 35 45
Nike 25 25 25 25 25
Total 950 950 950 960 1070

4.4.4 INGRESSOS VIP

Ingressos VIP
Os ingressos VIP devem ser os melhores assentos disponiveis no estadio (conhecidos

nonz non non

como "tribuna de honra", "drea de protocolo", "camarote presidencial”, "camarotes
vip", "camarotes" etc.). Quer dizer, na categoria reservada para as maximas autorida-
des do Clube, da Associacao e da CONMEBOL..

FASE PRELIMINAR Zﬁi‘;gg CD)IETI?I\I{CASL QUAF?J:f BE SEMIFINAL
Patrocinadores 50 50 50 50 50
CONMEBOL 10 10 10 10 20
Broadcasters 30 30 30 30 30
Total 20 20 20 90 100

4.4.5 INGRESSOS ADICIONAIS

A CONMEBOL, os Patrocinadores, os Broadcasters Oficiais e o fornecedor de material
esportivo tém o direito de comprar até 4.000 ingressos por partida.

« Poderdo comprar ingressos de qualquer setor e categoria.

« Os precos de tais ingressos deverdo ser os mesmos oferecidos pelo clube ao publico
geral nos diversos setores do estadio.

Representantes da CONMEBOL e/ou o Venue Management Team informardo cada
clube sobre a intencdo de comprar ingressos adicionais e os respectivos setores até
10 dias antes da partida, devendo cada clube comunicar a data na qual estardo dis-
poniveis para a venda ao publico geral e/ou sécios do clube, tendo a CONMEBOL, os
Patrocinadores e o fornecedor de material esportivo direito a compra-los antes da
data mencionada. O clube deve informar a CONMEBOL sobre as categorias e precos
dos ingressos pelo menos 15 dias antes do inicio da partida:
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FASE DE
GRUPOS

OITAVAS DE
FINAL

QUARTAS DE

FINAL SEMIFINAL

FASE PRELIMINAR

CONMEBOL, Patrocina- | Até 4000 ingressos preferenciais adicionais por partida
dores, Broadcast, Nike

Patrocinadores 20 ingressos cada um no setor visitante

Os clubes serao responsaveis por garantir a disponibilidade dos assentos e seguranca
dos Patrocinadores no Setor Patrocinador e impedir que seja invadido por pessoas
alheias, sejam estas publico geral ou sécios do clube. A CONMEBOL poderd, a seu
critério e custo, contratar seguranca adicional.

4.4.6 INGRESSOS PARA OS VISITANTES

As equipes sdo obrigadas a vender, aos clubes visitantes, até 2.000 ingressos nas par-
tidas da FASE PRELIMINAR (Primeira e Segunda Fase), Oitavas de Final e Quartas de
Final, que sejam disputadas em seus estadios, e até 4.000 para a SEMIFINAL, a precos
estipulados oficialmente.

O preco maximo de cobranca para os ingressos para os clubes visitantes é a média de
preco dos ingressos disponiveis para a torcida local.

O clube local devera designar um setor seguro e segregado destinado a torcida do
clube visitante. A capacidade desse setor serd definida com o nimero de ingressos
vendidos. Além da seguranca aos espectadores da equipe visitante, o clube deve ga-
rantir espaco privado e seguro para os dirigentes do clube visitante, podendo ser um
camarote ou tribuna.

Caso descumpra estas disposicées, o clube sera sancionado pela Comisséo Discipli-
nar da CONMEBOL com uma multa ndo inferior a USD 20.000. No caso de uma se-
gunda e subsequentes infra¢ées, poderdo ser impostas sangées adicionais.

INSTALACOES PARA A TRANSMISSAO

4.5.1 REQUISITOS DE ESPACOS, INSTALACOES E CONSTRUCOES

Os clubes ddo suporte as emissoras da CONMEBOL Sul-Americana, fornecendo
espacos existentes, ou temporarios, no estddio para a montagem das instalacoes
necessdrias de transmissao, assim como colaborando nas praticas e nos proce-
dimentos que ajudem a garantir a padronizacdo de todas as partidas do Torneio
em curso.

Os Clubes deverdo respeitar obrigatoriamente as posicdes das cdmeras estabe-
lecidas pela CONMEBOL ou suas emissoras. Em nenhum caso os Clubes poderdo
interferir na visdo das cdmeras ou bloqued-la. O descumprimento dessa disposicdo
constitui infragdo, ficando a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada a im-
por as sangées correspondentes em conformidade com o Cédigo Disciplinar da
CONMEBOL.
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4.5.1.1 Visao Geral das Posicdes das Cameras

Para garantir a constancia e um alto nivel de transmissao em todas as partidas da
CONMEBOL Sul-Americana, um nimero minimo de posicoes de cameras deve estar
disponivel em cada estadio para o uso das emissoras anfitrids ou unilaterais.

O clube local deve disponibilizar as posicoes de cameras estipuladas neste Manual,
a Menos que apresentem um risco para os jogadores, arbitro ou publico presente. O
clube deve fornecer seguranca necessdria para as posicoes de cameras.

E obrigacdo DO CLUBE fornecer plataformas de cdmera seguras de acordo com as
especificacoes da CONMEBOL.

Se alguma instalacao for solicitada para uma partida em particular e justifica-se sua
necessidade, ainda que a mesma nao esteja especificada nos manuais ou regulamen-
to, pode-se requerer ao clube local que providencie tais instalacoes.

A construcao ou montagem desse tipo de estrutura pode ser solicitada para as came-
ras do sistema VAR.
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4.5.1.2 Construcao de Instalacdes

Se as instalacdes requeridas ndo existirem no estadio, o clube local deve construir ou
montar as plataformas de cameras e posicoes de comentaristas. O clube local devera
arcar com os custos de tais construcoes com seus préprios meios, além das permis-
soes e autorizacoes necessarias dos 6rgaos reguladores.

A construcdo ou renovacao de estruturas deverd cumprir com as medidas e formas
solicitadas pela CONMEBOL e as mesmas estdo sujeitas a revisdo e aprovacao.

Isto poderia demandar a remocao ou a inabilitacdo de assentos nas arquibancadas,
afetando ou reduzindo a venda de entradas.

» Medidas de plataforma para cada cdmera. Caso haja duas cdmeras na mesma po-
sicdo, serd uma plataforma de 2m x 2m para cada cadmera. Embora possa ser construi-
daumade 4 mx2m, é preferivel que sejam duas independentes.

A construcao de plataformas para posicoes de cameras, assim como qualquer outra
instalacdo tempordria ou permanente, deve cumprir as disposicdes de salde e se-
guranca locais. O clube é, além disso, o encarregado de obter as permissdes co-
rrespondentes segundo a legislacao local e vigente dos estadios sobre este tipo de
construcoes, fixas ou temporarias, e, assim, evitar qualquer tipo de sancao, atraso ou
inabilitacdo parcial ou total do estddio que possa surgir e afetar o desenvolvimento
normal da partida.

4.5.1.3 Posicao de Camera
e Orientagdes sobre as
Plataformas

* As bases da plataforma de-
vem ser sélidas e ter uma su-
perficie antiderrapante, prefe-
rencialmente uma superficie
de madeira (fendlico).

 Todas as posicoes de came-
ras devem oferecer uma visao
clara e sem obstaculos de todo
0 campo de jogo.

* Nenhuma pessoa deverd
atravessar ou deter-se diante
das cameras.

* O clube deve fornecer pes-
soal de seguranca em cada
plataforma para evitar obs-
trucoes e para proteger a sau-
de dos cinegrafistas e publico,
assim como a seguran¢a ma-
terial dos elementos de trans-
missdo, especialmente se tais
posicoes estdo montadas nas
arquibancadas.
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Plataforma de cdmeras na arquibancada
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Plataforma

Longitud: 1,80 mts.
Profundudad: 1,80 mts.
Altura: A definir

Observaciones
Para plataformas existentes, debera colocarse tarima de fenolico de 1°

Plataforma de camera
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Longitud: 1,80 mts.
Profundudad: 1,80 mts.
Altura: A definir

Observaciones
Para plataformas existentes, debera colocarse tarima de fenolico de 1°
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4.5.2 ESPECIFICACOES DAS POSICOES DE CAMERAS
Requisitos minimos de cameras segundo a fase do Torneio:

PRELIMINAR E
FASE DE GRUPOS

OITAVAS DE FINAL QUARTOS DE FINAL, SEMIFINAIS

9 cdmeras 12 cadmeras 17 cadmeras

Os diagramas a seguir mostram a configuracao padrdo requerida para a cobertura da
emissora anfitrid da CONMEBOL segundo cada fase. Os clubes locais devem assegurar-
se de que essas posicoes de cameras estejam garantidas em seus estadios.

Fase preliminar, fase de grupos:

PLANO DE CAMERA 5. CAMERA DA LINHA DE
# CAMERA DESIGNADA IMPEDIMENTO (ESQUERDA)
1. ACAO DE JOGO 6. CAMERA DA LINHA DE

2. ACOMPANHAMENTO PROXIMO  IMPEDIMENTO (DIREITA)

3. LINHA CENTRAL/LOW-BOY  7.LINHA CENTRAL REVERSA
4. PORTATIL - CAMPO H/H 8.PANORAMICA 9. CAMERA
LOCALIZADA ATRAS DO GOL BAIXA LADO DIREITO
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Oitavas de final (incluindo cameras VAR):

EQUIPE A (LOCAL)
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Quartas de final e Semifinais:

PLAN DE CAMARAS

01. Camara principal 06. 16m derecha 12. VAR. Linea de gol
02. Seguimiento 07. Reversa 13. Red arco izquierda
cercano 08. Beauty 14. Red arco derecha
03. Low boy 09. Porteria 15. Beauty invertida
04. Portétil de campo  10. VAR 16. Tactica
05. 16m izquierda 11. VAR. Linea de gol 17. Steadycam

- CONMEBOL-

SUDAMERICANA

EQUIPE A (LOCAL)

w
e
2
E
()
2
4]
m
=
2
(o4
pref




CONMEBOL Sul-Americana Manual de Clubes

4.5.2.1 Especificagdes Por Cada Camera

Camera Principal (1): Esta cdmera deve ser colocada no suporte principal, situado
exatamente na linha central, coberta e afastada do sol. E utilizada para proporcionar
a cobertura principal do jogo.

Camera de seguimento proximo (2): Esta camera deve estar localizada ao lado e no
mesmo nivel que a cdmera principal. E utilizada para proporcionar cobertura do pri-
meiro plano da acdo e para aproximar os jogadores e oficiais.

Camera de linha central (3): Cdmera fixa na linha central no nivel do campo, do mes-
mo lado que a cdmera principal

—_— - . MAS- AL LD 410, 5 Trsn ma a e
se encontrar uma solucdo que permita a
boa acdo da camera e, ao mesmo tempo,
uma visado clara do campo de jogo para
0 quarto arbitro, oficiais da CONMEBOL
e representantes das equipes. Deve ser

colocada em cima de um Doly Esportivo
ou uma cadeira giratoria.
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Portatil de campo/ HAND HELD (4): Uma cdmera no nivel do campo, em posicao fixa
atrds do gol, do lado esquerdo da cdmera 1. Esta camera precisard de muitos metros
de cabo para cobrir a saida das equipes, a prévia, o pds-jogo e a entrevista flash. Esta
camera cobre a chegada das equipes no pré-jogo, grava os vestiarios, grava a chega-
da do 6nibus e a caminhada dos jogadores até o vestidrio. Também faz a entrevista
prévia com os treinadores.

Durante a partida localiza-se atrds de um gol, a esquerda da cdmera 1.
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Cameras da linha de impedimento (5 e 6): Duas cameras instaladas exatamente nas
linhas de 18jardas, no mesmo nivel ou mais alto que a plataforma da cdmera principal.

- CONMEBOL-
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Camera de angulo reverso (7): Nivel de inclinacdo em uma pequena plataforma ele-
vada na frente da cdmera principal, instalada em uma posicdo central localizada entre
as linhas de 16m.

Camera Panoramica Beauty (8): Uma cdmera fixa montada no alto do estddio para
dar uma foto panoramica de todo o campo de jogo.
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Camera baixa atras do gol a Direita (9): Uma cdmera em tripé, ao nivel do campo,
fixa atrds do gol, do lado direito da cdmera 1. Em diagonal a camera 4 que encontra-se
no outro gol.

Camera 10- VAR Reversa: Nivel de inclinacdo em uma pequena plataforma elevada
em frente a8 cdmera principal, ao lado da camera 7 - Reversa, instalada em uma po-
sicdo central localizada entre as linhas de 16m. Esta cdmera segue a acao do jogo em
plano inverso e fechado o tempo todo; ela é usada pelo VAR.
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ALinha do Gol Esq./Dir. VAR (11 e 12): Ambas as cdmeras se situam em altura, sem
operadores. A posicdo deve coincidir com a visdo exata da linha do gol. Preferencial-
mente deve ser colocada do lado inverso ao das cameras principais (1-2 5 e 6).

Netcams (13 e 14): Camera nao tripulada. Oferece grandes repeticoes de gols / Inci-
dentes no gol.

Com tripe ou enganchadas nos arcos dos gols. Ndo podem estar amarradas as redes
dos gols.
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Alto atras do gol - lado direito - Camera Tatica (15): Cdmera com tripé na plata-
forma ou arquibancada atrds do gol a uma altura que permita ter uma visdo tética
do campo de jogo.

E importante que, por sua localizacdo e altura, possa fazer tomadas fechadas da érea.
Pode ser que essa posicao deva ser colocada na arquibancada, removendo assentos
ou ocupando um lugar na mesma.

Camera escanteio esquerdo de angulo reverso SSM (16): Localiza-se na arquiban-
cada entre ajarda 18-50, sobre uma estrutura ou no piso da arquibancada. E oposta 3
camera 8 (Beauty). Tal camera é operavel e se utiliza para dar uma tomada composta
do ataque e da defesa das equipes.
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Steadicam (17): Cdmera em movi-
mento por toda a linha lateral. Re-
quer a movimentacao do cinegrafista
e seus assistentes (em alguns casos
utiliza-se um sistema inaldmbrico).

O operador ndo estard em movimen-
to quando a jogada estiver em outro
setor. Somente quando 0 jogo passe
para seu lado comecard a movimen-
tar-se.

Esta cdmera cobre a chegada das
equipes na prévia, grava os vestia-
rios, grava a chegada do onibus e a
caminhada dos jogadores até o ves-
tidrio. Também faz a entrevista pré-
via com os treinadores e o protocolo
inicial.

4.5.3 ESPECIFICAC()ES SOBRE O PLANEJAMENTO DE AUDIO

Os microfones direcionais devem ser colocados ao redor do campo para cobrir o som
da bolaemjogo. Os microfones ao redor do campo devem ser colocados o mais proxi-
mo possivel das placas publicitérias.

Os microfones das areas técnicas devem permanecer no mesmo lugar durante toda a
partida. Estardo situados na parte externa colados a linha lateral que delimita tal drea.
Ndo podem ser removidos ou reposicionados por nenhum funcionério do clube nem
das equipes, apenas pelo pessoal autorizado do HB.
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4.5.4 AREAS DE TRANSMISSAO FORA DO CAMPO DE JOGO

4.5.4.1. Posicao de Comentaristas

Essas posicoes de uso exclusivo para os Detentores de Direitos, compdem-se de mesas
e cadeiras, geralmente com trés posicoes por emissora e equipadas com tela de TV com
transmissao da partida. Estdo localizadas na drea conhecida como Tribuna de Imprensa.
O nUmero de posicoes necessarias para comentaristas das emissoras da CONMEBOL
varia de acordo com a popularidade da partida.

Os clubes devem prever espacos disponiveis suficientes para pelo menos 5 posicoes de
comentaristas para todas as partidas de todas as fases do Torneio, que devem:

a) Estar em localizacao central

b) Estar localizadas no mesmo lado que a cdmera principal e fornecer uma visdo ininte-
rrupta da drea de jogo completa.

) Ter facil acesso a drea de trabalho da imprensa, a sala de coletiva de imprensa e 3
zona mista.

d) Ter espaco para colocar uma camera diante dos comentaristas e locutor, para aque-
les Detentores de Direitos que solicitarem este servico.

e) Estar equipada com energia, iluminacao e conexao de internet cabeada e Wi-Fi.

4.5.4.2 Cabines de Transmissao
Entre os espacos que o Clube deve proporcionar, estao inclusas as cabines de trans-
missao para serem utilizadas pelos detentores de direitos.
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Essas cabines devem contar com energia elétrica, iluminacdo cadeiras e wi-fi.

O uso desses espacos nao pode ser pré-atribuido pelos clubes a rddios ou a qualquer
outro meio. Devem estar a total disposicdo da CONMEBOL, e o uso deve ser priorizado
de acordo com seus critérios. Assim como o resto das areas de televisdo, devem ser
acessiveis e o clube deve proporcionar seguranca nessa area.

4.5.4.3 EstUdios de televisao
Caso solicitado, os clubes deverao fornecer um espaco para que se possa armar um
estldio de televisao para os detentores de direitos.

Esse espaco deverd contar com energia, iluminacdo e cadeiras, e deverd ser aprovado
pela CONMEBOL.

b bl bl SUDAMERICANA

m (20)  comesn
T o
=

. QATAR - @) ¢ . QATAR .e.

AT

4.5.4.3 Zona Mista

Os estadios deverdo reservar uma area para a montagem da zona mista, entre o ves-
tidrio e a saida das equipes do estddio. Deve ser oferecida uma (1) zona mista para as
duas equipes. Caso a arquitetura do estddio ndo o permita, a CONMEBOL avaliard e
comunicara a decisao aos clubes.

A drea destinada para zona mista deve incluir:

« Espaco suficiente para acomodar pelo menos 50 representantes dos meios de comu-
nicacdo, com espaco para instalacdo de grades firmes (barreira) entre os jogadores e os
meios de comunicacao.

« lluminacao suficiente para as entrevistas das emissoras de televisdo.

* Espaco para instalacdo de dois (2) backdrops do Torneio (3 m x 2 m).

A area deve estar dividida em duas zonas, um primeiro lugar para os detentores de
direitos e outro espaco, apds o primeiro, para o resto da imprensa (TV sem direitos,
rddios e imprensa escrita).
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4.5.4.5 Sala de Coletiva de Imprensa

E obrigatério que o clube providencie uma sala no estidio para a realizacdo da Coletiva
de Imprensa. Esta sala deve estar equipada e ter a capacidade conforme estabelece o
seguinte pardgrafo.

T Ea L - o

Todas as salas devem ter espaco suficiente para colocacao do backdrop (3 m x 2 m)
atrads da mesa dos entrevistados e iluminacao suficiente direcionada para essa mesa,
para transmissao e/ ou gravacao das entrevistas pela TV, e para tirar fotografias.

* O clube deve prover obrigatoriamente plataformas de cdmeras para os profissionais
do HB e os detentores de direitos.

« Deve contar com sistemas de dudio com saida para cameras e radios.

REQUERIMENTOS:
FASE | CAPACIDADE | INFRAESTRUTURA

Preliminar 20 pessoas - Mesa principal para 4 pessoas (minimo) - Sistema de som

e Fase de com 2 microfones (com pedestal) na mesa principal e com 2

grupos microfones (sem fio) para os jornalistas

- - Plataforma para 8 cameras de TV com pontos de energia

Oitavas de 40 pessoas (minimo)

flnal‘, Quartas - Distribuidor de dudio com 8 saidas (minimo) para as cameras

de Final

Semifinais 50 pessoas - Mesa principal para 4 pessoas (minimo) - Sistema de som
com 2 microfones (com pedestal) na mesa principal e com 2
microfones (sem fio) para os jornalistas
- Plataforma para 16 cameras de TV com pontos de energia
(minimo)
- Distribuidor de dudio com 16 saidas (minimo) para as cdmeras
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4.5.5 TV COMPOUND

Os clubes devem providenciar uma drea de estacionamento para os veiculos de producdo
das emissoras da CONMEBOL Sul-Americana, incluindo: unidades méveis de producao, ca-
minhoes de licitacao, geradores, veiculos satélites de uplink, vans multisservicos e qualquer
outro vefculo técnico e de suporte que possa ser necessario. Deve ser uma superficie plana
de concreto, com capacidade para suportar o peso dos caminhdes de transmissao e visdo
livre para o satélite. A drea do TV compound deve estar cercada com seguranca 24 horas
desde a chegada do caminhdo, e estar livre do fluxo de pessoas alheias a transmissao de
TV. Qualquer outro meio de comunicacao que nao seja emissora da CONMEBOL nao tem
permissdo de estacionar veiculos nessa area. O tamanho minimo para esse espaco é de
aproximadamente 700m2. A quantidade de espaco serd revisada de acordo com a neces-
sidade das fases finais ja que algumas partidas de alta demanda de meios de comunicacdo
poderado precisar de mais espaco que outras e, nestes casos, serd solicitado aos clubes que
fornecam total apoio para satisfazer qualquer necessidade adicional.

O TV Compound deve:

« Estar o mais préximo possivel do campo de jogo, preferencialmente do mesmo lado
que as cameras principais.

« Estar disponivel a partir das 9h do MD-3 até as 12h do MD+1.

« Caso as unidades moveis sejam estacionadas na rua, o clube deverd fornecer segu-
ranca privada para resguardo das unidades.

* O clube deve fornecer seguranca a partir da chegada do primeiro veiculo até a saida
do ultimo.

Além disso, o clube deve proporcionar, sem custo:

* Energia de rede

* Infraestrutura de telecomunicacdes a cargo do clube local, para que a companhia
de telecomunicacdo local instale as 2 (duas) linhas telefonicas com chamadas inter-
nacionais livres para a utilizacdo delas por parte do HB. As linhas telef6nicas deverdo
ser solicitadas pelo clube ao fornecedor correspondente em cada pais e devem estar
disponiveis desde a chegada do caminhao.

« Servico de internet wi-fi para a zona e a cabo para a OBvan e VOR.

* Deve contar com infraestrutura para cabos (bandejas, ganchos, etc.)

* Ter uma superficie adequada para qualquer veiculo OB e drenagem no caso de chuva.
« Estar iluminada de maneira que permita o trabalho noturno.

 Proporcionar latas de lixo e banheiros suficientes.
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INSTALACOES PARA A IMPRENSA

4.6.1 SALA DE IMPRENSA

E conveniente que o clube local providencie uma Sala de Trabalho para a imprensa no
estadio durante todo o Torneio mas, a partir das Qitavas de final, é obrigatério contar
com a sala de imprensa credenciada. Esta drea deve ter mesas e cadeiras (posicoes de
trabalho) e tomadas de energia (quantidade de acordo com a capacidade da sala) e
também acesso a internet wi-fi dedicada ou cabo de rede. TVs com transmissao da par-
tida serdo altamente valorizadas.

O descumprimento dessa disposicdo implicara na imposicdo das seguintes san¢oes
ao clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma Adverténcia. Em caso de uma segunda
infracdo e infracées subsequentes, serd imposta uma multa de USD 5.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos
USD 5.000. Em caso de uma segunda infragdo e infracdes subsequentes, serd impos-
ta uma multa de USD 10.000.

4.6.2 TRIBUNA DOS MEIOS DE COMUNICACAO
Também conhecida como Tribuna de Imprensa, a drea deverd ser providenciada
para que os meios de comunicacao credenciados vejam a partida. Em uma zona cen-
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tral, com visdo clara e sem obstrucdes do campo de jogo completo, com facil acesso
a outras areas de imprensa.

Essas posicoes devem estar cobertas e corretamente iluminadas.

A Tribuna de Imprensa pode ser composta por posicdoes com mesa e cadeira, com o
recomendado fornecimento de acesso a internet e tomadas.

|
B

R

4.6.3 AREAS DE TRABAJO DE FOTOGRAFOS
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As posicoes de fotos se localizardo atras das placas de publicidade detrés das linhas de
fundo de ambos lados do FOP (estas posicoes sao delimitadas entre as bandeirinhas do
escanteio e a linha da pequena érea), e dependendo da quantidade, serd necessario uti-
lizar uma parte da lateral do campo (essa posicao serd desde a linha de escanteio até a
linha da grande &rea) se assim decidira CONMEBOL (Delegado de Partida em conjunto
com o OMCQ).

Os fotdgrafos ndo podem se posicionar atrds dos gols e devem permanecer sentados
durante toda a partida, podendo locomover-se somente nosintervalos e/ou ao término
da mesma.

A quantidade de posicoes de fotdgrafos é a seguinte (recomendacdo de acordo com o
espaco disponivel):

FASE CANTIDAD

Fase preliminar e Fase de grupos 50 fotdgrafos
Oitavas de final 60 fotdgrafos
Quartas de final 70 fotdgrafos

Semifinais 90 fotdgrafos

O uso de guarda-chuvas nas posicoes de fotdgrafos é proibido.

4.6.3.1 Posicdes de Cdmera Remota
As posicoes de camera remota localizam-se atras dos gols, entre as redes e as placas
de publicidade. Podem ser utilizados mini tripés como suporte de cameras.

Essa drea (um retangulo centralizado) serd previamente demarcada pelo OMC.

Os fotégrafos podem posicionar suas cameras somente antes do aquecimento dos
jogadores.

No intervalo e ao final da partida também podem ter acesso a posicdo de cameras
remotas.

Nota: O posicionamento das cameras remotas estd sujeito a aprovacao do Delegado
da Partida da CONMEBOL e do arbitro.

4.6.3.2 Posicdes na Tribuna de Imprensa

Posicoes de fotos podem ser fornecidas aos fotégrafos na Tribuna de Imprensa, dan-
do opcdo de outros angulos de captura de imagens para esses profissionais. Essas
posicoes devem ter a visao livre do campo de jogo.
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INSTALACOES DE PUBLICIDADE

ESTATICAELED

4.7.1 VALLAS DE PUBLICIDAD ESTATICA

Todos os estadios deverado ter a infraestrutura adequada para a colocacdao de um mi-
nimo de 42 cartazes de publicidade ou placas estéticas de seis (6) metros por um (1)
metro ao redor do perimetro do campo de jogo constituindo uma disposicao de dezoi-
to (18) placas na linha da frente e onze (11) placas em cada uma das linhas de fundo. A
publicidade estética, em geral, terd o seguinte formato:

Caso, em alguns estddios, os bancos de reservas encontrem-se no foco da cdmera de
TV e na linha na qual se colocariam as placas de publicidade, e ndo seja possivel mover
0s bancos de reservas para colocar a linha continua de placas, os clubes fardo todo o
possivel para fornecer e acomodar a mudanca da localizacdo das cameras e cabines de
TV para o lado oposto do campo.
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Se ainfraestrutura do estddio impossibilita tal disposicdo, serdo deixados 6 metros para
cada banco de reservas (um maximo de 12 metros no total). Estes espacos serdo aber-
tos diante da area do técnico, com o objetivo de que nenhuma pessoa do banco per-
maneca em frente aos cartazes durante o transcurso da partida. Com esse propésito,
deve ser evitada qualquer atividade de aquecimento de jogadores reservas diante das
placas de publicidade.

Sempre que as condicoes do estddio permitirem, a CONMEBOL terd autoridade para
decidir de que lado do campo de jogo estardo colocadas as cameras de TV para a
transmissao do jogo, com o objetivo de permitir a melhor visibilidade das placas de
publicidade.

4.7.2 PAINEIS DE LED

A partir das Oitavas de Final, serdo usados apenas painéis de LED, em vez das placas
publicitarias estaticas. Embora a CONMEBOL se reserve o direto de substituir a publi-
cidade estética por painéis de LED a qualguer momento do torneio. Caso essa alte-
racao ocorra, todos os requerimentos do clube quanto aos sistemas de LED passarao
a vigorar.

Os clubes que tenham em seu estddio sistema de LED integrado deverdo fornecer o
mesmo, sem custo, para que a CONMEBOL possa fazer uso, sempre e quando cumpra
com todos os requerimentos técnicos especificados pela CONMEBOL. Por sua vez,
caso solicitado, os clubes devem remover o LED perimetral do estddio para que a
CONMEBOL possa instalar seus materiais proprios.

Os clubes devem fornecer uma zona no campo de jogo, sem obstrucdes e com vista
para a linha frontal dos painéis de LED, para o controlador e operador dos mesmos.

o Ly TSR PO T DR el 5 e,
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4.7.2.1 Led no Anéis do Estadio

Se o clube tiver painéis de LED nos anéis do Estadio, os mesmos ndo poderao ser utili-
zados se estiverem ao nivel do campo no foco da cdmera principal. Se estiverem mais
acima do nivel do campo, podem ser utilizados com imagens da identidade dos clubes
participantes no jogo assim como as imagens que a CONMEBOL fornecerd (Qualquer
contetdo préprio que o Clube queira aplicar nesses painéis deve ser enviado para
autorizacdo da CONMEBOL com um maximo de 5 dias prévios ao dia da partida).
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E terminantemente proibida qualquer publicidade comercial ou institucional em
tais painéis.

4.7.3 MONTAGEM DE LED E PLACAS

Sempre que seja possivel, para a montagem das placas perimetrais, é necessario um
espaco minimo entre as linhas de campo de jogo. O espaco deve ser de pelo menos 5
m (atras dos gols) e de pelo menos 4 m atrds das linhas laterais.

O inicio da instalacao dos materiais comeca no MD-2 para terminar no MD-1. Nas par-
tidas em que seja utilizado sistema LED, a descarga dos equipamentos serd no MD-3,
para comecar a montagem no MD-2. Tal instalacdo deverd comecar e no MD-2 para
que tudo esteja pronto para as provas necessarias no MD-1

4.7.4 ACESSO, ESTACIONAMENTO, SEGURANCAE ILUMINACAO
Desde o MD-3 até o MD+1, o clube local deve facultar o ingresso das equipes de LED,
sinalizacdo e qualquer outro fornecedor da CONMEBOL para que sejam descarrega-
dos seus materiais para a instalacdo no MD-2.

O clube deve disponibilizar um estacionamento seguro e habilitado ao ingresso de
veiculos de carga dentro do estadio e com facil acesso ao campo de jogo.

A seguranca nesse espaco dependerd exclusivamente do clube local.

O clube deve proporcionar a iluminacdo completa (de partida) no estaddio e campo de
jogo no MD-1, a noite, para a prova de LEDs com a televisao.
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5 Assuntos organizacionais

X)) AParTiDA

Cada partida serd disputada normalmente com pelo menos 90 minutos de duracdo,
compreendendo dois tempos de 45 minutos, com 15 minutos de intervalo entre o final
do primeiro tempo e o inicio do segundo tempo.

5.1.1 CONTAGEM REGRESSIVA OFICIAL PARA A PARTIDA

As equipes devem respeitar estritamente o hordrio marcado para inicio do jogo. Para
isso, deverdo sequir todas as instrucoes do Delegado da Partida para entrada no cam-
po de jogo, de acordo com a Contagem Regressiva. O Delegado da Partida serd res-
ponsavel por preparar a Contagem Regressiva, que serd publicada nos vestiarios das
equipes.

As Contagens Regressivas podem sofrer ajustes de acordo com o estddio em que serd
disputada a partida, considerando as distancias dos vestiarios, posicionamento dos
bancos, etc.
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No contexto de campanhas ou atividades promocionais dos patrocinadores, algu-
mas atividades adicionais poderdo ser agregadas a Contagem Regressiva padrdo
apresentada nesse Manual.

A seguir, apresenta-se um exemplo de Contagem Regressiva Oficial para uma partida
(Countdown) com os tempos regressivamente relacionados ao horério de inicio da
partida (KO), nesse caso, com a referéncia para duas partidas com inicio as 19:15h e

as 21:30h.
HORA LOCAL
19:15 21:30 ~ CONTAGEM
‘o ACAO OU ATIVIDADE REGRESSIVA
16:15 18:30 Abertura do estadio -3:00 hs
Chegada ao estadio:
16:30 19:00 Chegada dos Oficiais da Partida -2:30 hs
17:45 20:00 Chegada das Equipes/ Chegada dos Arbitros -1:30 hs
17:45 20:00 Entrega da lista dos titulares da partida e formacao tatica inicial -1:30 hs
17:50 20:20 Verificacdo da Equipe Vgiéaunatibdzrcgjirtt;(e)ntagéo e uniforme, com -110 hs
18:00 20:30 Verificacdo da Equipe L(()ch;,r(tjgcAurrgietepotagéo e uniforme, com o -1:00 hs
18:25 20:40 Inicio do aquecimento -0:50 hs
18:55 21:10 Final do aquecimento -0:20 hs
18:55 21:10 Locutor do Estadio anuncia as escalagoes -0:20 hs
18:57 21:12 Ultima verificacdo do campo de jogo -0:18 hs
Comeco do protocolo de inicio
19:08:00 21:23:00 Aviso de 3 minutos para as Equipes -00:07:00 hs
19:10:00 21:25:00 Reservas e Comissao Técnica se dirigem ao campo de jogo -00:05:00 hs
19:10:00 21:25:00 Entrada das Equipes no Campo de Jogo -00:05:00 hs
19:12:00 21:27:00 Formacao das Equipes diante da Tribuna de Honra -00:03:00 hs
19:12:30 21:27:30 Aperto de maos -00:02:30 hs
19:13:30 21:28:30 Foto oficial das equipes -00:01:30 hs
19:14:00 21:29:00 Sorteio do campo -00:01:00 hs
19:14:30 21:29:30 Troca de flamulas pelos capitaes -00:00:30 hs
ZERO HORA INiCIO DA PARTIDA -00:00 hs

O intervalo deve ter a duracdo de 15 minutos, entre apito e apito.

5.1.2 CHEGADA AO ESTADIO
As equipes deverdo programar sua chegada ao estddio com pelo menos 90 minutos
de antecedéncia do horério do inicio da partida, com a finalidade de cumprir todos
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0s requisitos prévios de apresentacdo de escalacdo e formacdo tética. Em nenhuma
circunstancia a partida poderd sofrer atraso como consequéncia da chegada tardia
de uma equipe. Neste caso, a Unidade Disciplinar da CONMEBOL poderd aplicar as
sanc¢oes correspondentes.

O descumprimento dessa disposicdo implicara na imposicdo das seguintes sancoes
ao clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD
10.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd imposta
uma multa de pelo menos USD 15.000

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa
de pelo menos USD 20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subse-
quentes, serd imposta uma multa de pelo menos USD 25.000

Na Final: serd imposta uma multa de pelo menos USD 30.000

5.1.3 LISTADE TITULARES E FORMACAO TATICA INICIAL

Os clubes deverdo entregar ao Delegado da CONMEBOL a lista com os nomes de no
maximo 23 jogadores escalados (titulares e reservas) e a lista de no maximo 8 mem-
bros do corpo técnico com uma antecedéncia minima de 90 minutos da hora estipula-
da para o inicio da partida. Nesta lista deverdo constar pelo menos 2 goleiros e a lista
deve ser assinada pelo Diretor Técnico e pelo capitdo da equipe.

Os primeiros 11 que comecarao a partida serdo designados como titulares e os outros
como reservas. Os nidmeros que levem nas costas da camisa e no calcdo terdo que
corresponder aos que se encontram indicados na lista de Boa Fé de inscritos.
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Demonstracdo de como dever ser preenchida a planilha de jogadores da partida:

Marcar X na coluna:

T - Para Titulares

S - para Reservas

A - para Goleiros (neste caso mar-
car também T para indicar o titular
e S para o reserva)

Preencher com os nomes do
Corpo Técnico

- ey, (letra legivel)
p o = i Cargo: de acordo com a lista de
I 5 | Boa Fé
I 4 — |
s B i Assinatura do Diretor Técnico
I 1= i Assinatura e Nimero do Capitdo
|4 18 —
) w7 ||
I
i |

Informacgoes
Arbitros e Oficiais da Partida

Referéncias

T- Titulares (11 jogadores)

S - Reservas (até 12 jogadores)
A - Goleiros

C - Capitao

NUmero da posicdo na planilha.
E utilizado para o sorteio de Con-
trole Antidoping.

Corpo Técnico de ambas equipes
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Os clubes deverdo entregar também, 90 minutos antes do inicio da partida, a for-
macao tatica das equipes para que seja elaborado o grafico de apresentacao das equi-
pes para a TV. Ainformacado nessa planilha deve ser fidedigna e deve estar escrita de
forma legivel.

Em cada partida, no momento de realizar o controle de jogadores e uniformes nos
vestidrios, os jogadores se identificardo perante o Delegado da CONMEBOL e Quarto
Arbitro com seus passaportes, cédula de identidade ou carteira de registro federativo
expedido pela Associacdo Membro, todos originais e vigentes.

5.1.4 AQUECIMENTO PREVIO

Quando as condic¢des climaticas permitirem, e salvo critério contrario do Delegado da
Partida, ambas equipes tém o direito de realizar o aquecimento prévio no campo de
jogo, uma vez realizado o controle da planilha de jogo, uniformes e documentacao,
respeitando o horério indicado pelo Delegado da Partida.

Em funcdo das condicdes do campo de jogo, e com o objetivo de preservar o estado
do terreno de jogo para a partida, o delegado de partida, em conjunto com o encarre-
gado de manutencdo do campo, podera restringir o uso de algumas zonas sensiveis
do campo de jogo, bem como indicar zonas especificas para algumas atividades de
pré-aguecimento (corridas, exercicios com alta tracdo, etc.)

O aquecimento acontecera a partir dos 50 minutos antes do inicio do horério da par-
tida (KO-00:50) e as equipes sdo obrigadas a retirar-se para seus vestiarios, necessa-
riamente, 20 minutos antes da hora do inicio da partida (KO-00:20).

Cada equipe realizard o aquecimento em frente ao seu banco de reservas, conforme
o regulamento, com suas préprias bolas (devem ser do mesmo modelo que as da
competicdo atual).
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O mapa das zonas de
aquecimento, antes
da partida, é uma
Aquecimento Aquecimento sugestao dependendo
Goleros Goleros ..

das condig¢oes do
campo dejogoea
decisdo final sera do
delegado da partida.

Trabalhos de tracao Trabalhos de tracao

SOYLIgY
ojuawpanby
~——

EQUIPE B (VISITANTE) EQUIPE A (LOCAL)

Todos os jogadores, exceto os goleiros, deverao utilizar os coletes oficiais da compe-
ticdo durante o aguecimento prévio a partida.

E responsabilidade de cada clube devolver, ao final da partida, ao representante da
CONMEBOL o mesmo nimero de coletes que recebeu antes do inicio da partida.

Caso um jogador se lesione durante o aquecimento anterior ao jogo, o Delegado de-
verd ser informado para gerar uma nova Planilha de Escalacdo. Este jogador poderd
permanecer no banco técnico sem a possibilidade de entrar em campo como jogador
substituto. Essa acdo ndo serd computada como uma das 3 substituicdes que corres-
pondem ao clube. O jogador poderd ser escolhido para o controle antidoping.

Nota: A inobservancia dessas e outras disposicoes informadas no relatério do Delega-
do implicarad na aplicacdo de sancoes disciplinares aos clubes infratores.

5.1.5 PROTOCOLO DE INIiCIO

A CONMEBOL ¢ a Gnica instituicdo que controlard o protocolo de entrada das equipes
no campo de jogo. As equipes e seus jogadores sao obrigados a respeitar e a cumprir
estritamente as indicacdes advertidas a esse respeito, as quais serdo repassadas na
Reunido de Coordenacdo da Partida.

O descumprimento dessa disposicdo implicara na imposicdo das seguintes sancoes
ao clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 8.000. Em
caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd imposta uma multa de
USD 12.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos
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USD 12.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd im-
posta uma multa de USD 15.000.

Na Final: uma multa de pelo menos USD 20.000.

5.1.5.1 Protocolo Oficial de Inicio de Partida

No momento do protocolo de inicio de partida, muitos detentores dos direitos de
transmissdo jd estdo com o sinal ao vivo e, portanto, os espectadores ji estdo re-
cebendo imagens. Por isso, é fundamental que as equipes cumpram os horarios es-
tabelecidos na Contagem Regressiva Oficial para cada uma das atividades. Entre as
atividades obrigatorias previstas estdo:

1. Entrada das equipes em campo com o hino da CONMEBOL;

2. Formacao das Equipes diante da Tribuna de Honra;

3. Hino Nacional (somente quando é obrigatério por lei nacional);

4. Saudacdo das Equipes;

5. Foto Oficial das Equipes;

6. Sorteio do campo;

7.Troca de flamulas entre os capitaes.

a) Faltando aproximadamente 6 -7 minutos para o inicio da partida, as equipes e os arbi-
tros devem estar posicionados no tdnel de acesso ao campo de jogo, para que as ativi-
dade que fazem parte do protocolo de inicio de partida comecem, conforme mostra-se
na imagem abaixo:

Equipe B (Visitante) Equipe A (Local)

o Delegado
@ 4° Arbitro

° Equipe A (Local) @ Arbitro Asistente 1
e Equipe B (Visitante) @ Arbitro Asistente 2
o Arbitro

As equipes devem colaborar para que somente permanecam no tlnel de acesso: jo-
gadores, arbitros e o pessoal da CONMEBOL, liderados pelo Delegado da Partida.
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b) O 1° movimento para a saudacdo entre as equipes deve ser feito pela
Equipe Visitante:

A7 AN (R (A1 Equipe Local

t + + ¢
'||_"_.* 1."_.- '.I"If \I'"If L TR

nmnnn
Equipe Visitante

Cartaz oficial do Torneio

¢) O 2° movimento ser3 feito pela Equipe Local

Equipe Local

/

Cartaz oficial do Torneio
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d) Depois do 2° movimento, os capitdes deverdo reunir-se com os arbitros para o
sorteio do lado do campo, troca de flamulas e posteriormente para a captura da foto
oficial, conforme exemplifica-se nos diagramas 3a e 3b:

o O

Capitdes apresentam-se Arbitro e Capitaes
aos arbitros para o sorteio aproximam-se do cartaz
e kroca de Flamulas. do Torneio para a Foto.
Aprox. 30 seq. Aprox. 15 seg.

0000 ©00000
TERR ‘i‘ﬁi“i‘i‘i‘

¥

Capities l
JUN

Cartel oficial del Torneo Cartel oficial del Torneo

e) Depois do cumprimento desse protocolo, as equipes se posicionam em seu respec-
tivo lado do campo durante a etapa inicial para que a partida seja iniciada.

5.1.5.2 Atos Institucionais
Qualquer atoinstitucional que os clubes queiram realizar antes das partidas devera contar
OBRIGATORIAMENTE com o conhecimento e a aprovacao escrita prévia da CONMEBOL.

Para isso, os clubes devem enviar suas solicitacoes a Direcao de Competicdes através
do correio eletrénico competiciones@conmebol.com, com uma antecedéncia mini-
ma de 72 horas antes da partida.

Em caso de aceitacao, o Delegado da Partida serd informado pelo Departamento de
Competicoes da CONMEBOL e tais atos somente poderdo ser realizados até uma
hora antes do inicio da partida.

5.1.5.3 Homenagens pbdstumas

Homenagens péstumas como momento de siléncio antes do inicio da partida serdo
autorizadas em casos excepcionais, a critério da CONMEBOL, e serdo autorizadas Uni-
ca e exclusivamente no caso de falecimento de autoridades dos clubes, jogadores e
ex-jogadores ou outras pessoas que a CONMEBOL autorize.

N3o é permitida a realizacdo de momento de siléncio para homenagens em conse-

quéncia de falecimento de torcedores dos clubes.

- CONMEBOL-
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5.1.6 AREA TECNICA

Estdo autorizados a permanecer no banco técnico a quantidade maxima de 20 pes-
soas: 12 jogadores reservas e 8 oficiais, sendo obrigatéria a presenca de um médico
da equipe. Nao poderdo ser complementadas as quantidades de jogadores com ofi-

ciais e vice-versa.

- CONMEBOL-

» N3o serd permitido a presenca de
outras pessoas que nao integrem a
Planilha Oficial do jogo no banco téc-
nico nem na zona limitrofe ao mes-
MO Ou Nos acessos dos tdneis de en-
trada no campo de jogo.

« O Quarto Arbitro verificard antes
doinicio da partida que seja a mesma
indicada na planilha oficial e podera
exigir que as pessoas que nao figu-
rem na lista sejam retiradas, poden-
do passar esta informacao ao Arbitro
principal e ao Delegado da Partida.

* Ndo serd permitido que um jogador
ou oficial expulso/suspenso perma-
neca na area da zona técnica.

* Adrea técnica deverd ter suas medi-
das compativeis com as Leis de jogo
aprovadas pela IFAB.

« E expressamente proibido fumar
em qualquer local dentro do campo
de jogo, drea técnica, vestidrios ou
tinel de acesso ao campo.

SUDAMERICANA
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A posicao das equipes nos bancos de reservas serd obrigatoriamente conforme o
diagrama a seguir:

HTEEERERNE

Area Técnica Area Técnica

Equipe B
(Visitante)

Banco 4° Oficial Equipe A
(Local)

A utilizacdo de equipamentos de comunicacao pelos membros da comissdo técnica é
permitida, de acordo com o estabelecido nas Leis de Jogo. Entretanto, os jogadores
e/ou membros do corpo técnico suspensos para uma partida ndo poderdo comunicar-
se com sua equipe, direta ou indiretamente, estando ou ndo no estddio em que se
disputa a partida.

No caso de descumprimento da presente disposicdo, o clube, o oficial e/ou jogador
estardo sujeitos a abertura de processos da Unidade Disciplinar com as respectivas
multas e sanc¢oes previstas no Cédigo Disciplinar.

5.1.7 ENTRADA EM CAMPO DE JOGO
Nenhum oficial nem membro do corpo técnico de uma equipe poderd entrar no cam-
po de jogo sem a autorizacdo expressa do arbitro da partida.

O descumprimento desta disposicdo constituird infracdo disciplinar, encontrando-se
facultados a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL a impor san¢ées que, em confor-
midade do o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL, possam corresponder.

Durante arealizacdo das partidas a ordem e a seguranca, serao cuidadas e estardo sob
aresponsabilidade exclusiva do clube local. Ndo serd permitida a presenca de pessoas
alheias aquelas que integram as equipes e os arbitros dentro do campo de jogo.

Com o objetivo de poder cumprir essa norma, o ou 0s Delegados e Oficiais da Partida,
designados pela CONMEBOL, contam com a suficiente autoridade para exigir que a
area delimitada ao campo de jogo permaneca livre de pessoas singulares, jornalistas,
repérteres de TV ou funcionarios do estadio.

- CONMEBOL-
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Caso ndo sejam cumpridas estas indicacoes, o fato poderd ser informado 3 Unidade
Disciplinar da CONMEBOL, que poderd ordenar a abertura de processos disciplinares,
que possam corresponder. Os arbitros ndo iniciardo nem continuardo o jogo se as
disposicoes deste pardgrafo ndo forem cumpridas, prévia autorizacdo do Delegado
da Partida.

Para mais informacao sobre os direitos de acesso e entrada no campo de jogo para
0s meios de comunicacao, ver o capitulo de Assuntos Organizacionais nesse Manual.

5.1.8 ENTRADA EM CAMPO PARA O 2° TEMPO
Por questdes de Fair Play, as equipes devem regressar a campo juntas depois do intervalo.

O Delegado da Partida dard o primeiro aviso as equipes faltando 5 minutos para o reco-
meco e um 2° aviso, faltando 3 minutos, para que as equipes deixem os vestiarios e se
encontrem no tunel de acesso, conforme demonstrado na imagem abaixo:

5.1.9 AQUECIMENTO DOS RESERVAS

Somente poderdo permanecer na area de aquecimento os jogadores que real-
mente estejam realizando o aquecimento e um oficial da equipe para acompan-
har os jogadores, caso contrdrio os jogadores deverdao permanecer no banco de
reservas.

* Ndo serd permitido o aquecimento com bola durante a partida.

» Dependendo do espaco disponivel no estddio para o aguecimento, o Delegado da
Partida podera limitar o nimero de jogadores aquecendo ao mesmo tempo.

* Todos os jogadores, inclusive os goleiros, deverdo utilizar os coletes oficiais da com-
peticdo no aquecimento durante a partida.

« Durante a Reunido de Coordenacao da Partida, a informacao relacionada ao aqueci-
mento serd disponibilizada.

- CONMEBOL-
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5.1.10 INGESTAO DE LiQUIDOS

As seguintes regras devem ser consideradas com relacdo a ingestdo de liquidos du-
rante a partida:

« Garrafas plasticas sem marcas registradas sdo permitidas ao redor do campo de
jogo, a pelo menos 1 metro das linhas do mesmo.

* As garrafas serdo colocadas com muito cuidado para ndo interferirem os arbitros
assistentes que correm pelas laterais. Sugere-se que as garrafas NAO sejam postas
na parte da linha lateral atras dos arbitros assistentes;

* Garrafas de dgua ndo estdo permitidas na area do gol. As garrafas devem estar
fora do gol, sem tocar nas traves ou na rede. O mesmo aplica-se para as toalhas;

* Os jogadores podem consumir bebidas em qualguer momento durante a partida.
Isso serd feito diante da drea técnica e os jogadores devem permanecer dentro do
campo de jogo. Os jogadores reservas, assim como qualquer oficial de equipe, de-
vem permanecer fora do campo;

« E proibido jogar garrafas, sacas de 4gua ou cubos de gelo, entre outros, no campo.

- CONMEBOL-
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5.1.10.1 Parada para Hidrata¢ao e Refresco
A critério do Arbitro da Partida, poderd ser realizada uma parada para hidratacdo dos
jogadores em funcao da temperatura.

Sessenta (60) minutos antes do inicio da partida, o Arbitro da Partida decidira se as con-
dicoes climédticas recomendam que seja feita a parada para hidratacdo dos jogadores
e 0 4° Arbitro informaré as equipes e ao Delegado a Partida. Este informard 3 TV e 3
imprensa que haverd a parada para hidratacdo durante a partida.

No caso de parada para hidratacdo, o Arbitro interrompera o jogo entre 90 segundos
até 3 minutos transcorridos aproximadamente 30 minutos a partir do inicio de cada
tempo, ou seja, em torno dos 30 minutos e dos 75 minutos da partida.

Deverd ser observado o seguinte:

« Para dar inicio a parada para hidratacao, a bola ndo deverd estar em jogo.

« O Arbitro marcaré o inicio da parada e informard ambas equipes, seus assistentes e
ao Quarto Arbitro.

« Todos os jogadores se encaminhardo ao seu banco ou a drea técnica de sua equipe
para hidratar-se.

« Transcorrido o tempo, o Arbitro assinalara a finalizacdo da parada para hidratacdo e
recomecard a partida.

« O tempo da parada para hidratacdo serd acrescido ao final do tempo regulamentar.

5.1.11 SUBSTITUICOES

Serd permitido um maximo de 3 substituicdes de jogadores para cada equipe. No caso
de prorrogacdo na FINAL UNICA, as equipes poderdo fazer, excepcionalmente, uma
quarta substituicao.

A quarta substituicdo mencionada estd de acordo com as Leis de Jogo aprovadas pela

IFAB/FIFA, em vigor desde 1 de junho de 2018.

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA



5 Assuntos organizacionais

5.1.11.1 Substituicdo Antes do Inicio da Partida

Se qualquer dos 11 jogadores marcados como titulares na lista inicial de jogadores
nao puder comecar a partida devido a uma lesdo, o mesmo poderd ser substituido
antes do inicio da partida por qualquer dos substitutos elegiveis.

« Para a substituicdo, o Delegado da Partida deve ser oficialmente informado.

* A equipe devera obrigatoriamente apresentar um relatério médico ao Delegado da
Partida para realizar a substituicao.

* Qualquer jogador lesionado que é removido da lista inicial de jogador deixard de
ser elegivel para participar da partida e, portanto, ja ndo poderd participar da mesma.
* Essa alteracdo na lista inicial de jogadores nao reduzird o nimero de substituicdes
oficiais que a equipe podera fazer durante a partida (a equipe poderd fazer até trés
substituicoes).

* Mesmo que ja ndo seja elegivel para jogar como substituto e tenha sido retirado da
lista inicial de jogadores, o jogador lesionado poderad se sentar no banco de reservas,
salvo se, por sua lesdo, deva ser transportado a um hospital para cuidado.

* O jogador lesionado substituido é elegivel para o controle antidoping.

5.1.12 INTERRUPCAO, SUSPENSAO, ABANDONO E CANCELAMENTO
DA PARTIDA

A CONMEBOL prioriza e trabalha para que todas as partidas de todas as suas compe-
ticdes transcorram dentro dos limites de seguranca e normalidade, a partir da abertura
dos portdes até o término da partida e posterior fechamento do estadio.

O Delegado da Partida trabalha com esse objetivo e liderard toda a equipe para seu
cumprimento.

- CONMEBOL-
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A interrupcao, suspensao e abandono do campo de jogo ou cancelamento da partida
sao o Ultimo recurso possivel e somente poderao ocorrer quando houver uma ameaca
clara e iminente a seguranca dos jogadores, oficiais e/ou publico.

Com esse objetivo, seguem abaixo as orientacdes da CONMEBOL para a gestao de crise
nas situacoes de atraso, interrup¢ao ou abandono da partida. Todos os encarregados
de tomar decisdes devem estar envolvidos no processo.

O Arbitro deve interromper a partida se o campo de jogo ndo estd em condicdes mini-
mMas ou se outras questoes nao estao de acordo com as Leis de Jogo.

O Delegado da Partida deve avaliar a situacdo identificada e consultar o grupo de ges-
tdo de crise para definir se é um caso de:

« INTERRUPCAO: quando o Delegado e os envolvidos no grupo de gestdo de crise acre-
ditam que, em um espaco curto de tempo (normalmente até 45 minutos), a situacao
pode ser controlada e a partida pode ser recomecada e concluida.

+ SUSPENSAQ: quando o Delegado e os envolvidos no grupo de gestdo de crise acre-
ditam que nao serd possivel, em um curto espaco de tempo, controlar a situacao para
comecar ou recomecar a partida de forma que seja concluida com seguranca.

« ABANDONO: quando uma equipe ndo se apresenta para uma partida (exceto em
casos de forca maior), se nega a continuar jogando ou se retira do campo antes do
final da partida.

Durante a Reunido de Coordenacdo da Partida, o Delegado da CONMEBOL acor-
dard com todos os participantes quem deverd compor o grupo de gestdo de crise.
O Delegado da Partida deve reunir o nome de todos os envolvidos, localizacao
durante a partida e telefone celular para convocé-los a reunidao de emergéncia de
gestdo de crise.

5.1.12.1 Recomendagao para Interrup¢dao/Suspens3do

TEMPO DE -
INTERRUPCAO ()

ATE 20 MINUTOS * As equipes devem permanecer em campo dependendo da natureza da
interrupgao.

ENTRE 20 E 30 MINU- * As equipes devem encaminhar-se aos vestiarios e devem receber 10

TOS minutos para rotinas de aquecimento antes do recomeco da partida.

* Aviso de 10 minutos para o recomeco da partida deve ser dado a todos
os envolvidos (equipe, oficiais, espectadores, HQ, TV e Meios de Comu-

nicacao).
ENTRE 30 E 45 MINU- * As equipes devem encaminhar-se aos vestiarios e devem receber 15
TOS minutos para rotinas de aquecimento antes do recomeco da partida.

* Aviso de 15 minutos para o recomeco da partida deve ser dado a todos os
envolvidos (equipe, oficiais, espectadores, HQ, TV e Meios de Comunicacao).

Recomenda-se avaliar o comportamento das torcidas e a capacidade do estadio duran-
te o processo da avaliacdo e tomada de decisdo para suspender ou interromper uma
partida. E fundamental que os representantes da equipe local sejam consultados (e
responsaveis pela operacao no estadio) e os oficiais de sequranca.

- CONMEBOL-
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No caso de suspensdo de uma partida ou interrupcdo por motivo de forca maior ou ris-
co iminente, depois de seu inicio, a partida deve ser recomecada com o mesmo placar e
no mesmo minuto em que tenha sido interrompida ou suspensa.

Os sequintes principios devem ser seguidos para o recomeco da partida:

« A partida recomeca nos mesmos termos e condicdes que se encontrava no momento
da suspensao;

* A partida deve recomecar com os mesmos jogadores em campo e reservas disponi-
veis no momento da interrupcdo da partida; ndo serdo admitidas mudancas de nen-
hum tipo;

* As equipes s6 poderao fazer as substituicoes que tinham direito quando a partida foi
suspensa/interrompida;

« Jogadores expulsos durante a partida que foi suspensa ndo poderao ser substituidos;
* Qualquer sanc¢ao aplicada antes da suspensao da partida permanece valida;

« O novo hordrio de KO, data e local deve ser decidido pela Direcao de Competicoes da
CONMEBOL;

* Qualquer outro aspecto que demande decisdo deverd ser levado a Direcdo de Com-
peticoes da CONMEBOL.

5.1.12.2 Tempestade de Raios e Trovdes

a) O arbitro deve interromper a partida quanto entre o clardo e o trovdo perdurem
menos de 30 segundos.

b) O Delegado da Partida deve orientar agueles que se encontram dentro do campo de
jogo de forma que procurem reflgio, 0 que acontecerd posteriormente a suspensao.
) O sistema de som do estddio devera orientar aos espectadores para que procurem
refugio e permanecam no estddio diante da possibilidade de recomeco da partida, o
que se dard em 30 minutos apdés o Gltimo trovao.

d) A partida ndo podera ser recomecada, a menos que tenham transcorridos 30 minu-
tos do Gltimo trovao.

5.1.12.3 Suspensao Definitiva

A CONMEBOL, através de seu Delegado da Partida, em casos de extrema gravidade,
poderd suspender a partida antes do inicio da mesma e, uma vez iniciado o evento,
o Delegado da Partida, e se considerar pertinente por recomendacdo do Oficial de
Seguranca ou outros oficiais presentes neste caso, podera propor ao arbitro a sus-
pensdo da partida.

Se por causas alheias aos clubes (razdes de forca maior), uma partida iniciada for sus-
pensa de maneira definitiva, a mesma deverd prosseguir em primeira instancia, dentro
das 24 horas seguintes a suspensao e, se nao for possivel, a critério da CONMEBOL, serd
marcada uma data diferente, completando os minutos faltantes, mantendo-se o resul-
tado e a mesma planilha de jogo no momento da suspensao, salvo critério diferente
determinado pela CONMEBOL de acordo com as circunstancias apresentadas.

Em casos eventuais previstos no pardgrafo anterior, o tempo prudente de espera serd
de até 45 minutos. Transcorrido esse tempo, e persistindo totalmente ou parcialmente
as causas da interrupcao, o arbitro poderd decretar a suspensdo do jogo, salvo apresen-
tem-se circunstancias que justifiqguem esperar um maior periodo de tempo.

- CONMEBOL-
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5.1.12.4 Cancelamento

Nos casos em que a interrupcdo for imputada aos clubes ou as pessoas pelas quais
essas possam ser responsdveis regulamentariamente ou disciplinarmente, serd apli-
cado o previsto no Cédigo Disciplinar, além de pagar todos os custos pelo recomeco
da mesma.

5.1.12.5 Abandono

Se uma equipe ndo se apresenta a uma partida (exceto nos casos de forca maior), se
nega a continuar a jogar ou deixa o campo antes do fim da partida, serd considerada
como perdedora da partida e, como regra geral, a sua participacdo serd excluida da
competicdo.

* Além do anterior, o clube em questdo pagara uma indenizacao por qualquer dano ou
prejuizo realizado contra a CONMEBOL, a Associacao Anfitrid e/ou outra Associacdo
Membro Participante e ndo terd direito a uma remuneracao financeira por parte da
CONMEBOL. A Organizacao pode vir a considerar futuras medidas.

* Se por disposicoes nacionais ou municipais o valor dos ingressos deva ser devolvido
ao publico, o clube que tenha abandonado o campo de jogo pagara o valor correspon-
dente e respondera pelas despesas de organizacao e arbitragem que a partida tenha
originado.

5.1.12.6 Atrasos

1. Responsabilidade por atraso no inicio da partida:

A ndo apresentacao do minimo de Jogadores no terreno de jogo a hora fixada para a
partida podera ser sancionada com uma multa por cada minuto de atraso (até 15 mi-
nutos depois da hora fixada para o ingresso das equipes no campo de jogo prevista na
programacao da partida). Passados os 15 minutos, a sancao serd a determinacao do
resultado pelos érgaos judiciais nos termos do Artigo 27 do Cddigo Disciplinar, além
da imposicao de outras multas acessorias, a critério do érgao judicial competente.

O minimo de jogadores exigidos para a participacdo de um Clube em uma partida
programado da CONMEBOL Sul-Americana é de 7 Jogadores da Planilha da Partida
(Escalacao).

2. Responsabilidade por atraso no recomeco da partida:

Se os jogadores de uma equipe comparecerem ao campo de jogo depois da hora pre-
vista para seu recomeco, ou desacatando as respectivas indicacdes do Arbitro e/ou
Delegado, o clube responsavel e o treinador da equipe em questao serao sanciona-
dos pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL da seguinte maneira:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma adverténcia ao Clube e
adverténcia ao Treinador. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequen-
tes, serd imposta uma multa minima de USD 50.000 para o Clube e uma multa de
USD 50.000 para o Treinador.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final, Semifinal e Final: serd imposta uma mul-
ta minima de USD 20.000 para o Clube e uma multa de USD 50.000 para o Treinador.
Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes, sera imposta uma multa
minima de USD 50.000 para o Clube e uma multa de USD 50.000 para o Treinador.
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5.1.12.7 San¢des

A Comissdo Disciplinar da CONMEBOL determinard o montante dos danos ocasiona-
dos ou prejuizos financeiros depois de considerar as circunstancias de cada caso em
particular e as provas disponiveis.

O clube em questao pode ser desqualificado dos préximos Torneios organizados pela
CONMEBOL. A CONMEBOL tomara futuras providéncias devidas, como a suspensao
do clube de qualquer outra competicdo da CONMEBOL.

Além das sancoes disciplinares e econdmicas descritas no enunciado anterior, o
clube deverd responder exclusivamente pelas indenizacoes em matéria civil ou de
outra natureza contra os demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando e li-
berando a CONMEBOL de toda obrigacao e responsabilidade de qualquer espécie,
assim como da responsabilidade pelos danos e/ou prejuizos causados aos préprios
Ou a terceiros.

X)) ATiviDADES DE PRE-PRODUGAO DA PARTIDA

O clube local é responsavel por todos os aspectos organizacionais para a partida e, além
disso, deve oferecer todas as facilidades, segurancas e proporcionar todas as autori-
zacoes, seguros e licencas necessdrias, sejam privadas, municipais ou estatais, referen-
tes ao estddio no qual joguem as partidas como local, para que a CONMEBOL e/ou o
Venue Management Team possam exercer suas operacoes.

Deverdo estar disponiveis para MD-1 e MD, 10 radios de comunicacado (tipo walkie-tal-
kie) para a equipe de trabalho da CONMEBOL e do estadio.
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5.21VISITAS E INSPEC@ES TECNICAS

A CONMEBOL reserva-se o direito de enviar seus representantes para a realizacdo de vi-
sitas técnicas, inspecoes e reunides de alinhamento e planejamento operacional. Essas
visitas serao realizadas com a Unica finalidade de auxiliar os clubes locais na organizacao
da partida em todos os aspectos relacionados as atividades que podem ser realizadas
antes do inicio ou inclusive durante a prépria competicdo, conforme seja necessario.

As visitas serdo agendadas e informadas aos clubes participantes do evento com a
maior antecedéncia possivel seguindo os protocolos vigentes de comunicacdo entre a
CONMEBOL, Associacoes Membro e clubes participantes.

As visitas técnicas podem incluir aquelas realizadas pelos fornecedores da CONMEBOL,
como os de Sinalizacdo, LED e Hospedagem, com a finalidade de planejar a instalacao
das placas perimetrais, tomar medidas de bancos ou outros espacos. O clube deve fa-
cultar o acesso a eles e fornecer os elementos necessarios para um levantamento efe-
tivo, como: pessoal do clube com conhecimento das instalacoes, cabos e iluminacao,
entre outros. Qualquer pedido de levantamento desse tipo sera feito oportunamente
por meio do Venue Manager.

ATIVIDADES DA SEMANA DA PARTIDA

5.3.1 CRONOGRAMA DA SEMANA DA PARTIDA
Ha& um cronograma padrao de reunides e atividades para antes e durante cada partida
do Torneio.

A sequir, o cronograma tipico (sujeito a mudancas) baseado em um KO as 19:15h e as
21:30h..

19:15 21:30
KO KO ACTIVIDAD PARTICIPANTES
MD-3
Llegada del proveedor de la senalética Sefalética, Proveedor
(vallas estaticas LED- Si aplica)* LED, club local
MD-2 Venue manager,
u )
10:00 10:00 | Llegada del Venue managery preparacién de la Oficina club local
para el equipo de oficiales CONMEBOL
Proveedor de vallas estaticas o LED descarga Senalética, Proveedor
los materiales y comienza a trabajar LED, club local
Venue Manager verifica las marcas competitivas y Venue manager,
12:00 12:00 . . s
no autorizadas junto al proveedor de sefnalética proveedor, club local
12:00 12:00 Arribo del OB Van al TV Compound* Host Broadcaster
12:00 12:00 Limite para el pedido de conferencias OMC, oficial de prensa
’ ’ de prensa del MD-1 de club local o visitante
Ver?ue r\:lan.agtterly Rroductor dle la emis.o,ra anibtriorgla . Venue Manager,
13:00 13:00 revisan las instalaciones para la operacion de broadcas Host Broadcaster,
(posiciones de camaras), se podria requerir una reunién ub local
con el club local Club loca
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MD-1
Llegada de todos los oficiales de la CONMEBOL Delegado y demas
09:00 09:00 . .. . . .
para la inspeccion del estadio oficiales, club local
0OSC, OSCL Local,

10:00 10:00 Reunién de sequridad OSC!' YlSItante, pol|C|a:
servicios de emergencia,
bomberos, otros
VM M i l

Conferencia de prensa del club local u o C,' rnlembros de
. . . equipo, oficial de prensa
o visitante (si se requiere) .
clubes, prensa, sefalética
Reconocimiento del campo de juego Equipo visitante Equipo visitante

19.15 21:30 Limite para entregar el Estadio limpio C,h'l,b local, proveedor sefia-
lética, venue manager

1915 1915 Revision de |lum|naC|on del estadio

y del campo de juego
Chequeo de LEDS (si aplica), calibracion de camaras, con | Venue manager,
19:15 21:30 . N .
iluminacion del campo de juego Host Broadcaster
R Equipo de VAR,

19:15 21:30 Prueba VAR l 413

rueba (si aplica) club local, arbitros
MD

10:00 10:00 Llegada de los oficiales CONMEBOL Oficiales CONMEBOL

11:00 11:00 Reunién de coordinacion del partido Todos

16:15 18:30 Apertura de portones

16:15 18:30 Filmacién de los vestuarios HB, VM, utileros
HVM, club local

16:15 18:30 | Apertura hospitalidad (si aplica) + club local,
proveedores

19:15 21:30 KO - Inicio Del Partido**

MD+1
08:00 Desmantelamiento del proveedor de la Senalética, Proveedor LED,
’ senalética (vallas estéticas o LED- Si aplica) club local

**Para as acoes chave do dia da partida, ver Contagem Regressiva neste capitulo.

*O caminhado de sinalizacdao e LEDs e o caminhado de transmissao (OBVan) da emissora
anfitria poderao chegar ao estddio no MD-3, como no MD-2 e retirar-se a partirdo MD+1
(como estd indicado na secao desse Manual sobre Instalacoes requeridas no estadio).
a) Acesso total as instalacoes do estddio deve ser provido para os fornecedores e o HB
a partir das 8h no MD-3. A partir do MD-2 até o MD+1, o clube deve fazer os ajustes
necessarios para que nao haja interferéncia na montagem e desmontagem dos mate-
riais da CONMEBOL ou equipamento da emissora anfitria.
b) O clube local deve prover o estadio livre de publicidade (estddio limpo) até as 24h
anteriores ao KO (Ver secdo de estddio livre de publicidade).
¢) Durante todo esse periodo (MD-2 até MD+1), deve ser fornecida a iluminacao ade-
quada para as tarefas operacionais, como o trabalho de sinalizacdo, placas publicita-
rias e/ou de LEDs, atividades de Broadcast e qualquer teste.

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA



CONMEBOL Sul-Americana Manual de Clubes

d) Deve-se fornecer iluminacdo de partida, na mesma hora da partida no MD-1 para
o teste de VAR e teste de LED. Pede-se cooperacao total do clube local para realizar
este teste.

e) Depois da partida, a iluminacdo do estddio e energia deve permanecer em um ni-
vel que permita que os fornecedores de sinalizacdo e/ou de LEDs e os Broadcasters
possam desmontar seus materiais. Qualquer custo associado a disponibilidade e uso
dessa energia ou iluminacao corre por conta do clube local.

5.3.2 CHEGADA DAS EQUIPAS A CIDADE
Todas as equipes deverdo estar na cidade (ou em um raio de 100km) em que se reali-
zard a partida pelo menos 24h antes do horério de inicio da mesma.

No caso de partidas realizadas em cidade com altitude superior a 2.000m sobre o
nivel do mar, as equipes deverdo chegar ao pais em que se realizard a partida pelo
menos 24h antes do inicio da mesma e, Unica e exclusivamente nessa situacao, excep-
cionalmente, poderdo chegar a cidade ou a um raio de 50km até 6h antes do inicio
da partida. Essa excecdo nao exime os representantes do clube de participarem da
Reuniao de Coordenacao da Partida.

O descumprimento desses pardgrafos implicard a imposicdo das seguintes san¢oes
ao clube responsdvel, pelos orgdos disciplinares da CONMEBOL:

 Por uma primeira infracdo: adverténcia

* Por uma segunda ou subsequente infragdo: multa ndo inferior a USD 15.000

5.3.2.1 Partidas Amistosas

O clube visitante ndo poderd disputar partidas amistosas no pais onde se realizard a
partida oficial na mesma semana da disputa daquela, salvo consentimento expresso da
CONMEBOL.

5.3.3 DESCRICAO DAS REUNIOES OFICIAIS
Para cada partida, durante a semana desta, serdo realizadas as reunides oficiais a sequir:

5.3.3.1 Reuniao de Producao de Tv

Anteriormente a partida, os participantes (HB, Venue Manager e a CONMEBOL) esta-
belecem os requisitos para os meios de difusao da partida com o clube, planejamentos
e procedimentos de producao e confirmacao dos acessos. Os representantes de ope-
racoes do clube local devem estar presentes nesta reunido..

5.3.3.2 Reunido de Segurancga

No dia anterior ao dia da partida, no estadio, se realizardo a reunido e a inspecao téc-
nica operacional e de seguranca do estddio sede da partida, que, a medida do possi-
vel, deve acontecer na mesma hora da inspecao do Delegado da Partida.

Em caso de forca maior, a reunido de seguranca podera ser realizada em outro lugar,
previamente acordado entre as partes e informado a Geréncia de Seguranca de Com-
peticoes de Clubes da CONMEBOL.

Presidida pelo Delegado e pelo Oficial de Seguranca da CONMEBOL, deverao estar
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presentes os oficiais de seguranca do clube local e visitante, o pessoal da policia local,
staff de seguranca, servicos de emergéncia, geréncia do estddio e qualquer outra
parte relacionada as operacoes de seguranca da partida.

A agenda incluird transporte, controle de acessos, Regulamento de Seguranca do Tor-
neio e de seguranca local, modelo de comando e controle, avaliacao de riscos, incluindo
os numeros do pessoal da policia, bombeiros e servicos médicos solicitados.

Para que a reunido de segurancas de realize, o clube local deverd habilitar um lugar no
estadio, com as seguintes caracteristicas:

* Mesa em formato U para 12 pessoas.

« Cabeceira para 4 pessoas.

* Projetor Video Beam

Caso a reunido de seguranca aconteca em lugar diferente do estddio, as caracteristi-
cas citadas anteriormente deverdo ser cumpridas.

5.3.3.3 Reunido de Coordenac¢ao da Partida
No dia da partida, as 11h, serd realizada a Reunido de Coordenacao da Partida. Este
encontro deverd contar com a presenca dos seguintes:

Representantes da CONMEBOL:
* Delegado da Partida.

« Coordenador da Partida.

« Oficial de Seguranca.

« Oficial de Controle de Doping.

* Assessor de Arbitragem.

* Venue Manager.
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* Oficial de Meios de Comunicacao CONMEBOL - OMC.
 Qutros oficiais (se nomeado).

Representantes das equipes:

« Responsavel pelas questoes administrativas (obrigatorio).
« Oficial de Seguranca (obrigatério).

* Responsavel pela drea médica (obrigatério).

« Uma pessoa da drea técnica (obrigatério).

« Oficial de Imprensa (obrigatério).

A agenda da Reunido de Coordenacdo da Partida serd a seguinte:

* Boas Vindas e Apresentacao dos Oficias da Partida

» Hordrios de saida dos hotéis

« Coordenacao dos uniformes das equipes (incluindo equipamento dos goleiros)
« Planilha da Partida (escalacdo) e Planilha de Formacao Tatica Inicial
* Protocolo de irrigacdo do campo

« Contagem Regressiva e protocolo de inicio

* NUmero de pessoas permitidas nos bancos

* Procedimentos de Aquecimento (antes e durante a partida)

* Questdes de Arbitragem

* Questoes Médicas e de Antidoping

* Questoes de Marketing e Transmissao de TV

« Organizacao dos Meios de Comunicacao

* Questodes Disciplinares

* Questdes de Seguranca

* Outros assuntos

Nota: As equipes deverao levar os trés modelos de uniformes completos dos joga-
dores e goleiros enviados com sua inscricdo para a respectiva edicdo da competicdo.

A ndo participacdo dos representantes do clube na Reunido de Coordenacdo da Par-
tida constitui infragdo disciplinar. Neste caso, o Clube serd sancionado pela Comis-
sdo Disciplinar da CONMEBOL da seguinte maneira:

Na Fase Preliminar / Fase de Grupo: com multa néo inferior a USD 5.000. No caso de
uma segunda infra¢do e subseqlientes, sera aplicada uma multa de USD 8.000 por
cada representante oficial ausente.

Nas oitavas de final, quartas de final e semifinal: com multa néo inferior a USD
8.000. No caso de uma segunda e subsequentes infracées, sera aplicada uma multa
de USD 10.000 por cada representante oficial ausente.

Na Final: com multa ndo inferior a USD 15.000 por cada representante oficial
ausente.

5.3.4 RECONHECIMENTO DO CAMPO DE JOGO
O clube local deve obrigatoriamente permitir o acesso e condicoes para que o clube
visitante faca o reconhecimento do campo de jogo no estadio, com duracdo maxima
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de 45 minutos, utilizando sapatos de sola de borracha (sem travas), podendo ser rea-
lizado no MD-2 ou MD-1.

O descumprimento desta norma pelo clube local poderd implicar sangées discipli-
nares, salvo excecdo de um acontecimento que configure motivo de for¢ca maior ou
que prejudique drasticamente as condicées do campo de jogo.

Cabe Unica e exclusivamente ao Delegado da Partida a decisdo final sobre as con-
dicbes do campo de jogo e a viabilidade, ou ndo, da realizacdao do reconhecimento do
campo de jogo.

Nado é permitido acordo entre os clubes para a realizacdo de treinamento prévio a
partida no estadio. No caso de descumprimento deste pardgrafo, os dois clubes serdo
sancionados pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL.

CREDENCIAMENTO E ACESSOS

5.4.1 NIVEIS DE ACESSO
As credenciais sdo elemento de identificacdo por meio do qual determinadas areas
do estddio poderao ser acessadas, incluindo as dreas de acesso restrito.

As credenciais deverdo ser elaboradas e entregues as pessoas que desempenhem
funcoes especificas no desenrolar da correspondente competicao.

Os clubes sdo obrigados a elaborar e entregar as credenciais dos oficiais, fornecedo-
res, parceiros comerciais e Broadcast da CONMEBOL.

A tabela a seguir é uma sugestdo de como os clubes podem implementar o sistema
de credenciamento e zoneamento:

ACCESO TIPO INCLUYE
1 FOP Campo de Jogo
2 Areas de competicdo Area técnica e vestiario
3 Areas de circulacdo Estadio
4 Area operacional Areas de operacdes fora do campo de jogo
5 VIP Campo de jogo e area técnica

6 Media Zona mista, coletiva de imprensa, tribuna de imprensa, sala

de imprensa
7 Hospitalidad Area de hospitalidade, tribuna f:ie patrocinadores, camarotes
de patrocinadores
8 VAPP Circulacdo dentro do estadio
9 VAPP PARKING Estacionamiento dentro del estadio
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5.4.1.1 Passes de Hospitalidade

A CONMEBOL organiza hospitalidade para seus patrocinadores e convidado em uma
area separada da hospitalidade do clube e por esta razdo é a CONMEBOL quem contro-
la 0 acesso a esta drea com seus proprios passes.

5.4.2 COLETES
A CONMEBOL e/ou Venue Management Team fornecera coletes para os clubes, foté-
grafos, cinegrafistas/reporteres TV, gandulas e equipe de campo, identificadas com

o logotipo dos Torneios para a utilizacao obrigatéria em cada uma das partidas do
Torneio.

SUDAMERI(:A\

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA



5 Assuntos organizacionais

COLETES

Colete frente Colete costas

GRUPO ALVO

Emissora anfitria.
(HB= Host Broadcaster)

Colete frente

(30)

CONEROL
SUDAMERICANA

oML
SUDAMERICANA

Detentores de Direitos

COMENTARIOS/VARIANTE

Para todos os profissionais envolvidos
nas operacoes de transmissao. Opera-
dores de cdmera, assistentes, técnicos
de TV, apresentadores do HB e RTV
que trabalham no campo de jogo a
partir do KO —-2h e até a final da parti-
da com a credencial correspondente.
Cada emissora é responsavel por re-
colher todos os coletes de TV depois
da partida e devolvé-los ao escritério
da CONMEBOL dentro dos 90 minutos
posteriores ao final da partida.

Colete frente Colete costas

Fotografos

Colete costas

Colete frente

Colete frente Colete costas

CONMEBOL CONMEBOL
TV - FOTO TV - FOTO
f f

Digital CONMEBOL: redes
sociais, fotégrafo e técnicos de
videos fornecedores oficiais

Para todos os técnicos do
fornecedor oficial de fotografia
e video da CONMEBOL

Colete costas

MEDICO

~comEBL-
SUDAMERICANA

Colete frente Colete costas Gandulas Colete frente
PASA PASA
PELOTA SUDAMERICANA PELOTA
Colete frente Colete costas Médicos

Colete frente Colete costas

g‘? ANTIDOPING

-CONMEROL
SUDAMERICANA

Para chaperones do controle
antidoping
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Fornecedor de Para diversos fornecedores da
sinalizacdo e LED CONMEBOL, como os técnicos de LED
que trabalham ao lado do campo de
jogo durante a partida e a equipe do
fornecedor de sinalizacdo que movem
os elementos do protocolo de inicio e
os backdrops da flash interview.

Colete frente Colete costas

~CONMEBIL- ~CONMEBIL-
SUDAMERICANA SUDAMERICANA

COLETES PARA AS EQUIPES

Colete frente  Colete costas Colete frente  Colete costas Colete frente  Colete costas Colete frente  Colete costas

f

CONMEBDL- CONMERDL- -COMEBOL coMEBOL- -COMEBOL COMEROL-
'SUDAMERICANA 'SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA

Em cada partida, a CONMEBOL distribuird um ndmero suficiente de coletes para cada
clube ,que obrigatoriamente deverao ser utilizados durante o aquecimento antes do
inicio da partida.

a) N3o é necessdria a utilizacdo do colete por parte dos goleiros para aquecimento
pre-jogo.

b) Todos os jogadores reservas deverao utilizar os coletes no banco de reservas, du-
rante o aguecimento e durante a partida.

) Se o arbitro solicitar, os integrantes da comissdo técnica utilizardo os coletes.

d) E de responsabilidade de cada clube devolver, ao final da partida, ao representante
da CONMEBOL, o mesmo nimero de coletes que recebeu antes do inicio da partida.

O descumprimento dessa disposicdo implicard na imposi¢do das seguintes sangdes
ao clube responsdvel pela Comisséo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma Adverténcia. Em caso de
uma segunda infra¢do e infragcdes subsequentes, serd imposta uma multa de pelo
menos USD 5.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: sera imposta uma multa
de pelo menos USD 5.000. Em caso de uma segunda infra¢do e infragcdes subsequen-
tes, sera imposta uma multa de pelo menos USD 8.000.

Na Final: sera imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.
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5.4.3 PRODUCAO E DISTRIBUICAO DE CREDENCIAIS E COLETES
A tabela a sequir resume a producado, distribuicdo e devolucdo das credenciais e cole-
tes para os grupos alvo que participam das partidas:

CONMEBOL CONMEBOL

PROD DO D RIBUIDC D O
DOR POR DOR
CREDENCIAIS FORNECEDORES | Clube local Venue Manager (CONMEBOL) -
DA CONMEBOL
CREDENCIAIS PARA Clube local Venue Manager (CONMEBOL) --
PATROCINADORES
CREDENCIAIS EMISSORA Clube local Venue Manager (CONMEBOL) --
ANFITRIA/DETENTORES DE
DIREITOS
CREDENCIAIS MEIOS DE Clube local Clube local -
COMUNICACAO SEM DIREITOS
CREQENCIAIS FOT()GRAFOS/ Clube local Clube local -
REPORTERES E OUTROS MEIOS
CREDENCIAIS VAR Clube local Clube local --
CONVIDADOS HOSPITALIDADE | CONMEBOL Venue Manager (CONMEBOL) -
COLETES HB/RTV CONMEBOL Venue Manager (CONMEBOL) HB/RTV
COLETES FOTOGRAFOS CONMEBOL Clube local Clube local
COLETES TV CONMEBOL CONMEBOL Venue Manager (CONMEBOL) TV CONMEBOL
COLETES GANDULAS CONMEBOL Venue Manager/ Coordenador Clube local
CONMEBOL CONMEBOL
COLETES MEDICOS CONMEBOL Venue Manager/ Coordenador Médicos
CONMEBOL CONMEBOL
COLETES CONTROLE DOPING CONMEBOL Venue Manager/ Coordenador Acompanhantes
CONMEBOL CONMEBOL
COLETES SINALIZACAO/ LEDS CONMEBOL Venue Manager (CONMEBOL) Fornecedores
COLETES EQUIPES CONMEBOL Venue Manager/ Coordenador Clubes

5.4.4 PROCEDIMENTOS DE CREDENCIAMENTO

5.4.4.1 Administrados pelo Venue Manager

EMISSORA ANFITRIA E TITULARES DE DIREITOS
As credenciais e passes para a emissora anfitria e Detentores de Direitos sdo centra-
lizadas e gerenciadas pelo Venue Manager, quem fornece ao clube local a lista de
técnicos para a partida para que este as produza.

O clube local deve entregar as credenciais ao Venue Manager no MD ou antes para
que, ao chegarem ao estadio, as emissoras comuniquem-se com este e as retirem
junto com os passes de estacionamento e qualquer outro dispositivo de acesso rele-
vante que permita a entrada no recinto de TV e nas instalacdes do estadio.
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A CONMEBOL reserva-se o direito de modificar/incrementar o sistema de credencia-
mento de acordo com as necessidades operacionais da competicao.

PATROCINADORES

As credenciais para os convidados da CONMEBOL sao centralizadas pelo Venue Ma-
nager, quem fornece a lista final e aprovada pela CONMEBOL ao clube na semana da
partida para que este as produza.

Estas terdo acesso total para serem utilizadas nas atividades no campo de jogo, mas seus
portadores deverdao estar acompanhados pelo pessoal do Venue Management Team.

FORNECEDORES CONMEBOL

As credenciais e passes para os fornecedores (sinalizacdo ou LED, se for o caso, staff
para os programas exclusivos dos patrocinadores, fornecedores diversos para a hospi-
talidade ou outros) sdo centralizadas pelo Venue Manager, quem fornecerd a lista final
e aprovada pela CONMEBOL na semana da partida para que o clube as produza.

5.4.4.2 Administrados pelo Clube

NAO Detentores DE DIREITOS

Todos os integrantes dos meios de comunicacdo (escrita, pdginas web, TVs e Radio)
assim como as TVS e redes sociais dos clubes devem estar credenciados para acessar as
areas de imprensa. O clube gerencia os processos e procedimentos de acesso e creden-
ciamento dos meios de comunicacdo Ndo Detentores de Direitos.

O credenciamento deve ser feito através das equipes locais, sob orientacdo da CONMEBOL.
A CONMEBOL poderd, em qualquer fase e/ou partida, passar a ser responsavel pelo cre-
denciamento dos meios de comunicacdo, o que serd avisado ao clube com a devida antece-
déncia. ACONMEBOL reserva-se o direito de revisar os direitos de credenciamento para os
Nao Detentores de Direitos, podendo negar as credenciais a estes meios.

TV E REDES SOCIAIS DOS CLUBES

Com respeito aos direitos de acesso e os procedimentos de credenciamento, as plata-
formas oficiais dos clubes serdo tratadas de forma similar as emissoras de TV e radios
Nao Detentores de Direitos para a gravacao dos conteldos no estadio, sob as condicoes
descritas no capitulo de Broadcast deste Manual.

FOTOGRAFOS
Todos os fotégrafos devem estar credenciados para acessar as areas de imprensa, areas
de trabalho e posicoes em sua drea no campo.

O clube local gerencia os requisitos de credenciamento dos fotégrafos e é responsével
pela producao e distribuicdo das credenciais. O clube é responsavel pelo fornecimento
de credenciais especiais para a sala de coletiva de imprensa e zonas mistas, se solicita-
rem. O ndmero de credenciais para fotdgrafos ndo deve exceder o nimero estipulado
de posicoes em campo para fotdgrafos, especificado no capitulo de Requi- sitos das
Instalacoes desse Manual.

A CONMEBOL é responsavel pela producdo dos coletes e bancos para fotdgrafos, mas
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é responsabilidade do clube local determinar a quantidade suficiente de pessoal para
sua distribuicdo prévia a partida, assim como sua devolucao depois desta.

A CONMEBOL poderd em qualquer fase e/ou partida passar a ser responsavel pelo cre-
denciamento dos meios de comunicacdo e sua distribuicdo, que serd informada aos
clubes locais com uma antecedéncia de 20 dias da partida.

VAR
O clube receberd uma comunicacdo da CONMEBOL, na qual serdo determinadas as es-
pecificacdes de quantidade e o nivel de acesso requeridos para a operacao do VAR.

O clube distribuird tais credenciais na semana da partida unicamente ao pessoal de-
signado para esta tarefa.

5.4.5 DIREITOS DE ACESSO
Os meios de comunicacdo ndo poderdo entrar dentro das quatro linhas do campo de
jogo, antes, durante e depois do inicio da partida, sendo essa uma area restrita.

O campo de jogo encontra-se reservado para os jogadores, arbitros, corpo médico e os
delegados devidamente credenciados para esse efeito, a partir do momento em que
as equipes entram no campo de jogo, durante a disputa da partida e até que as mes-
mas se retirem para seu vestidrios. Encontra-se proibida a entrada de pessoas alheias,
salvo que o arbitro autorize sua entrada.

A partir do inicio do aquecimento, ndo serd permitida a presenca dos profissionais dos
meios de comunicacdo - pessoal de TV - (Detentores de Direito) nas zonas contiguas
aos bancos de reservas e nem na zona de acesso aos tuneis. Os fotdgrafos sé podem
ficar em suas posicoes atrds das linhas de meta e nas laterais opostas, se a CONMEBOL
tiver autorizado essa posicdo. E obrigatéria a utilizacdo de coletes fornecidos pela
CONMEBOL e credenciamento da partida para acessar essas areas.

POSIBLES UBICACIONES PARA LOS FOTOGRAFOS
aoooo aoooo
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A emissora anfitria esta autorizada a prosseguir com a filmagem de acordo com o ma-
nual de transmissao durante toda a partida, mantendo todos os padrdes de producao.

O produtor de TV da CONMEBOL esta autorizado a seguir com a filmagem de acordo
com o Manual de transmissao durante toda a partida, mantendo todos os aspectos
de producao apresentados.

5.4.5.1 Acesso as Posicdes no Fop

Durante o transcurso da partida, fora das quatro linhas que delimitam o campo de
jogo e as arquibancadas para espectadores atrds das placas publicitarias, serd admiti-
do apenas um numero limitado de fotdgrafos e pessoal da transmissao oficial de tele-
visdo, que estardo todos devidamente credenciados. Este nimero serd determinado
pela CONMEBOL.

* As posicoes de cdmeras da emissora anfitrid e Detentores de Direitos tém priorida-
de no posicionamento no campo de jogo.

* O Delegado da Partida e/ou Oficial de Seguranca poderdo a qualquer momento
retirar a credencial e/ou o colete de identificacdo daqueles que descumpram essas
normas e podera ser solicitado aos encarregados de seguranca sua exclusao do cam-
po de jogo e do estadio.

 Os Detentores de Direitos podem ter acesso durante todo o dia, no horario a ser
definido pela CONMEBOL e pelo clube local, de acordo com as posicoes solicitadas e
aprovadas pela CONMEBOL.

FOTOGRAFOS

Os fotdgrafos se localizardo atrds das placas estaticas de publicidade detras das lin-
has de fundo de ambos lados do FOP (essas posicoes sao delimitadas entre as ban-
deirinhas de escanteio e a linha da pequena 4rea) e, dependendo da quantidade, serd
necessario utilizar uma parte da lateral do campo também, mediante prévia autori-
zacao da CONMEBOL.

r'("
L By " .
F-3 .

'EVOLUCION' 4
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* Os fotégrafos ndo podem se posicionar atras dos gols e devem permanecer senta-
dos durante toda a partida, podendo deslocar-se somente nos intervalos e/ou depois
do término da partida.

+ O deslocamento dos fotégrafos deve ser feito pela drea de entrada dos fotégrafos
no FOP (determinada em cada um dos estadios, preferencialmente em um caminho
separado da entrada das equipes em campo).

* Essa entrada pode iniciar-se 2 horas antes do inicio da partida.

« Durante a entrada em campo, durante o intervalo e depois do término da partida, os
fotégrafos ndo devem circular diante dos bancos de reservas.

« Em nenhum momento os fotdgrafos podem circular a frente dos bancos de reservas.
* No caso de disputa de pénaltis, os fotégrafos nao poderao deslocar-se ao outro lado
do campo, salvo se contarem com autorizacdo e sejam conduzidos pelo OMC.

A seguir, um diagrama com a configuracdo padrdo desses passos:

iSm 0 :Sm: :Sm: 0 5m i

1- Equipes antes da partida 7- Steadicam durante a partida

2- Fotégrafos antes da partida 8- Cameras de angulo reverso

3- Fotégrafos durante a partida 9- Cameras de TV adicionais (area re-
4- Camera na metade do campo servada minima de 10x2m)

5- Cadmera de 20m 10- Cadmeras do host (s6 cameras re-
6- Camera de mao antes da partida, es- motas em frente aos placares)

calacdo e depois da partida 11- Banco de reservas

Todos os detalhes estdo sujeitos as condicoes particulares do estadio.
Todo o equipamento técnico em campo de jogo deve ser situado de modo que ndo
apresente nenhum perigo aos jogadores, treinadores e oficiais das partidas
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5.4.5.2 Acesso Durante o Protocolo de Inicio e Fotos das Equipes

Uma vez finalizado o aquecimento, os fotégrafos serdo conduzidos para as proximida-
des do tunel de acesso para a posicao da foto do protocolo de inicio, escalacdo, foto
oficial da equipe e foto dos arbitros/capitaes. Essa operacdo é denominada Operacdo
de Corda e é obrigatéria a partir da FASE DE GRUPQOS.

Essa aproximacado deverd ser autorizada e coordenada pelo OMC e realizada em con-

junto com a equipe de apoio do clube local. Serdo utilizadas duas cordas em formato de
"L", uma de cada lado do tunel, para controlar o deslocamento dos fotdgrafos.

N N Sl |

Equipo B (Visitante) Tinel Equipo A (Local)

Depois da entrada das equipes no campo de jogo, as duas cordas em formato "L" se
abrem para permitir o posicionamento dos fotégrafos junto a linha lateral, para regis-
trar a saudacado das equipes e a foto oficial dos arbitros com os capitaes.
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Depois da foto dos
arbitros com os capitaes,
a equipe que ajuda o
OMC devera conduzir,

0 mais rapido possivel,
todos os fotégrafos até
suas posicoes de fotos
originais.

Equipn Yisltants

Cartel Oficial del tornes

® ® & ®

Fotografos Fotdgrafos

5.4.5.3 Defini¢cdo por Disputa de Pénaltis

Em caso de disputa de pénaltis, a cdmera entrard, terminado o tempo regulamentar,
no campo de jogo, se posicionard préxima ao circulo central e cobrird o sorteio por
parte do arbitro.

Uma vez finalizado o sorteio, ficard dentro do campo, atras da linha de meio campo e
dos jogadores que ali se encontram. Sempre fora do circulo central.

5.4.5.4 TV CONMEBOL

A equipe de fotégrafos e filmagens oficiais da CONMEBOL serdo aplicadas as regras
estabelecidas anteriormente, entretanto, suas credenciais poderdo conter acessos
asbareas restritas.
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m REQUISITOS MEDICOS

Cada equipe participante deverd, durante o Torneio e em cada partida, obrigatoriamente:
a) Realizar Avaliacbes Médicas antes da competicdo nos jogadores participantes do Tor-
neio. Serd responsabilidade exclusiva do clube e do Departamento Médico o descumpri-
mento da presente disposicao.

b) Contar com um médico no banco de reservas durante toda a partida. Esse profissional
deve pertencer a equipe participante e ter conhecimentos médicos de todo seu plantel.

Essas sdo obrigacdes de cumprimento indispensdvel e excludente para que cada
partida do Torneio possa ser disputada e deverdo ser constatadas e verificadas pelo
Médico de campo designado ou, na sua auséncia, pelo Delegado da Partida antes
do inicio da mesma, sem prejuizo das sancées que possam ser adotadas por parte da
Comissdo Disciplinar da CONMEBOL.

E responsabilidade da equipe local fornecer para cada partida:
a) Pelo menos 2 ambulancias de alta complexidade com acesso imediato ao campo
de jogo. Deverg, além disso, contar com um hospital de alta complexidade a um tem-
po ndo maior a 15 minutos do estddio. As ambulancias devem estar no estaddio no
minimo 1h antes da abertura dos portdes do mesmo, e permanecer até 1h depois da
finalizacdo da partida.
b) Além das ambuladncias de alta complexidade exclusivas para assisténcia aos jogado-
res e oficiais, deverd colocar a disposicdo uma ambulancia para cada 10.000 especta-
dores no estadio.
¢) Contar no campo de jogo com equipe médica ou paramédico com o seguinte equi-
pamento:

« Desfibrilador externo automatico.
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 Maca rigida de remocao para trauma raquimedular ou maca de remocao de viti-
mas de trauma.
« Imobilizador provisério para membros superiores ou inferiores traumatizados.
« Saco de Suporte Avancado de Vida (ALS) - equipamentos de ressuscitacdo cardiaca
e suporte ventilatério.

d) O estddio deverd estar equipado com sala(s) de primeiros socorros para atender

aos jogadores, oficiais e espectadores que precisarem de assisténcia médica, de acor-
do com o Regulamento de Licenca de Clubes da CONMEBOL..

O descumprimento das disposicées médicas mencionadas acima constitui infracdo
regulamentar, encontrando-se facultadas a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL a

impor sangées que, em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL, pos-
sam corresponder.

X)) conpicoes besoco
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5.6.1 CONDICC)ES DO CAMPO DE JOGO (FIELD OF PLAY OU FOP)
O clube local é o responsavel por garantir que todos os recursos e procedimentos
de manutencao e preparacao do campo de jogo estejam disponiveis e sejam realiza-
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dos a tempo para garantir uma superficie segura, nivelada e com altura correspon-
dente de corte.

Também é fundamental, que garanta a disponibilidade e o bom funcionamento do:

« Sistema de drenagem, que deverd estar adequado ao clima local para garantir a rea-
lizacdo das partidas sob adversidades climéticas;

« Sistema de irrigacao, preferencialmente automatico, que permita a distribuicdo ho-
mogénea da [dmina de dgua pela superficie, permitindo o bom crescimento da grama
e o protocolo de irrigacdao que antecede a partida;

* Equipamentos de corte, manutencao e preparacao adequados a necessidade.

5.6.1.1 Altura e Corte da Grama

Para os estadios com grama natural, a recomendacdo é de que a altura da grama
permaneca entre 20mm e 25mm, ndo podendo, a principio, exceder os 25mm
de altura, garantindo que a altura da grama seja a mesma em toda sua extensao.
Além disso, recomenda-se que sejam utilizadas linhas de corte perpendiculares as
linhas laterais.

Os responsaveis pelo campo de jogo devem estar atentos se as linhas de marcacdo do
campo de jogo estdo marcadas da forma correta.

O corte da grama com as faixas transversais é um ponto muito sensivel na preparacao
da grama. Além da questdo estética para o publico e para a transmissao, auxilia a
equipe de arbitragem nas jogadas dificeis. Por isso é estritamente recomendavel se-
guir o padrao descrito neste Manual..
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L

Para um campo com dimensdo de 105 x 68m, a grama deve conter 20 faixas ao longo
da sua largura (dez em cada metade do campo).

Exemplo baseado em um campo de 105 x 68 m. A largura das faixas dependerd do
tamanho do campo.

Segue abaixo uma ilustracdo com as medidas padronizadas de acordo com as normas
estabelecidas pelas Leis do Jogo da IFAB.

Padrdes de corte transversal e medidas:

Oeste - Tribunal Prinelpal
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5.6.2 MARCAQAO DO CAMPO DE JOGO

* A largura da linha deve ser exatamente igual ao didmetro das traves do gol, ou
seja, se a trave tem 12cm de didmetro, as linhas de marcacdo deverdo ter 12cm
de largura.

* A'largura das linhas deve ser exata.

« A marcacdo deve ser clara e nitida.

* As linhas devem ser retas.

*A pintura deve ser realizada nas duas direcoes.

4 I e
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DIMENSOES MAIS IMPORTANTES:

Linha do Gol

Circulo Central

9,15 m. desde el centro
de la marca central hasta
la parte externa de la linea

34 m. desde la parte externa
de la linea

. e

* Posicao do centro da marca central = 34m, a partir da parte externa da linha lateral
(considerando um campo de 68m de largura).

* Raio do circulo central = 9,15m, a partir da parte externa da linha do circulo até a
marca central).

« Didmetro da marca central = 24cm.

Escanteio

9,15m. desde la parte
externa de la linea del
1/4 de circulo

Posicién 1 de la banderilla
de tiro de esquina

1m desde la unién de la linea
lateral con la linea de fondo
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» Marca de distdncia do escanteio = 9,15m entre as bordas externas do quarto circulo
e da prépria marca. A marca devera ter 24cm de comprimento e estara 12cm da linha
de fundo.

« Um quarto de circulo com raio de 1m do vértice externo, onde fica a bandeirinha de
escanteio e a linha externa do gol.

A bandeirinha de escanteio, com 1,5m de altura e extremidade sem ponta, deverd
estar localizada em cada drea do escanteio, dentro do campo de jogo.

Area Técnica

BANCO :
,DO 4° - BANCO DE RESERVA DO TIME
ARBITRO ¥

« Distancia entre o banco de reservas e o banco do quarto arbitro = entre 6 e 8m (de-
pendendo do espaco disponivel).

« Distancia entre o banco de reservas e a linha lateral = entre 5 e 8m (dependendo do
espaco disponivel).

« O banco deverd ser instalado em uma posicdo que nao interfira a visdo dos VIPs ou
espectadores.

Pequena e Grande Area

* Pequena area = 5,5m, a partir da parte interna de cada trave até a parte externa de
cada linha e 5,5m a partir da parte externa da linha de fundo até a parte externa da
linha da pequena érea.

« Grande drea = 16,5m, a partir da parte interna de cada trave até a parte externa de sua
linha e 16,5m a partir da parte da linha de fundo até a parte externa de sua linha.

* Marca do pénalti = 11m a partir da linha de fundo e 20cm de didmetro. *Meia Lua =
9,15m de raio a partir do centro da marca do pénalti até a borda externa de sua linha.
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16,5 m desde a parte 5,5 m desde a parte 5,5 m desde a parte

interna da trave até a interna da trave até a externa da linha de fundo

parte externa da linha parte externa da linha de até a parte externa da linha
da grande area. pequena area. da pequena area.

Pequena Area

Marca do Pénalti

Grande Area

Meia Lua

11 m desde a parte 9,15m desde o centro da 16,5 desde o parte externa
externa da linha do gol marca do pénalti até a da linha de fundo até a
até o centro da marca parte externa da linha da parte externa da linha da
do pénalti. meia lua. grande area.

5.6.3 IRRIGACAO DO CAMPO DE JOGO

O Delegado da Partida informard o protocolo de irrigacdo do campo para cada par-
tida durante a Reunido de Coordenacdo da Partida, de acordo com as condicdes do
campo e as condicoes climéticas.
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Normalmente, o protocolo deverd constar de uma irrigacdo KO-2h, sequido de
outra irrigacao leve KO-00:20 (dependendo das condicdes climaticas e condicoes
do campo).

Os responsaveis pela manutencdo do campo, o Delegado da Partida e o Arbitro
decidirdao conjuntamente.

5.6.4 PECAS E EQUIPAMENTOS
Devem estar disponiveis, em boas condicoes e estado de conservacao, todos os equi-
pamentos esportivos necessarios para a realizacdo das atividades das equipes.

Segue lista dos itens obrigatérios nos Estadios:

* 1 par de gols com redes instaladas (preferencialmente brancas);

* Pelo menos 01 gol de reserva (para substituicdo em caso de necessidade);

« 2 pares de redes para gols (para substituicdo em caso de necessidade);

* 30 estacas para fixacdo das redes de gols no chao;

* 2 jogos com 04 unidades de bandeirinhas de escanteio completas com base flexivel
(um jogo deverd serinstalado e outro permanecera de reserva em caso de necessida-
de de troca);

* 60 cones (sem marcas comerciais) para delimitacdo das dreas de aquecimento.

Além disso, o clube local deve garantir a equipe e recursos disponiveis para realizacdo
da troca de qualquer item descrito anteriormente, de forma rdpida e eficaz, antes ou
durante a partida, conforme seja solicitado pelo Delegado da Partida.

5.6.5 GANDULAS
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O clube local deve providenciar 12 gandulas para o agquecimento e para a partida.
Os gandulas deverao usar os coletes fornecidos pela CONMEBOL. Antes do inicio da
partida, o clube local deverd entregar a lista com o nome completo de todos os gan-
dulas de acordo com suas posicdes ao 4° Arbitro que daré as instrucdes de como eles
deverdo proceder durante a partida.

O descumprimento desta disposi¢do implicara a imposi¢do das seguintes san¢ées ao
clube responsdvel, pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase 1-2-3 e na Fase de Grupo: com multa ndo inferior a USD 10.000, por cada
gandula expulso. No caso de uma segunda infra¢do e subseqlientes, serd aplicada
uma multa de USD 10.000, por cada gandula expulso.

Nas oitavas de final, quartas de final e semifinal: com multa néo inferior a USD
12.500, por cada gandula expulso. No caso de uma segunda e subsequentes in-
fragées, serd aplicada uma multa de USD 15.000, por cada gandula expulso.

Durante o aquecimento das equipes (KO-00:50 e KO-00:20) e durante a partida, os
gandulas devem estar, sem bolas, em suas posi¢cdes conforme esta figura.

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA



CONMEBOL Sul-Americana Manual de Clubes

MANUAL DE MARCA DO CLUBE

As equipes devem apresentar 3 CONMEBOL seu manual de marca junto com seu lo-
gotipo / escudo oficial todas as suas versoes, em alta resolucao.

O manual de marca deverd detalhar:
* Escudo/logo

* Versoes do escudo/logo

« Paleta de cores

* Usos sobre fundos aleatérios

* Usos incorretos

O escudo/logo da equipe devera ser anexado em formato Illustrator (curvas) ou PNG
(minimo 1080 x 1080 pixels). Isso servird para o uso correto nas placas de TV, redes
sociais, impressoes, etc.

Caso a equipe nao conte com um manual de marca, poderd descarregar um arquivo
de referéncia, o qual deverd preencher para envio posterior. Esse arquivo serd utiliza-
do como um manual de marca, e se encontrard disponivel na pasta “Documentos” do
sistema informéatico COMET.

As equipes devem anexar seu manual de marca e seu logotipo / escudo na plataforma
digital habilitada e, em seguida, comunicar a CONMEBOL, por meio de sua Associacao
Membro, que os mesmos ja foram anexados a plataforma. Essa comunicacdo deve ser
feita por meio de nota, até as 18h (hordrio do Paraguai) do dia 3 de fevereiro de 2021.

UNIFORMES E EQUIPAMENTOS

As equipes deverdo a presentar a CONMEBOL o desenho de seus uniformes em for-
mato PNG. Deverdo anexar TRES opcdes de uniformes de jogadores e goleiros de
cores contrastantes entre si; 1° uniforme oficial, 2° uniforme e 3° uniforme.

DESENHO DESENHO
FRONTAL TRASEIRO
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O modelo a ser utilizado para o desenho dos uniformes se encontra disponivel no
sistema informatico COMET dentro da pasta “Documentos”, na qual o arquivo deverd
ser baixado em formato PSD.

As equipes deverdo anexar o desenho de seus uniformes na plataforma digital ha-
bilitada e comunicar em seguida a CONMEBOL através de sua Associacdo Membro
que as mesmas ja foram anexadas na plataforma. Essa comunicacdo devera ser rea-
lizada através de uma nota, até as 18 horas (hordrio do Paraguai) do dia 3 de feve-
reiro de 2021.

Os arquivos deverdo ser nomeados da seguinte maneira:
12_indumentaria_oficial.PNG

2da_indumentaria.PNG

3ra_indumentaria.PNG
12_indumentaria_oficial_arquero.PNG
2da_indumentaria_arquero.PNG
3ra_indumentaria_arquero.PNG

Os uniformes serdo apresentados através do Sistema COMET

N&o obstante, os clubes deverdo indicar seu escudo oficial, atualizado, em arquivo em
alta qualidade, para exibicao do mesmo em todo o conteddo relacionado ao torneio
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(placas de TV, redes sociais oficiais, etc.). O formato dos escudos deve ser: Illustrator
(curvas) ou PNG (minimo 521 x 512 pixels).

* A Direcao de Competicdes da CONMEBOL informard, sempre que possivel, 10 dias
antes do inicio de cada fase, os uniformes que cada equipe devera utilizar nas partidas
daquela fase.

« Sempre que possivel, designard o uniforme que tenha sido declarado como primeiro
uniforme.

* Quando isto ndo seja possivel, o principio é ter uma equipe predominantemente de
cor escura e outra equipe predominantemente de cor clara.

* Em casos extremos, ambas equipes poderdo ter que fazer combinacdes de seus
uniformes oficiais e reservas.

E obrigatério que cada equipe utilize o uniforme designado pela CONMEBOL. A ndo
utilizacao de qualquer peca definida pela Dire¢cdo de Competic6es da CONMEBOL
implicard na imposicdo das seguintes sancédes ao clube responsdvel pela Comissao
Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD
15.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes, sera imposta
uma multa de pelo menos USD 20.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa
de pelo menos USD 20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subse-
quentes, serd imposta uma multa de pelo menos USD 25.000.

Na Final: serd imposta uma multa de pelo menos USD 30.000.

* Os clubes devem obrigatoriamente apresentar e ter disponivel para todas as par-
tidas um uniforme de cor clara, um de cor escura e um de cor contrastante com as
outras duas opcoes.

* Os uniformes para a competicao deverao ser aprovados pela CONMEBOL, que po-
derd solicitar a indicacdo de uma cor e/ou combinacao diferente das apresentadas
pelos clubes.

* No caso de mudanca de uniforme durante o Torneio, o clube devera enviar o formu-
ldrio com o novo modelo de uniforme para aprovacdao da CONMEBOL até 5 (cinco)
dias antes da primeira partida.

« Caso um, ou mais, uniformes ndo obedecam as diretrizes de contrastes e cores, a
CONMEBOL podera vetar sua utilizacao, ficando o respectivo clube obrigado a apre-
sentar um uniforme alternativo que cumpra com o descrito no presente paragrafo.
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Os uniformes de cada partida serdo informados da seguinte forma:

\( swatimea  FASE DE GRUPOS

ARQUERDS JUCADORET

5.8.1 NUMEROS

As equipes obrigatoriamente deverdo utilizar uniformes com nimeros com cores
contrastantes a cor da camisa e cal¢cdes. Ndo serd permitido utilizar uniforme sem
numeracao dos jogadores nas costas e nos calcoes.
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A numeracdo ndo poderd ser diferente em hipétese alguma , devendo ser utilizados
os nimeros de 1 a 50, sendo o nimero 1 reservado exclusivamente para o goleiro.

5.8.2 NOMES OU APELIDOS

As camisas deverao levar nas costas o nome, sobrenome ou apelido do respectivo joga-
dor, ndo devendo este exceder os 7cm de altura. No caso de utilizacdo de um apelido, o
mesmo dever4 ser aprovado previamente pela CONMEBOL. E obrigatério que o nome,
sobrenome ou apelido aprovado seja colocado na parte superior das costas da camisa.

5.8.3 EXIBICAO DE MENSAGENS

A exibicdo de mensagens politicas, religiosas, comerciais, pessoais ou slogans em
qualquer idioma ou forma pelo jogador ou oficial no uniforme, camisa de baixo do
uniforme, equipamento (sacas, garrafas, squeezes, coolers, sacas médicas etc.), no
corpo, através de letreiros ou de qualquer forma possivel é proibida durante a parti-
da, a chegada e/ou saida do estadio, durante o pré-jogo e o pés-jogo ou em qualquer
atividade relacionada com a partida (aquecimento, reconhecimento de campo, cole-
tiva de imprensa, entrevista na zona mista, flash interview etc.).

O descumprimento dessa disposicdo implicard na imposi¢do das seguintes san¢des
ao responsdvel, pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 5.000. Em caso de
uma segunda infragdo e infragcdes subsequentes, serd imposta uma multa de USD 8.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos
USD 8.000. Em caso de uma segunda infragdo e infra¢des subsequentes, serd impos-
ta uma multa de USD 10.000.

Na Final: uma multa de pelo menos USD 15.000.
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5.8.4 PATCHES

O clube campedo vigente exibird no peito um patch oficial de Campedo da CONMEBOL Sul-
Americana estabelecido pela CONMEBOL que o identificard como tal. Encontra-se proibido
o uso do patch de campeonatos diferentes. Seu uso serd obrigatdrio e deverd ser colocado
na parte dianteira da camisa, centralizado, conforme indicado na seguinte imagem:

QH

Q0 o,
K

O patch a ser utilizado serd fornecido pela CONMEBOL.

As demais equipes levardo obrigatoriamente o patch correspondente a edicdo do
Torneio, que, impreterivelmente, serd posicionado no centro da manga direita, moti-
vo pelo qual devem deixar um espaco livre de publicidade no centro desta manga, de
7 cm x 7 cm. A CONMEBOL fornecerd aos clubes a quantidade de patches solicitada,

em tempo e forma.

< I 20
P ®

SUDAMERICANA




CONMEBOL Sul-Americana Manual de Clubes

N3o serd permitida a colocacdo do patch em outra drea das camisas.

O descumprimento dessa disposicdo implicara na imposicdo das seguintes san¢oes
ao clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD
5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd imposta
uma multa de pelo menos USD 8.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa
de pelo menos USD 8.000. Em caso de uma segunda infracéo e infracdes subsequen-
tes, serd imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.

Na Final: serd imposta uma multa de pelo menos USD 20.000.

5.8.5 BOLA OFICIAL
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A CONMEBOL designou a Nike como fornecedor oficial de material esportivo para a
CONMEBOL Sul-Americana. Segundo esse acordo, Nike fornecerd as bolas oficiais par
todos os clubes participantes.

A bola oficial deve ser usada para todas as partidas a partir da fase preliminar e até o
término do Torneio, assim como em sessoes oficiais de treinamento.

Cada partida serd disputada com 10 bolas oficiais da competicdo. O quarto arbitro e
o delegado de partida serdo os responsaveis por controlar o estado e a pressao delas.

m ESTADIO LIMPO

5.9.1 ENTREGA DO ESTADIO LIMPO E AREAS EXCLUSIVAS

A publicidade, inclusive institucional e/ou nomes e simbolos de clubes e/ou associacoes
que nao participam da partida, ndo estd autorizada nos estadios, sendo os clubes parti-
cipantes responsaveis pela sua remocao, que sera feita a seu custo e responsabilidade.

Além disso, o clube local deverd garantir um cendrio adequado para a exposicdo das
marcas dos Patrocinadores e da CONMEBOL no campo de jogo e no estadio. Um cend-
rio adequado pode implicar a remocdo de elementos que estejam em lugar, dificultem

- CONMEBOL-
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ou obstruam de qualquer forma os materiais da CONMEBOL ou seus Patrocinadores, e
a remocao dos mesmos se dara a custo e responsabilidade do clube local.

Esse compromisso também se aplica para os casos em que a equipe local, por decisdo
prépria ou por circunstancias especiais ou em cumprimento de disposi¢cdes regulamen-
tares, deva jogar em um estddio diferente do que habitualmente utiliza para suas par-
tidas como local.

Estadios limpos ou livres de toda publicidade, tanto interna como externa (que esteja
ou ndo no foco das cdmeras de TV), compreende a retirada de todo tipo de avisos/
anuncios (incluindo cartazes, estatica, lonas, publicidade pontada, bandeiras dos clu-
bes/torcidas etc.) ao redor de todo o perimetro do campo de jogo incluindo o alambra-
do, cerca ou muro perimetral que separa o campo de jogo do setor publico, compreen-
dendo todo o espaco entre as linhas de demarcacao do campo e o alambrado, cerca ou
muro perimetral.

Estadios livres de toda publicidade compreende também a obrigacdo dos clubes
de cobrir ou remover toda a publicidade em todos os setores do estadio incluindo,
sem limitacOes a arquibancadas inferiores e superiores, anéis, estruturas tais como
tetos e/ ou torres de iluminacdo, entorno dos placares eletronicos, telas de LED,
setores internos, compreendidos por corredores, zonas mistas, vestiarios, salas de
imprensa etc.

Campo e estddio livre de toda publicidade também se entende como qualquer outro
tipo de exposicdo comercial que possa aparecer no campo e seu entorno, incluindo,
mas nao limitando-se a:

* Infldveis, baldes, bandeiras e/ou lonas colocadas no campo, entorno e arquiban-
cadas, a ndo ser aqueles que, por contrato, tenham direito os Patrocinadores do
Torneio.

* Todos os tipos de promocoes/atividades incluindo, mas ndo se limitando a desfiles,
animadoras de torcidas, mascotes etc., no campo de jogo e no entorno, cuja exposicao
nao corresponda aos Patrocinadores da competicdo.

« Publicidade nos coletes dos fotégrafos e dos gandulas.

* Todos 0s custos e operacao para cobrir as marcas sao de responsabilidade do clube,
que deve entregar o estadio limpo até 24h antes do inicio da partida.

* A CONMEBOL tem liberdade de alterar a forma como as marcas devam ser cobertas,
no caso de que as mesmas nao tenham sido cobertas em sua totalidade, ou caso elas
ndo tenham sido cobertas com materiais adequados e que possam prejudicar aimagem
do torneio.

* Se os clubes ndo entregarem o estadio livre de toda publicidade, a CONMEBOL tem
o poder de retird-la ou cobri-la por iniciativa prépria, a custo do clube (gastos de pro-
ducdo, trabalho e transporte).

* Os custos provenientes desse servico serdao debitados automaticamente do montante
que os clubes tém para receber por parte da CONMEBOL em conceito de direitos de
Televisdo e Patrocinio.

* Qualquer dano ou despesa que ocorra mediante a retirada da publicidade ndo autori-
zada ficard a cargo do clube.
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RESUMO DE LOCAL LIMPO

ELEMENTOS QUE DEVEM SER REMOVIDOS/
CUBERTOS

ELEMENTOS QUE NAO DEVEM SER
REMOVIDOS/CUBERTOS

Institucionais: No caso da partida ser disputada em
estadio ndo préprio, é necessario cobrir a logomarca
institucional da equipe proprietaria do estadio.

Institucionales: N&o e necessario cobrir as logos
institucionais do clube local.

Slogans e frases da equipe: Caso a partida seja dis-
putada em estddio que ndo seja proprio, é necessario
cobrir frases e slogans da equipe proprietaria do
estadio, mesmo que

Slogans e frases da equipe: Nao é necessario cobrir
frases e slogans da equipe mesmo que esta ndo
tenha nenhum vinculo ou associacdo com marca e/
ou mensagens

Comerciais: Todas as marcas comerciais que ndo
sdo patrocinadoras do torneio devem ser cobertas
(incluindo a ambulancia).

Governo: N3o é necessario cobrir o logotipo do
governo, desde que nao seja comercial.

Federagodes: todas as marcas e logotipos das Fede-
racoes precisam ser cobertos.

O descumprimento das disposicoes descritas neste capitulo implicaré na imposicdo
das seguintes san¢ées ao clube responsdvel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD
50.000. Em caso de uma segunda infragdo e infracées subsequentes, serd imposta
uma multa de pelo menos USD 100.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa
de pelo menos USD 100.000. Em caso de uma segunda infragdo e infragcées subse-
quentes, serd imposta uma multa de pelo menos USD 150.000

5.9.1.1 Banco de Reservas

Um patrocinador do Torneio pode ter o direito exclusivo de colocar publicidade com suas
marcas corporativas tanto no interior como nos tetos/barras dos bancos de reservas,
incluindo recipientes para armazenar ou dispor de bebidas nas laterais dos bancos sem
qualquer logo do clube, se este Patrocinador for da categoria bebidas ndo alcodlicas.
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O tipo ou marca das bebidas utilizadas pelos integrantes do banco de reservas ficara a
critério do corpo técnico de cada clube sempre e quando ndo levem nenhuma etique-
ta ou marca impressa na garrafa. Caso os clubes utilizem seus préprios recipientes,
estes também ndo poderao levar publicidade ou marca de bebida.

5.9.1.2 Arcos e TUneis

Nos estddios em que a infraestrutura permitir, a CONMEBOL podera fornecer arcos/
tdneis infldveis para a entrada/saida no campo de jogo dos jogadores e 4rbitros e sua
utilizacao serd obrigatdria.

A CONMEBOL poderd comercializar com seus Patrocinadores o direito de exibir suas
marcas em tais arcos/tuneis inflaveis..

5.9.2 PUBLICIDADE E DECORACAO DO ESTADIO

« Equipe contratada pela CONMEBOL e supervisionada pelo Venue Management
Team instalar3, a seu custo, toda a publicidade dos Patrocinadores e da CONMEBOL.
« Finalizado cada jogo, removerd esta publicidade e devolverd o estddio limpo da pu-
blicidade da partida em até 24h do término do evento.

Os patrocinadores da CONMEBOL terao direito de expor suas marcas em todas as
areas do estadio e arredores, especialmente, mas ndo apenas, em banners e placas
indicativas em todos os niveis do estadio, torres de iluminacdo, portas, acesso ao cam-
po de jogo, tribunas e também em backdrops, banners e outros materiais na sala de
imprensa, zona mista, vestidrios, drea de hospitalidade, zonas contiguas, etc.

- CONMEBOL-
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JDAMERICANA
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5.9.3 MATERIAIS DE SINALIZACAO

O fornecedor de sinalizacdo instalard um ndmero de materiais no estadio, incluindo:
« Backdrop Flash Interview (2)

« Coletiva de imprensa e cartaz para mesa (1+1)

* Backdrops Zona mista (2 o 3)

« Cartaz de fotos

* Suporte para Bolas (1)

* Pértico (1)

* Banners

« Minimo de 40 placas estéticas/ Sistema de LEDs

 Elementos de hospitalidade: welcome desk, tunel, totens, pérticos, suporte para
bolas, backpodium
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m ATIVIDADES DOS CLUBES

Qualquer atividade ou homenagem organizada pelo clube dentro ou no entorno do
estadio, antes, durante ou depois da partida, precisa ser autorizada previamente pela
CONMEBOL. As solicitacoes deverdo ser enviadas a competiciones@conmebol.com,
até 5 dias antes da partida.

5.9.1 VISITA AOS ESTADIOS (PUBLICO GERAL)

As visitas do publico geral ao estddio e outras atividade institucionais do clube podem
ser organizadas a partir do MD-2 até o MD+1 (inclusive), com excecdo do MD quando
as visitas organizadas ao estddio estao proibidas, a partir do KO-5 até duas horas de-
pois da partida.

Nestas atividades, ndo serd dado acesso as areas de transmissao, dreas de sinalizacao
nem as areas em que a CONMEBOL e/ou qualquer terceiro que atue em nome da
CONMEBOL esteja realizando trabalhos para a preparacao e/ou organizacdo da partida.

ERRD securanca

Todas as questoes vinculadas a Seguranca da partida serdo de responsabilidade exclusi-
va do clube que atue como local de acordo com as obrigacdes que impoe o Regulamen-
to de Seguranca e circulares provindas da CONMEBOL. Para esse efeito, e a efeitos de
norma local, os clubes locais serdo considerados organizadores do evento.

Todas as instrucoes sobre os aspectos de seguranca relativas a organizacao das partidas
estdo estabelecidas no Regulamento de Seguranca da CONMEBOL.

5.11.1 PLANEJAMENTO OPERACIONAL DE SEGURANCA

O planejamento destaca acoes e procedimentos, entre eles o mais aplicado as ope-
racoes dos estadios, o Planejamento Operacional de Seguranca (POS). Sao partes fun-
damentais do POS:

a. Planejamento de Seguranca.

b. Planta de Evacuacdo.

c. Planejamento Médico.

d. Planejamento Contra Incéndios.

e. Planejamento de Logistica.

f. Planejamento Operacional.

Cada planejamento especifico e suas caracteristicas estdo detalhados no artigo 31 do
Regulamento de Seguranca.

5.11.2 GESTAO DE CRISE

O artigo 33 do Regulamento de Seguranca estabelece que o grupo de Gestao de Crise
estd composto por:

a. Delegado da Partida

- CONMEBOL-
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MACUISEG
SEGURIDAD

b. Oficial de Seguranca da CONMEBOL

c. Oficial de Policia responsavel pelo servico do Estadio
d. Gestdo de Risco

e. Bombeiros Locais

f. Administrador do Estadio

g. Arbitros (caso necessario)

Nos artigos 34, 35 e 36, o Regulamento de Seguranca estabelece o procedimento de
Gestdo de Crise, Responsaveis e Conducdo de tempos.

E fundamental que todas as pessoas envolvidas na operacdo do estadio para os dias da
partida recebam treinamento e orientacao sobre como proceder em caso de suspen-
sao ou interrupcao de uma partida.

5.11.3 ESCOLTA POLICIAL

Além da equipe visitante e dos arbitros, o clube local deverd garantir o acompanha-
mento de escolta policial ao estddio, no caso de presenca nas partidas, do Presidente,
Vice-presidentes ou Membros do Conselho da CONMEBOL.

- CONMEBOL-
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6 Atividades dos patrocinadores

m PATROCINADORES OFICIAIS

Os patrocinadores e licenciados da CONMEBOL Sul-Americana formam um grupo
exclusivo composto até 10 patrocinadores, um fornecedor de material esportivo e
licencas oficiais validade pela CONMEBOL. Cada integrante desse grupo conta com
exclusividade em sua categoria de produto e protecdao da marca.

O novo conceito comercial da CONMEBOL gera novos e exclusivos direitos de produ-
tos e categorias. Todos os clubes e participantes devem respeitar essa exclusividade
porque sao esses direitos os responsdveis pelo aumento das receitas e sustentam a
realizacdo do Torneio, assim como os prémios e pagamentos aos clubes participantes.

As Associacoes Membro e os clubes participantes deverdo garantir a livre exploracdo
dos direitos comerciais e audiovisuais outorgados pela CONMEBOL ao patrocinador
comercial e televisivo. E devem garantir que ndo serao violados os direitos comerciais,
assim como a difusdo ao vivo ou em diferido de conteldos audiovisuais vinculados a
CONMEBOL Sul-Americana, que ndo tenham sido autorizados pelo patrocinador tele-
visivo ou pela CONMEBOL.

Os direitos de patrocinio incluem, mas nao limitam-se a venda de todos os espacos

publicitarios e todas as acoes promocionais que possam ser realizadas durante o Tor-
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neio, por exemplo:

« Acoes com bandeiras;

» Lona do circulo central;

* Exposicao de produtos;

* Colocacdo de inflaveis;

* Backdrop para flash interview,

« Painéis para fotos;

* Publicidade no banco de reservas;

* Tdneis inflaveis;

* Espaco em coletes;

* Players escorts (escolta de jogadores) e referees escorts (escolta de arbitros) nas ceri-
monias protocolares anteriores as partidas;

« Publicidade nas placas de substituicdo de jogadores;
« Publicidade no suporte da bola;

* Publicidade na moeda do sorteio oficial;

« Programa de cartdo amarelo e vermelho;

* Eleicdo do Jogador da Partida;

* Licenca de produtos do Torneio;

* Ativacoes com Patrocinadores.

Os Patrocinadores da CONMEBOL terdo direito de expor suas marcas em todas as
areas do estddio e adjacéncias, especialmente, mas ndo somente em:

* Banners e placas indicativas em todos os niveis do estadio;
* Torres de iluminacéo;

* Portas;

* Acesso ao campo de jogo;

* Arquibancadas;

* Backdrops, banners e outros materiais na sala de imprensa;
e ZONa miska;

* Vestirios;

« Area de Patrocinadores;

« Area de Hospitalidade;

« Areas limitrofes etc.

- CONMEBOL-
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6.1.1 CATEGORIAS DE PRODUTO DOS PATROCINADORES

CATEGORIAS DE PRODUCTO DE LOS PATROCINADORES

Qatar Aerolinea.
QATAR S
AIRWAYS
Bridgestone Neumaticos para vehiculos mecanizados, incluidos
" ‘ automoviles, camiones y bicicletas.
BRIDGESTONE
& Amstel Bebidas de malta y productos de sidra.
&5
Betfair Apuestas.
+¥betfair
-% EA Sports Videojuegos
- MG Motor Vehiculos comerciales y de pasajeros.

*Mais patrocinadores/licencas podem ser anunciados posteriormente ao momento
da publicacdo desse Manual, o que serd comunicado aos clubes participantes.

¥ rrocraMAs EXcLUSIVOS DOS
PATROCINADORES

A CONMEBOL podera ativar, a seu proprio critério, outras promocoes e ativacoes
adicionais como, por exemplo, criancas escolta dos jogadores e/ou arbitros, visi-
tas ao estddio e/ou vestiarios, visitas as atividades oficiais de midia em hordarios
coordenados anteriormente as partidas, dentro de seus programas sociais e/ou
comerciais (confirmados por contrato), sempre e quando nao interrompam trei-
namento e/ou os jogadores. A entrega de prémios como, por exemplo, do Melhor
Jogador da Partida, ndo serd considerada como uma interrupcdo aos jogadores.
O Venue Manager é o contato principal para informar sobre as promocoes e ativi-
dades planejadas.

*Mais programas exclusivos podem ser anunciados posteriormente ao momento da
publicacao desse Manual.

- CONMEBOL-
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6.2.1 PROMOCOES E ATIVACOES

ANTERIORES A PARTIDA

6.2.1.1 Patch na manga dos arbitros
Bridgestone colocard um patch na manga direita dos arbitros. Poderao ser incluidas
outras aplicacdes da marca nos uniformes dos arbitros.

6.2.1.2 Colocacao de produtos nos vestiarios
Marcas patrocinadoras do torneio podem colocar seus produtos nos vestiarios dos
jogadores, antes da chegada das equipes ao estadio.

Podem captar imagens ou gravar videos para gerar conteldo préprio. Os produtos po-
dem ser retirados antes da chegada da equipe. O Venue Manager deve verificar a colo-
cacdo de produtos para coordenar a gravacao dos vestidrios para o sinal internacional.

6.2.1.3 Experiéncias VIP
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Na experiéncia VIP da Bridgestone, seis convidados descem para ver o aquecimento
prévio das equipes no nivel do campo e ficam durante todo o aquecimento.

Na experiéncia VIP da Amstel, cinco convidados acessam o campo de jogo para fazer
um passeio rapido e depois se posicionam na saida do tunel para assistir a saida dos
jogadores para o aquecimento.

REQUISITOS PARA O

EXPERIENCIA VIP RESPONSABILIDADES DO VM

CLUBE
BRIDGESTONE - Credenciais para os convi- - Se encontrard com os convidados e os levara até o
dados e 1 credencial para campo de jogo.
staff. - Uma vez que termine o aquecimento, os acompanhara
até seus assentos.
AMSTEL - Credenciais para os convi- - Se encontrard com os convidados e os levara até o
dados e 1 credencial para campo de jogo.
staff. - Os fard caminhar e os deixara tirar fotos, depois se
posicionara com eles na saida do tinel antes da saida
dos jogadores para o aquecimento prévio.

A CONMEBOL se reserva o direito de realizar outros tipos de ativacoes e experién-
cias VIP com seus Sécios Comerciais dentro do estddio desde 2 (dois) dias antes
da partida até que sejam finalizados todos os eventos relacionados a competicdo.
Exemplos, entre outros: Tour ao redor do estadio, videoconferéncia com convida-
dos dos sécios comerciais com exposicao em teldo (antes da partida, no intervalo e
depois da partida), visitas a vestiarios (sem jogadores), chegada de 6nibus das equi-
pes, presenca em conferéncia de imprensa, cumprimentos em zona mista, ativacoes
em campo de jogo antes da partida, no intervalo e apés a partida (por exemplo:
cobrancas de pénaltis, entre outros).

6.2.1.4 Suporte da bola
oficial

Em todas as fases do tor-
neio, um suporte decorado
com os graficos do torneio
serd posicionado na saida do
tdnel de jogadores, depois
do pértico. A bola oficial da
Partida serd posicionada so-
bre o suporte e sera recolhi-
da pelo arbitro na saida dos
oficiais e jogadores para o
campo de jogo (protocolo
de inicio).

B SUDAMERICANA
A CONMEBOL tem o direito - ' |
de incluir marcas de seus sé-
Cios comerciais no suporte
da bola oficial.
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6.2.1.5 Lona circulo central

A CONMEBOL poderd comercializar com seus Patrocinadores o direito de exibir uma
lona colocada sobre o circulo central de todos os campos de jogo em que o Torneio
seja disputado. A lona central pode ser utilizada antes da partida, durante o intervalo
e apds a partida.

Caso seja utilizada na prévia, a lona serd instalada pelo menos meia hora (30 minutos)
antes do horério previsto para o comeco de cada partida. A lona serd retirada quando
da entrada dos jogadores no campo de jogo, imediatamente depois do cumprimento
dos jogadores e antes do sorteio de campos.

MEBOL SUDAMERIG4
' S ®

6.2.1.6 Fotos das equipes

Antes do comeco de cada partida, é obrigatdéria a formacdo de cada uma das equipes,
bem como dos arbitros com os respectivos capitaes para um set de fotografias diante
de uma placa que identifica o Torneio.

6.2.1.7 Kick off Countdown

Em todas as partidas em que haja placas de LED (Oitavas de final em diante), havera
uma contagem regressiva de 10" com graficos da AMSTEL desde os 15" anteriores
ao KO. O Venue manager, junto com o fornecedor, os demais oficiais da partida e o
arbitro, bem como a voz do estadio, deverao coordenar para que o inicio da partida
coincida com o sistema de som do estaddio e graficos nos placares de LED.

DURANTE A PARTIDA

6.2.1.8 Tapetes 3D

A CONMEBOL, através do Venue Management Team, tera o direito de instalar tape-
tes 3D ou Publimetas com marcas de patrocinadores e/ou de marcas institucionais da
CONMEBOL. ACONMEBOL se reserva o direito de permitir incluir diferentes modelos
e quantidade de Publimetas. Esses tapetes podem estar instalados ao lado das traves
em uma ou ambas as linhas de fundo, sempre respeitando as Leis do Jogo da IFAB.

As publimetas serdo localizadas em sua posicao final no campo de jogo a partir do
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KO-6 para que estejam disponiveis para a prova de cameras. Uma vez localizadas, e
depois das provas, as mesmas nao podem ser reposicionadas e nem removidas.

6.2.1.9 Exibicdo de Automobvel
MG Motor tem direito a exposicdo de até 2 automodveis no campo de jogo (onde
houver espaco suficiente e preferencialmente atrds dos gols).

6.2.1.10 Banco de reservas
A Bridgestone tem o direito exclusivo de colocar publicidade com suas marcas corpo-
rativas, tanto no interior quanto nos tetos/testeiras dos bancos de reservas.

POSTERIORES A PARTIDA
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6.2.1.11 Backdrop para Entrevistas no Campo de Jogo
Ao finalizar a partida, se colocard um painel mével a ser utilizado como backdrop para
a flash interview, a entrega do prémio MVP e entrevista ao melhor jogador da partida.

6.2.1.12 Best of the Match Award

Bridgestone tem o direito exclusivo de
outorgar um prémio ao MVP de cada
uma das partidas. O prémio poderd ser
entregue ao jogador vencedor em cam-
po de jogo imediatamente ao finalizar
cada partida, antes ou durante o Sorteio
dos Torneios do ano seguinte (no caso
do melhor jogador do Torneio), em um
evento organizado pela Bridgestone, em
coordenacao com o clube do MVP. A pre-
senca do MVP é obrigatéria em qualquer
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das trés opcoes. Antes do comeco de cada edicao do Torneio, os clubes serdao comu-
nicados sobre o processo de selecao e conteldo do prémio MVP.

O Venue Manager é responsavel por assegurar a presenca do apresentador do prémio

antes do final da partida e colocar o backdrop junto a Flash Interview, assim como por
levar o jogador eleito para receber o prémio.
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6.2.1.13 Backdrop para conferéncia de imprensa e zona mista

Todas as entrevistas e filmagens na zona mista devem ser realizadas obrigatoriamen-
te com o backdrop oficial do torneio de fundo. Da mesma forma devem ser realizadas
as conferéncias de imprensa pos-partida, bem como as conferéncias no MD-1.

OUTRAS PROMOGCOES E ATIVACOES

6.2.1.14 Banners e Cartazes Indicativos

Os Patrocinadores, com a aprovacao da CONMEBOL, tém o direito de instalar ban-
ners e bandeiras em todas as estruturas do estadio, incluindo: arquibancadas, anéis,
tetos, torres de iluminacdo etc..

Os Patrocinadores também terdo o direito de instalar: cartazes indicadores, flamulas,
poOsteres em todas as dependéncias do estddio, incluindo portas de entrada e saida
do campo de jogo, tribunas e arquibancadas.

6.2.1.15 Banners nas Imediagdes dos Estadios

A CONMEBOL tem o direito exclusivo de instalar na parte exterior e entradas dos
estddio: faixas, bandeiras, infldveis etc.. Os clubes serdo encarregados de gerenciar
todas as permissdes necessarias se 0s estadios sao municipais ou se nao sao proprie-
dade dos clubes.
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6.2.1.16 Inflaveis

A CONMEBOL terd o direito exclusivo de colocar inflaveis nos estddios e em seu en-
torno imediato em cada uma das partidas dos Torneios, em coordenacdo com as au-
toridades competentes. Nenhum outro infldvel ou tipo de baldo / Zeppelin, que ndo
seja autorizado pela CONMEBOL, podera ser colocado em qualquer parte do estddio
ou em seu entorno imediato.

Os inflaveis ndo poderdo interferir na visibilidade do publico e serdo removidos antes
da entrada das equipes no campo de jogo, seja ao comeco da partida ou antes do ini-
cio do segundo tempo, quando estes sejam inflados no intervalo da partida.

6.2.1.17 Campanhas promocionais nos estadios

Os parceiros comerciais da CONMEBOL tém o direito de usar espacos nos estadios
para coordenar campanhas promocionais, como: montagem de zonas de exibicdo de
marca e distribuicdo de produtos para o publico. Antes da partida, durante o intervalo
e depois da partida (desde MD-3 até o MD+1).

%) ouTROS ASSUNTOS IMPORTANTES
6.3.1 VISIBILIDADE

Os clubes assegurardo por todos os meios necessarios e instruirdo todas as partes
responsaveis de que a publicidade dos Patrocinadores do Torneio em campo de jogo
durante as partidas tenha total e permanente visibilidade, impedindo que se colo-
que ou permaneca diante da mesma qualquer objeto ou pessoas tais como imprensa,
fotdgrafos, gandulas, corpo técnico, jogadores reservas, policiais, membros da Cruz
Vermelha etc.

Para manter uma imagem limpa para a transmissao de televisdo e das marcas dos
Patrocinadores, é estritamente proibido estender bandeiras dos clubes e das torcidas
de modo que cubram a publicidade dos Patrocinadores do Torneio.

6.3.2 PUBLICIDADE VIRTUAL E DUPLA GERACAO DE IMAGEM

No que se refere as obrigacoes dos clubes, estes ndo devem permitir a colocacdo de
nenhum material no campo, ou em seu perimetro, tais como tapetes/lonas no grama-
do ou em qualquer outro lugar onde possam aparecer na transmissdo pela televisao,
sejam de marcas ou emblemas do clube.

6.3.3 MARKETING DE EMBOSCADA

Cada clube participante, assim como todos os seus patrocinadores, sponsors e em-
presas vinculadas, se absterdo de realizar qualquer atividade publicitaria e/ou pro-
mocional que possa ser considerada como marketing de emboscada ou de vincular a
imagem do Torneio com patrocinadores e sponsors que ndo tenham adquirido direi-
tos da CONMEBOL.

Isso inclui a abstencdo de qualquer atividade publicitdria e/ou promocional, em qual-
quer ambiente ou suporte fisico digital, que possa gerar qualquer visibilidade as mar-
cas que nao sejam associadas a CONMEBOL, nem tenham adquirido nenhum direito
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da CONMEBOL, ou levar a suposicao razodvel de que o Torneio ou outros direitos de
acesso ao mesmo podem ser adquiridos por terceiros ndo patrocinadores oficiais em
seus respectivos ramos.

O descumprimento dessa disposicdo implicara na imposicdo das seguintes san¢oes
ao clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD
50.000. Em caso de uma segunda infragdo e infracées subsequentes, serd imposta
uma multa de pelo menos USD 100.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa
de pelo menos USD 100.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subse-
quentes, serd imposta uma multa de pelo menos USD 150.000

6.3.4 PRODUTOS PROMOCIONAIS

Com a prévia autorizacdo da CONMEBOL, os Patrocinadores tém o direito de distri-
buir mercadoria promocional, produtos, folhetos e organizar atividades promocio-
nais em todos os estddios em que sejam jogadas partidas do Torneio.

Os Patrocinadores também terdo o direito de instalar, por sua prépria conta e custo,
stands dentro do estddio e/ou tendas nas imediacdes do mesmo para a distribuicdo
de mercadoria promocional, produtos, folhetos ou para a organizacao de atividades
promocionais tais como saldes VIP, museus itinerantes, concursos, jogos etc.

A distribuicdo para fins promocionais por parte dos Patrocinadores de qualquer indu-
mentdria esportiva (camisas, bonés etc.) e/ou mercadoria tais como sacas, chaveiros,
pins etc., que reproduzam os escudos e/ou nomes oficiais dos clubes, serd permitido
exclusivamente com o prévio acordo do clube.

A venda de qualquer produto sem o acordo prévio da CONMEBOL, do clube (ou dono
de cada estédio, a serindicado pelo clube), ou Patrocinadores é proibida e as condicoes
de venda deverao ser estabelecidas entre as partes.

Nenhuma outra empresa, incluindo os clubes, terd o direito de organizar qualquer tipo
de promocao/ ativacdo em conexdo com as partidas da CONMEBOL Sul-Americana.

Todos os materiais produzidos pelos clubes e que tenham o logotipo ou qualguer elemento
de identidade visual da competicdo deverao ser utilizados e aprovados pela CONMEBOL.

6.3.5 ORGANIZACAO DE EVENTOS COM OS CLUBES.

Caso os Patrocinadores decidam organizar eventos dirigidos para a imprensa, ganhado-
res de promocoes, clientes, funcionarios etc., deverao fazé-lo em conjunto com os clubes.
* Ao receber confirmacao dos Patrocinadores em organizar tais eventos, a CONMEBOL
e/ou o Venue Management Team se comunicardo com os clubes para colaborar na co-
ordenacao de tais atividades.

* Ao receber a solicitacdo, o clube local fornecerd paraa CONMEBOL e/ou o Venue Ma-
nagement Team um espaco para a organizacao e/ou recepcao dentro do estadio.
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7 Atividades de imprensa e broadcast

PREVISOES GERAIS

A CONMEBOL, através do seu Departamento de Comunicacoes, estabelecerd a nor-
ma a seguir nas partidas por parte dos profissionais dos meios de comunicacao (cro-
nistas, repérteres de TV, fotdégrafos, cinegrafistas, técnicos, ajudantes, assim como
qualguer outra pessoa de qualquer meio, televisao, radio e escrito, etc.), em relacdo
a quantidade permitida, localizacdo, permanéncia, ou ndo, em campo de jogo, nas
areas dos bancos de reservas e mesa de controle.

Os clubes sdo obrigados a seguir os requerimentos de imprensa da CONMEBOL, seja
pela pagina web oficial (www.conmebol.com / www.sudamericana.com) e/ou redes
sociais oficiais.

Os clubes devem cooperar totalmente com os pedidos adicionais dos detentores de
direitos da CONMEBOL Sul-Americana ao proporcionar espaco e instalacdes no esta-
dio, assim como ao observar certas praticas e procedimentos para garantir a unifor-
midade entre todas as partidas da competicdo. Ou seja, o clube local devera fazer-se
responsavel em oferecer aos detentores de direitos a seguranca e todas as facilida-
des técnicas necessarias para uma adequada transmissao televisiva. O clube deverd
designar uma pessoa de contato com o objetivo de estabelecer os critérios menciona-
dos. Qualquer descumprimento serd comunicado pelo Oficial da Partida.

O descumprimento de qualquer dos deveres e obrigacdes regulamentados neste
presente capitulo constitui infracdo disciplinar, encontrando-se facultada a Comis-
sdo Disciplinar da CONMEBOL a impor san¢ées que, em conformidade com o Codigo
Disciplinar da CONMEBOL, possam corresponder.

ATIVIDADES DO MD-1

7.2.1 COLETIVA DE IMPRENSA NO MD-1

Caso os clubes, jogando como locais ou visitantes, organizem conferéncias de impren-
sa, Zonas mistas e permitam entrevistas (seja na sede, no clube, no estadio, em hotel,
campo de treinamento, etc.) em MD-1 e/ou MD, em referéncia ao torneio, deverao
obrigatoriamente utilizar de fundo o backdrop oficial do Torneio.

Aintencdo de realizar essa atividade deve serinformada a CONMEBOL com 48 horas de
antecedéncia, conforme descrito no pardgrafo 1.3.1 ORGANIZACAO DOS CLUBES. Se
o clube decidir realizar uma conferéncia de imprensa, deve contar com uma equipe de
som com: microfones, alto-falantes, saida de dudio (Split box). Ndo é permitido colocar
microfones dos meios de comunicacao acima da mesa de conferéncia de imprensa.
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ATIVIDADES DO MD

7.3.1 PRE-JOGO

ORANDO

7.3.1.1 Filmagem dos Vestiarios

Os clubes devem autorizar a entrada da equipe da emissora anfitriad e dos fotégrafos
ou representantes digitais oficiais da CONMEBOL nos vestidrios, para a gravacao de
imagens antes da chegada dos jogadores e técnicos. Para isso, todo o material de jogo,
camisas, calcoes, meides, chuteiras e luvas ja deverao estar arrumados e expostos.

A filmagem é organizada pela CONMEBOL através do Venue Manager junto com a
emissora anfitria e deve ser finalizada antes da chegada dos jogadores aos vestiarios.

Durante a Reunido de Coordenacao, os representantes dos clubes estabelecerdo o
hordrio de chegada dos roupeiros ao estddio e a hora exata em que o vestiario deverd
estar pronto para essa finalidade. Deve ser respeitada a hora pautada na reunido, caso
contrario a Unidade Disciplinar serd informada e o registro serd encaminhado.

Os Detentores de Direitos ndo estao autorizados a entrar na drea de competicao e isso
inclui a drea dos vestidrios.

7.3.1.1.1 Filmagem dos vestiarios dos arbitros
A emissora anfitria e a TV CONMEBOL podem solicitar a gravacao de imagens no ves-
tidrio dos arbitros, de acordo com os seguintes regras.

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA



7 Atividades de imprensa e broadcast

* Os arbitros chegam ao estadio entre 120 minutos e 90 minutos antes do inicio da
partida, nesse tempo preparam seus uniformes no vestidrio. Assim que os arbitros sai-
rem para fazer a inspecao de campo, estard autorizada a entrada no vestidrio para
gravar imagens. Essas ndo devem durar mais que 4 minutos e a preferéncia é sempre
da emissora anfitria.

* N3o é permitida a presenca dos detentores de direitos nessa zona, de modo que a
emissora anfitrid entregard o material para todos eles.

* Esse material s6 poderd ser utilizado pelos detentores de direitos a partir do KO-
60min. E proibida a utilizacdo antes do permitido, ainda que esse material tenha sido
recebido no caminhao unilateral no local.

« Ndo sdo permitidas entrevistas ou imagens dos arbitros.

7.3.1.2 Filmagem da Chegada dos Jogadores

Durante a chegada das equipes ao estddio, a emissora anfitria, os fotdgrafos e os
representantes digitais oficiais da CONMEBOL podem usar um nimero preestabele-
cido de cameras de televisdo em posicoes fixas para acompanhar o deslocamento das
equipes desde o 6nibus até a porta do vestiario.

Essas posicoes de camera, determinadas previamente, podem incluir:

« Uma camera localizada em frente a porta do 6nibus capturando a descida dos joga-
dores. Nenhuma pessoa da seguranca ou outra qualquer deverd obstruir a visdo do
cinegrafista;

» Uma cadmera colocada no caminho entre o 6nibus e os vestidrios;

« Uma camera colocada fora dos vestidrios para a captura de imagens da entrada dos
jogadores.
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Nenhuma dessas posicoes pode ter visao do interior do vestidrio.

Os Detentores de Direitos ndo podem permanecer nessa area e nao podem utilizar
cameras para capturar o deslocamento dos jogadores até o vestidrio. Esse material
serd entregue pelo HB a cada detentor de direito e sé podera ser utilizado a partir
do KO-60min. E proibida a utilizacdo desse material antes do permitido, mesmo que
tenha sido recebido no caminhdo unilateral no local.

A CONMEBOL se reserva o direito de aplicar sancdes aos detentores de direitos que
Nao cumpram com o expresso neste pardgrafo.
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7.3.1.3 Entrevista com o Treinador

A CONMEBOL fard uma entrevista (duracao maxima de 60 segundos) com o treinador
e/ou assistentes (caso o treinador ndo esteja disponivel) quando da chegada da equi-
pe ao estadio. Essa entrevista serd realizada pura e exclusivamente pelo periodista da
Emissora Anfitrid e os detentores de direitos ndo sdo permitidos nessa zona.

A entrevista deve ser solicitada ao clube com antecedéncia e, uma vez solicitada, é
obrigatéria. O Oficial de Meios de Comunicacdo da CONMEBOL é quem a solicita ao
clube durante a visita de reconhecimento ou durante a reunido de coordenacao.

7.3.1.4 Set em Campo de Jogo

Essa posicdo pode ser solicitada pelos Detentores de direitos e a confirmacdo depen-
derd da disponibilidade de espaco. A aprovacado deverd ser realizada pelo clube e pela
CONMEBOL.

Os sets devem ser posicionados atras dos gols entre a linha da pequena 4rea e o es-

canteio. Nos estadios em que nao haja espaco disponivel atras dos gols, a posicao sera
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definida entre a CONMEBOL e o clube. O uso de mesas, tendas, guarda-chuvas, etc.
estd sujeito aos requisitos de seguranca, a disponibilidade de espaco e a aprovacao
da CONMEBOL.

Essa posicao estard disponivel até KO-70 min, devendo estar toda a zona livre de ma-
teriais (luzes, plataformas, tripés, etc.) no KO-45 min, sem excecao.

Todas as pessoas envolvidas devem utilizar coletes, inclusive os apresentadores. Du-
rante a transmissdo ao vivo, os apresentadores ndo precisam utilizar coletes, mas de-
vem té-los a seu alcance, em caso de controle de pessoas no campo de jogo por parte
da CONMEBOL.

A CONMEBOL tem o direito de revisar os tempos e a localizacdo dessa posicdo de
acordo com cada partida.

7.3.1.5 Apresentac¢ao ao Lado do Campo de Jogo (Pitch Side)
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Os detentores de direito podem solicitar esta posicao localizada entre o escanteio e
até dois metros antes da linha da area técnica, para apresentar seu programa, entre-
vistar a convidados ou dar noticias.
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CUARTO
ARBITRO

A posicao nao pode estar localizada na saida de tlneis ou em lugares nos quais possa
vir a obstruir ou atrapalhar a circulacdo do resto das pessoas dentro do estadio.

* Osrepérteres ndo podem entrar no campo de jogo (dentro das 4 linhas) e nem fazer
entrevistas com jogadores ou membros da comissdo técnica.

 Os repdrteres podem retirar o colete enquanto fazem a transmissdo ao vivo, mas
devem voltar a colocd-lo quando ndo estiverem no ar.

A posicao estara habilitada até o KO-20 min, e toda a equipe deve se retirar da area
de apresentacao nesse momento. Nao poderd haver ninguém na posicao ao lado do
campo pelo menos 20 minutos antes do inicio da partida.

7.3.1.6 Sala de Coletiva de Imprensa - Entrevistas
A sala de coletiva de imprensa estard disponivel para que os Detentores de Direitos
POSSam sair ao vivo na prévia.

7.3.1.7 Cabines de Transmissao

Os detentores de direitos podem solicitar cabines para fazer sua transmissdo. Po-
derdo fazer tomadas ao vivo na prévia da partida. Os hordérios serdo fornecidos e su-
pervisionados pela CONMEBOL.
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Os clubes deverao estabelecer quais sao as cabines disponiveis, assim como sua po-
sicdo e quantidade. A CONMEBOL deverad comunicar ao clube quantas e quais serdo
utilizadas pelos detentores de direitos. Os clubes devem disponibilizar todas as cabi-
nes de TV e/ou radio.

A prioridade para a escolha das cabines serd sempre dos detentores de direitos sobre
as radios. Os clubes ndo poderdo atribuir previamente cabines as radios.

7.3.1.8 EstUdios de Televisao

Espacos para montar um estidio de televisdo podem ser solicitados pelos detentores
de direitos para fazer suas tomadas ao vivo na prévia ou no pds-partida. Essa posicdo
deverd ser aprovada pela CONMEBOL e os tempos serao informados oportunamente.

7.3.1.9 Aquecimento Pré-Jogo

A emissora anfitria poderd acessar o campo para gravar imagens dos jogadores no
aquecimento. Isso deverd estar acordado e autorizado previamente pela CONMEBOL.
Caso uma equipe decida ndo realizar o aguecimento no campo de jogo, o clube de-
vera autorizar o pessoal da emissora anfitrid a gravar imagens do aquecimento dos
jogadores no local estipulado pelo clube.

7.3.1.10 Zona de Competicao e Zona Mista

* Os detentores de direitos nao estdo autorizados a ingressar na zona de competicao
(isso inclui a zona dos vestidrios e, em alguns casos, as zonas mistas que estdo vincu-
ladas a tal zona)

* Para os estadios em que a zona mista ndo esteja dentro da zona de competicdo, os
detentores de direitos podem utilizar essa posicdo com o backdrop oficial do torneio
de fundo. Entrevistas com jogadores e membros da comissao técnica que estejam na
lista de boa-fé estdo proibidas.

* Entrevistas com jogadores que ndo estejam na lista de boa-fé, personalidades e ex-
jogadores estdo autorizadas.

A CONMEBOL se reserva o direito de revisar todas as posicoes que estejam perto da
zona de competicdo.

7.3.2 DURANTE A PARTIDA

7.3.2.1 Posi¢ao Atras dos Gols (Eng)

Os detentores de direitos, sempre que contem com a autorizacdo da CONMEBOL,
podem ter uma camera com repdrter no campo atras dos gols, posicionada em um es-
paco desde a linha da pequena 4rea até o escanteio. Essas posicoes estdo disponiveis
para um numero limitado de emissoras em cada sede.

Especificacoes sobre essas posicoes:

* As equipes de ENG terdo um maximo de trés pessoas em campo: um cinegrafista,
um assistente técnico/produtor e um repérter, o qual poderd utilizar essa posicao
para fazer comentarios (por dudio) durante a partida. O repérter deverd permanecer
sentado durante todo o desenvolvimento do jogo.

* Entrevistas e/ou stand up estdo proibidas nessa posicao.

* As pessoas deverdo utilizar o colete.
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« A CONMEBOL se reserva o direito de limitar o nimero de posicoes pelas restricoes
de espaco.

7.3.2.2 Posigao atras dos gols (AO VIVO)

Os detentores de direitos podem solicitar apenas 1 cdmera ao vivo dentro do campo,
atrds dos gols, para a cobertura da partida. Essa cdmera tem cardter de camera exclu-
siva do detentor de direitos.

As condicoes para a utilizacdo dessa camera sao:

*Desde o KO-20min e durante a partida, é proibida a utilizacdo de repérteres dessa
posicdo, autorizando-se apenas a tomada de imagens da partida.

*Quando esta camera for utilizada durante a transmissdo, deverd ter a legenda de
camera exclusiva, com a grafica da competicao.

» Toda e qualquer cdmera/sinal utilizado durante a transmissdo deve ser entregue ao
VAR. O detentor de direito entregara o sinal no caminhao do HB e o HB a entregara
a0 VAR (isso deve ser feito no MD-1), caso ndo seja possivel, a cdmera ndo poderad ser
utilizada ao vivo.

« A cadmera nao poderd mostrar jogadas duvidosas antes de qualquer revisdo do VAR.
Em caso de dUvida, ndo sera utilizada.

« E proibida a utilizacdo de iluminacdo nessa camera.

« Entrevistas e/ou stand up estdo proibidas nessa posicdo

7.3.3 INTERVALO

7.3.3.1 Entradas ao vivo

Os detentores de direito podem fazer tomadas ao vivo no intervalo. Paraisso, devem espe-
rar que todos os jogadores saiam do campo de jogo e podem fazé-lo até 5 minutos antes
do recomeco da partida. A transmissdo ao vivo poderd ser realizada desde suas posicoes:
* Atras dos gols: nessas saidas, o repérter pode retirar o colete e deverd voltar a colo-
cad-lo no momento que termine sua saida em vivo.

* Tribuna de imprensa.

* Cabines.

7.3.4 POS-JOGO

Uma vez terminada a partida, a emissora anfitrid poderd ingressar ao campo para gra-
var imagens dos jogadores em seu caminho para os vestiarios. Essa acao devera ser
previamente autorizada pela CONMEBOL
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7.3.4.1 Flash Interview
Essa posicdo estarad disponivel imediatamente depois da finalizacdo da partida, en-
quanto os jogadores e a posicao estiverem prontos.

Cada equipe deve dispor, para as trés entrevistas, até 3 jogadores eleitos pelos Deten-
tores de Direitos/emissora anfitrid. O Oficial de Meios de Comunicacdo, em coorde-
nacao com o Chefe de Imprensa do clube, se encarregara de levar os jogadores escol-
hidos a posicao de entrevistas flash. Para isso devem garantir que o chefe de imprensa
do clube tenha acesso ao campo de jogo.

Cada emissora deve fazer a entrevista sozinha, ou seja, sem a presenca de outra emis-
sora na hora das perguntas e no plano da cdmera. Além disso, devem respeitar a or-
dem de prioridade estabelecida neste paragrafo.

A duracao maxima de cada emissora é de 45 segundos por entrevista. Se ndo ha outra
emissora que deseje entrevistar, a entrevista pode ser prolongada, sempre respeitan-
do o tempo méximo de 2:30 minutos por jogador.

O enquadramento com o backdrop oficial do Torneio de fundo é obrigatério para
todos os Detentores de Direitos.

O plano deve ser centrado no jogador com o backdrop de fundo e ndo deve sair o
jornalista naimagem (somente serd visto o microfone).

O jogador deverd se apresentar com a mesma camisa com a qual jogou a partida.

O Venue Manager é responsavel por organizar a ordem de prioridade das entrevistas e pode
orientar e intervir em caso de descumprimento das regras estabelecidas neste manual.

Lista de prioridade:
* BACKDROP 1:
1. Emissora anfitria (HB)
2. RH do pais da equipe visitante
3. RH de paises diferentes daqueles que jogaram a partida
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* BACKDROP 2:
1. RH do pais da equipe local.

Caso um backdrop fique livre, o RH a seguir serd o seguinte na linha de entrevistas do
outro backdrop

7.3.4.2 Flash Interview Melhor Jogador Da Partida

Entrevista obrigatéria com o jogador escolhido como o Melhor Jogador da Partida. E
feita realiza no FOP com o backdrop da CONMEBOL. Deve ser feita obrigatoriamente
assim que se encerrem as flash interviews. Tem uma duracao maxima de 45 segundos.

7.3.4.3 Atras dos Gols

Essa posicao estd autorizada para os detentores de direito que desejem realizar to-
mada ao vivo depois de terminada a partida. Estard disponivel até 15 minutos depois
do apito final.

* Todas as pessoas devem estar atras das placas de publicidade e apenas os repérteres
podem tirar o colete para fazer a transmissao ao vivo. Uma vez terminada a transmissao
ao vivo, devem voltar a colocar o colete.

« E proibida a realizacdo de entrevistas a partir dessa posicao.

7.3.4.4, Cabines de Transmissao
Os detentores de direitos poderao transmitir ao vivo desta posicao somente apoés a partida.

Paraisto deverdo solicitar ao clube que parte do campo permaneca iluminado. O Venue
Manager deve ser informado com antecedéncia pelo(s) detentor(es) de direito(s) e se
encarregarad de comunicar ao clube o periodo que esta iluminacdo serd necessaria.

7.3.4.5 Coletiva de Imprensa

A CONMEBOL convocara coletivas de imprensa ao finalizar cada uma das partidas do
Torneio. A presenca do diretor técnico e de 1 jogador (que tenha disputado a partida)
de cada equipe é obrigatéria. No caso da FINAL, sera solicitada ao jogador que tenha
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recebido o prémio MVP (melhor jogador do torneio) a presenca na conferéncia de
imprensa, além do jogador e do técnico de sua equipe.
* A coletiva de imprensa das equipes serd realizada na mesma sala.
* A primeira coletiva serd com o jogador e treinador da equipe visitante e devera co-
mecar aproximadamente 15 minutos depois do apito final.
» A segunda coletiva, com o jogador e treinador da equipe local, deverd comecar as-
sim que a primeira coletiva terminar.
« Serdo realizadas utilizando de fundo o backdrop oficial do Torneio, que inclui as mar-
cas dos Patrocinadores Oficiais do Torneio.
« Publicidade que ndo seja dos Patrocinadores nao serd permitida nas coletivas de
imprensa incluindo artigos colocados nas mesas.
* N3o serd permitida a utilizacdo de uniforme esportivo que nao seja habitualmente
utilizado no campo de jogo (exemplo: bonés com publicidade, camisas etc.). O unifor-
me deve ser o oficial do clube.
« Poderdo participar jornalistas credenciados de diferentes meios de comunicacao.
« Jogadores e oficiais expulsos e/ou suspensos ndo poderdo participar da coletiva de
imprensa.
« Caso o treinador tenha sido expulso ou suspenso, o clube deve enviar a coletiva de
imprensa o auxiliar técnico.
* Os fotégrafos podem acessar a Sala de Coletiva, mas a prioridade é para os reporte-
res cinegrafistas e equipes técnicas das emissoras de TV e Radio.
« E proibido o uso do flash por parte dos fotégrafos durante a emissdo do sinal inter-
nacional.
* A prioridade das posicoes na plataforma de cdmeras segue a seguinte ordem:
Emissora Anfitrid (HB);
Detentores de Direitos (RH) do pais das equipes da partida;
Detentores de Direitos (Emissoras de outros paises);
N3do Detentores de Direitos (NRH).
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7.3.4.6 Zona Mista
Todos os jogadores na lista oficial das equipes da partida devem obrigatoriamente
passar pela Zona Mista, assim como os treinadores de cada equipe.

Depois da partida, os responsaveis do departamento de comunicacao dos clubes de-
vem incentivar os jogadores e técnicos a atender a imprensa na Zona Mista.

A zona mista deve ter uma separacao fisica entre:
1. Detentores de Direitos
2. Imprensa (incluindo TV sem direitos, raddios e imprensa escrita)

« Para uma melhor exposicdo das marcas comerciais, recomenda-se que as TVs sem direito
estejam na parte onde ha um backdrop (sempre separado da parte das TVs com direito).
« Os primeiros a realizar as entrevistas sdo as equipes de televisao.

Na drea de TV, a prioridade segue o principio do first come first serve, ou seja, quem
chega primeiro tem a opcao de escolher sua posicdo. A utilizacdo do backdrop é
obrigatoria.

No caso de um evento com alta demanda, em que had muitos pedidos por parte dos
Detentores de Direitos, a prioridade aplica-se da seguinte maneira:

1. Detentores de Direitos locais;

2. Detentores de Direitos do pais das equipes da partida;

3. Detentores de Direitos que tenham solicitado o booking com mais antecedéncia.

* Os Ndo Detentores de Direitos (NRH) podem estar na Zona Mista e posicionar-se
na parte da imprensa escrita. Eles ndo tém direito a fazer tomadas ao vivo, portanto
todo o seu material deve ser gravado (ENG). O descumprimento dessas diretrizes
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pode acarretar sancdes para o meio de comunicacao e revisao do credenciamento
para o periodista em partidas futuras.

* Os fotdgrafos podem acessar as Zonas Mistas, mas a prioridade é dos repérteres,
cinegrafistas e equipes técnicas das emissores de TV e Radio.

7.3.5 DISPOSIC@ES GERAIS SOBRE ATIVIDADES NO CAMPO DE JOGO
Nos sets de campo de jogo, posicoes ao lado do campo de jogo e atras dos gols, tanto
antes, durante como depois da partida (salvo excecdes detalhadas nesse Manual):
* Todas as pessoas envolvidas devem utilizar coletes, incluindo os apresentadores.

Durante o ao vivo, os apresentadores ndo precisam utilizar os coletes, mas devem
ter os coletes ao seu alcance no caso de controle de pessoas no campo de jogo pela
CONMEBOL.

« Convidados, celebridade, jogadores ndo incluidos na lista de Boa Fé e funciondrios
do clube podem ser entrevistados.

* Osreporteres ndo podem fazer entrevistas com jogadores ou membros da comissao
técnica que estejam na planilha de jogadores.

* Todas as tomadas devem respeitar os tempos para cada posicao conforme especifi-
cado ao longo deste capitulo: sets em campo KO-70 min, stand up em campo (lateral
ou atras dos gols) KO- 20min.

« ACONMEBOL tem o direito de revisar os tempos e localizacao de todas as posicoes,
de acordo com cada partida.

Jogadores, treinadores e oficiais expulsos e/ou suspensos ndo poderdo participar de
nenhuma atividade de imprensa.

FINAL UNICA

A partida de final Gnica da CONMEBOL Sul-Americana terd todas as operacoes e ativi-
dades de meios de comunicacdo descritas anteriormente, além de outras atividades
que serao incorporadas.

Para a final Unica, a CONMEBOL poderd determinar atividades especificas de atendi-
mento aos meios de comunicacdo como coletivas de imprensa antes da partida, treina-
mento aberto para os meios de comunicacdo, oportunidades de geracao de conteldos,
entre outros. Todas as atividades serdo informadas através de circulares especificas.

A organizacdo da partida final é de responsabilidade da CONMEBOL. Para esta
partida, serdo realizadas atividades especiais, que serdo informadas aos finalistas
oportunamente.

7.4.1 FESTAS E CELEBRAC@ES
O clube que consagrar-se campedo da CONMEBOL Sul-Americana deverd providen-
ciar acesso exclusivo ao(s) Detentor(es) de Direito de Transmissao, 3 CONMEBOL e
a0s seus Patrocinadores (em acdes pontuais organizadas pela CONMEBOL) a todos
os festejos e celebracdes (incluindo, mas ndo limitando a jantares e homenagens) que
realizar por motivo dessa conquista.
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SUDAMERICANA



CONMEBOL Sul-Americana Manual de Clubes

MEIOS DE COMUNICACAO NAO
DETENTORES DE DIREITOS

A fim de proporcionar um acesso adequado aos nao detentores de direitos ("NRH")
e especialmente para proteger os direitos exclusivos dos Licenciados de Direitos dos
Meios de Comunicacdo para as partidas da CONMEBOL Sul-Americana, a CONMEBOL
estabeleceu as sequintes pautas que os NRH credenciados deverao seguir em todos os
momentos.

Qualguer descumprimento delas pode resultar na revogacdo de seu credenciamento
ou na retirada de qualquer local oficial do torneio.

REGRAS GERAIS

Permitido

1. Ingressar no estadio no dia da partida (desde 2 horas antes do KO) com equipamen-
tos de gravacao.

2. Gravar na zona mista (apenas podem utilizar o material depois que todos os joga-
dores e técnicos das duas equipes passem pela zona mista).

3. Gravar conferéncia de imprensa, se o espaco permitir. (Apenas podem utilizar o
material depois de encerrada a segunda conferéncia de imprensa, ndo sendo possivel
enviar o material ao término da primeira conferéncia)

4. Tomadas ao Vivo — Apenas no compound de televisdo, ou em um que serd desig-
nado por um oficial de meios de comunicacdo da CONMEBOL. Tomadas ao vivo sdo
proibidas em todas as demais areas.

5. Fazer tomadas ao vivo fora do estadio.

Nao permitido

1. Acessar o estddio nos dias anteriores a partida, exceto nas atividades oficiais que
serdo comunicadas pela CONMEBOL.

2. Levar ou utilizar equipamentos na tribuna de imprensa ou em qualquer outra area,
desde a que as partidas possam ser filmadas (devem deixar seus equipamentos fora
dessas dreas durante as partidas).

3. Gravar qualquer tipo de imagens ou dudio das partidas, ou utilizar em seus meios
de comunicacdo imagens e/ou videos de redes sociais que contenham imagens da
partida (inclusive imagens das tribunas).

4. Tomadas ao vivo dentro do estadio, em hotéis e centros de treinamento — inclui a
zona mista e conferéncias de imprensa.

5. Gravar imagens a partir das tribunas (de imprensa e do publico geral).

6. Utilizacdo de imagens de redes sociais nos canais de televisdo.

7. Entrada de unidade mével no estddio nos dias prévios ou nos dias da partida.

8. As radios e os meios digitais (através de seus telefones) ndo estdo autorizados
a fazer nenhum tipo de imagens, inclusive ao narrador e comentaristas, em suas
transmissoes.

O clube local deverd proporcionar um lugar para o armazenamento dos equipamen-
tos dos Ndo detentores de direito e, além disso, deverd controlar para que ndo aces-
sem a tribuna com tais equipamentos.
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A CONMEBOL nao assumird nenhuma responsabilidade pelos equipamentos deixa-
dos no lugar de armazenamento.

Em caso de um evento de alta demanda, para acessar a zona mista e a sala de con-
feréncia de imprensa, depois da partida, serdo entregues dispositivos suplementares
de acesso (SADs) que estardo sujeitos a disponibilidade de espaco.

Os detentores de direitos tém prioridade sobre qualquer NRH em qualquer posicao
disponivel nos eventos da CONMEBOL.

E permitido aos NRH credenciados utilizar apenas 1 (uma) cdmera por organizacio
nos momentos e nas posicoes indicadas neste paragrafo.

Caso algum meio de comunicacao NRH utilize imagens nao autorizadas, nao podera
ser credenciado para os torneios da CONMEBOL e a CONMEBOL se reserva o direito
de iniciar as acoes que considere pertinentes nesse caso.

Para tal fim, sera feito um registro dos descumprimentos, os quais serao levados em
conta no momento da sanc¢do. Em caso de descumprimento em edicoes anteriores, e
Caso se comprove um novo descumprimento, o meio de comunicacao serd inabilitado
para qualguer torneio da CONMEBOL.

Imagens e Highlights
Para acessar os melhores momentos da partida (highlights), os NRHs devem pedir as
imagens ao detentor de direito de seu pais.

Em caso de ddvida, ou caso seja necessario o contato do detentor de direito para
obter os highlights, consultar o seguinte correio eletrénico: prensa@conmebol.com.

7.5.1 RADIOS/WEB RADIOS
As emissoras de rddio/web radios estdo autorizadas a transmitir as partidas, mas de-
vem sequir as seguintes regras:
* Nao podem ter acesso ao campo de jogo;
« Devem transmitir da tribuna de imprensa;
« Devem respeitar as prioridades das cabines de transmissao, inclusive nos estadios em
que as radios/web radios tém acordo de utilizacdo da cabine para os campeonatos locais;
« Emissora anfitria
* Detentores de direito
 Radios/web radios
* Seu credenciamento é feito pelo clube local.
« Tém direito de estar na zona mista (ao vivo) e devem estar localizadas na parte des-
tinada a imprensa escrita. Como a zona mista é uma drea comum, devem respeitar os
demais profissionais com relacdo ao volume de suas transmissoes.
« Tém direito de participar na conferéncia de imprensa fazendo perguntas e toma-
das ao vivo. Os microfones das radios/web radios ndo podem ser colocados na mesa
diretiva, de modo que devem ser utilizados os alto-falantes da sala de conferéncias.
Devem respeitar os demais profissionais em relacdo ao volume de suas transmissoes.
* Ndo estdo autorizadas a fazer nenhum tipo de imagens, inclusive ao narrador e co-
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mentaristas, em suas transmissoes.
« A utilizacdo de qualquer outra posicao dentro do estadio é proibida.

TV E REDES SOCIAIS DOS CLUBES

As TVs e redes sociais dos clubes podem gerar imagens para seus canais, mas devem
respeitar as seguintes regras:

ANTES DA PARTIDA

« Estdo autorizados a gravar conteddo até 20 minutos antes do inicio da partida. A
prioridade é sempre da Emissora Anfitrid, portanto, as redes de televisdo dos clubes
devem estar atentas as cdmeras da transmissdo, nao interferindo ou colocando-se
diante delas.

« As imagens gravadas na prévia podem ser enviadas aos seus canais/redes apds o
inicio da partida.

DURANTE A PARTIDA

* A geracdo de conteldo 20 minutos antes do inicio e até o final da partida é proibida
(inclusive durante o flash interview).

« Para obter asimagens da partida, os clubes devem entrar em contato com os deten-
tores de direito e solicitar os highlights. Ndo possuindo tal contato, deverao solicita-lo
a0 seguinte correio eletroénico: prensa@conmebol.com.

DEPOIS DA PARTIDA

« Tém direito de acesso a zona mista e a conferéncia de imprensa com 0S mesmos
direitos que os NRH. Ndo podem fazer tomadas ao vivo, de modo que todo o material
deles deve ser gravado.

» Ndo poderdo acessar as tribunas de imprensa ou qualguer outra parte do estadio
com visdo do FOP, com seus equipamentos. E expressamente proibida a gravacdo ou
filmagem da partida, bem como a transmissdo em vivo dela, entrevistas, ou qualquer
outro evento, inclusive se sua transmissdo for pela internet.

» Devem solicitar ao detentor de direitos de seu pais os highlights da partida.

* Ndo é permitida a utilizacdo das imagens do pendrive que é entregue aos clubes
depois da partida nas redes sociais ou em qualquer outra plataforma do clube. Esse
material deve ser utilizado apenas para analise técnica.

* Os clubes poderdo enviar para suas redes sociais os highlights com essa restricdo de
tempos:

* Youtube e seus parceiros: 4 horas apés o término do jogo

* Facebook, Instagram e seus parceiros: depois da partida.

REDES SOCIAIS

* O clube/atleta estd autorizado a produzir fotos e videos, desde a chegada do 6nibus
a0 estddio, vestidrios e aquecimento. A producao desse material deve ser feita até
KO-20min e de modo algum deve ser feita ao vivo (utilizando a funcao live e/ou dis-
positivos méveis, como live U, para enviar o sinal ao vivo).

« A producdo de imagens de video durante a partida é expressamente proibida (é
permitida a tomada de fotos)
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* A prioridade da geracao de contelddo é sempre da emissora anfitria e dos deten-
tores de direito, portanto, os clubes e atletas devem respeitar essa prioridade e nao
interferir na transmissao global.

* As imagens das partidas devem ser solicitadas aos Detentores de Direito.

Caso a marca CONMEBOL, CONMEBOL Sul-Americana ou RECOPA seja aplicada nas
grdficas do clube nas redes sociais, isso ndo pode ocorrer com os patrocinadores
proprios do clube nelas.

O descumprimento das referidas disposicdes incluidas neste capitulo constituira
uma infracao disciplinar e, consequentemente, a Comissdo Disciplinar da CONME-
BOL sancionard o infrator com uma multa minima de USD 15.000.

7.6.1 REDES SOCIAIS PESSOAIS
Para proteger a privacidade de todos os membros da delegacdo, membros da equi-
pe rival, pessoal da CONMEBOL, a integridade do esporte, das Associacdoes Membro
e da competicdo, cada clube deve assegurar que o membros de sua delegacao que
utilizam qualquer meio social (redes sociais), sigam os seguintes termos e condicoes
em relacdo a forma do conteldo relacionado a suas expectativas pessoais durante a
competicdo, a competicdo em geral ou informacodes relacionadas:
a) Os membros das delegacdes das equipes nao devem divulgar qualquer infor-
macao confidencial ou privada em relacdo a terceiros, incluindo, sem limitacao, in-
formacoes que possam comprometer a seguranca ou organizacao da Competicao,
a seguranca de qualquer clube participante, de seus delegados ou de qualquer fun-
ciondrio da CONMEBOL.
b) Qualquer conteldo publicado deve seguir o espirito do jogo limpo, em estrito
respeito as normas dos bons costumes e da moral.
) Cada clube deve informar aos membros da delegacdo de sua equipe, sempre que
os mesmos decidam publicar suas opinides nos meios de comunicacao digital, que
eles sdo responsdveis pelos seus comentdrios. As pessoas que publicam nos meios
digitais ou blogs, assim como a instituicdo a qual estdo vinculadas, podem ser res-
ponsabilizadas pessoalmente por qualquer comentdario considerado difamatério,
obsceno, racista ou contrario aos fins e objetivos da CONMEBOL declarados nos
Estatutos Sociais.

FORNECEDORES DE FOTO E ViDEO

DA CONMEBOL

A CONMEBOL poderd indicar um fornecedor especializado, ou um terceiro a seu
critério, para realizar registros fotogréficos e filmar antes, durante e depois da
partida. Ficard a critério da CONMEBOL as condicoes para a disponibilidade de tal
material aos clubes e terceiros. Esses fotdgrafos e técnicos de video produzirdo
material especifico para utilizar nas publicacdes da web ou redes sociais oficiais da
CONMEBOL, sendo a CONMEBOL a dona e titular dos direitos dos trabalhos reali-
zados sob demanda.
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GRAVACOES EM MEMORIA USB

As emissoras anfitrids devem fornecer uma gravacao mestre do jogo completo (sinal
da partida). Imediatamente depois do final da partida, a emissora principal deve for-
necer a CONMEBOL o ao Venue Manager cinco gravacoes de meméria USB com a co-
bertura da partida. Uma cépia serd enviada ao HUB da CONMEBOL e as outras copias
serdo entregues ao Delegado da Partida, ao Arbitro da Partida e aos representantes
dos clubes.

Essas gravacoes sao para uso técnico da equipe e ndo devem ser utilizadas para pro-
mocado em nenhum meio de comunicacao, inclusive as redes sociais.
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ANEXOSY
FORMULARIOS
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FORMULARIO 1
Formulario de Inscripcién Provisional de Jugadores
FASE PRELIMINAR

Equipo:

Asociacion Miembro:

Conforme a lo que establece el punto 3.7.5.3 del Manual de Clubes de la CONMEBOL SUDAMERICANA
2021, solicitamos la inscripcidén provisional de los siguientes jugadores en nuestra Lista de Buena Fe.
Comprometiéndonos a remitir los documentos correspondientes para la regularizacién de la
inscripcién provisional, obligatoriamente antes de las 14 horas (hora local de Paraguay) del dia
anterior al inicio de la Fase Preliminar.

1] I
2 || | |
5 | ]
o | ]
5| I

Responsable del Equipo

Nombre y Apellido; ‘

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacion Miembro

Nombre y Apellido;

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serén realizadas por la Direccién de Competiciones de Clubes, una
vez confirmada las inscripciones de los jugadores por la Unidad Disciplinaria.

Este formulario seré remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion Miembro hasta 72 horas

antes del inicio de la Fase Preliminar, a los siguientes correos:

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
Direccién de Competiciones de Clubes: competiciones@conmebol.com
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FORMULARIO 2
Formulario de Inscripcién de Jugadores
FASE DE GRUPOS

Equipo:

Asociaciéon Miembro:

Conforme a lo establecido en el punto 3.7.5.4 del Manual de Clubes de la CONMEBOL SUDAMERICANA
2021, solicitamos la inscripcién de 5 (cinco) jugadores adicionales a fin de completar la lista de 50
{cincuenta) jugadores permitidos en la Fase de Grupos.

Apellido y Nombre Ca":\l'feta ID COMET

1] I
2 || I

Responsable del Equipo
Nombre y Apellido: ’

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacién Miembro

Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET seran realizadas por la Direccion de Competiciones de Clubes, una
vez confirmada las inscripciones de los jugadores por la Unidad Disciplinaria.

Este formulario serd remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion Miembro hasta 72 horas

antes del inicio de la Fase de Grupos, a los siguientes correos:

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
Direccién de Competiciones de Clubes: competiciones@conmebol.com
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FORMULARIO 3
Formulario de Sustitucién de Jugadores
FASE DE GRUPOS

Equipo:

Asociacion Miembro:_|

Conforme a lo que establece el punto 3.7.5.6 del Manual de Clubes y Reglamento de la CONMEBOL
SUDAMERICANA 2021, solicitamos la sustitucién de los siguientes jugadores para la FASE DE GRUPOS,
utilizando los mismos nimeros de los reemplazados.

Apellido y Nombre Ca";l'feta Cambios  ID COMET

‘ Entra

Sale

‘ Entra
|

Sale

\ Entra

Sale

‘ Entra

Sale

‘ ‘ Entra

Sale

Responsable del Equipo

Nombre y Apellido:; ‘

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacién Miembro

Nombre y Apellido:;

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serdn realizadas por la Direccién de Competiciones de Clubes de Ia
CONMEBOL.

Este formulario serd remitido a la CONMEBOL 3 través de su respectiva Asociacién Miembro hasta 72 horas

antes del inicio de Ia FASE DE GRUPQOS, a los siguientes correos:

Secretaria General: secretaria@conmebol.com
Direccién de Competiciones de Clubes: competiciones@conmebol.com

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA
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FORMULARIO 4
Formulario de Inscripcién Provisional de Jugadores
FASE DE GRUPOS

Equipo:

Asociacion Miembro:

Conforme a lo establecido en el punto 3.7.5.7 del Manual de Clubes de la CONMEBOL SUDAMERICANA
2021, solicitamos la inscripcién provisional de los siguientes jugadores en nuestra lista de buena fe.
Comprometiéndonos a remitir los documentos correspondientes para la regularizacién de la
inscripcién provisional de acuerdo con los plazos indicados en el punto 3.7.5.7

Apellido y Nombre Ca";l'feta ID COMET

1| ‘\
2| I

Responsable del Equipo
Nombre y Apellido; ‘

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacién Miembro

Nombre y Apellido;

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serén realizadas por la Direccién de Competiciones de Clubes, una
vez confirmada las inscripciones de los jugadores por la Unidad Disciplinaria.

Este formulario serd remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacién Miembro hasta 72 horas

antes del inicio de la FASE DE GRUPOS, a los siguientes correos:

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
Direccidén de Competiciones de Clubes: competiciones@conmebol.com

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA
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FORMULARIO 5
Formulario de Sustitucion de Jugadores
OCTAVOS DE FINAL

Equipo:

Asociacién Miembro:

Conforme a lo que establece el punto 3.7.5.8 del Manual de Clubes y Reglamento de la CONMEBOL
SUDAMERICANA 2021, solicitamos la sustitucién de los siguientes jugadores para los OCTAVOS DE
FINAL, utilizando los mismos nimeros de los reemplazados.

Camiseta

Apellido y Nombre N© Cambios | ID COMET

‘ Entra
Sale ‘

‘ ‘ Entra ‘

Sale

‘ Entra

Sale

‘ Entra

Sale

‘ Entra

Sale

Responsable del Equipo

Nombre y Apellido: ‘

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacién Miembro

Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serén realizadas por la Direccién de Competiciones de Clubes de la
CONMEBOL.

Este formulario serd remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacién Miembro hasta 72 horas

antes del inicio de los OCTAVOS DE FINAL, a los siguientes correos:

Secretaria General: secretaria@conmebol.com
Direccidon de Competiciones de Clubes: competiciones@conmebol.com

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA
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FORMULARIO 6

Formulario de Inscripcién Provisional
OCTAVOS DE FINAL

227

Equipo:

Asociacién Miembro:

Conforme a lo establecido en el punto 3.7.5.9 del Manual de Clubes de la CONMEBOL SUDAMERICANA
2021, solicitamos la inscripcidén provisional de los siguientes jugadores en nuestra lista de buena fe.
Comprometiéndonos a remitir los documentos correspondientes para la regularizacién de la
inscripcién provisional, obligatoriamente hasta las 14:00h. {hora local de Paraguay) del dia anterior
del inicio de los OCTAVOS DE FINAL.

Camiseta
NO

s ]
2 | ]

Apellido y Nombre ID COMET

Responsable del Equipo
Nombre y Apellido: ‘

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacién Miembro

Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET seran realizadas por la Direccion de Competiciones de Clubes, una
vez confirmada las inscripciones de los jugadores por la Unidad Disciplinaria.

Este formulario seré remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacién Miembro hasta 72 horas

antes del inicio de la OCTAVOS DE FINAL, a los siguientes correos:

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
Direccidén de Competiciones de Clubes: competiciones@conmebol.com

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA
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FORMULARIO 7
Formulario de Sustitucion de Jugadores
CUARTOS DE FINAL - SEMIFINAL

Equipo:

Asociacion Miembro:

Marcar con una “X”:

|| CUARTOS DE FINAL | | SEMIFINAL

Conforme a lo que establece los puntos 3.7.5.11 y 3.7.5.12 del Manual de Clubes de la CONMEBOL
SUDAMERICANA 2021, solicitamos la sustitucién de los siguientes jugadores de la lista de 50
(cincuenta) jugadores para la fase indicada (ida y vuelta), utilizando los mismos ndmeros de los
reemplazados.

Apellido y Nombre Ca”;l'feta Cambios | ID COMET

\ ‘ Entra

Sale ‘

‘ ‘ Entra ‘

Sale

| ]

Responsable del Equipo
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacién Miembro

Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serén realizadas por la Direccién de Competiciones de Clubes de Ia
CONMEBOL.

Este formulario serd remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion Miembro, hasta 72 horas

antes del inicio de Ia fase indicada, a los siguientes correos:

Secretaria General: secretaria@conmebol.com
Direccién de Competiciones: competiciones@conmebol.com

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA
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FORMULARIO 8

Formulario de Sustitucién de Arquero por Lesién

Equipo:

Asociacién Miembro:

Conforme a lo que establece el punto 3.7.5.14 del Manual de Clubes de la CONMEBOL SUDAMERICANA
2021, solicitamos la sustitucién de un arquero por motivos de lesién.

Camiseta

Apellido y Nombre N© Cambios | ID COMET

‘ Entra
|

Sale

Este formulario debe ser enviado junto con el informe médico del club y todos los exdmenes que
comprueben la lesién del jugador.

Responsable del Equipo
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacién Miembro

Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serén realizadas por la Direccién de Competiciones de Clubes de la
CONMEBOL.

Este formulario junto con el informe médico del club y todos los exdmenes que comprueben la lesién del
jugador seré remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion Miembro, hasta las 14 horas (hora
local de Paraguay) del dia anterior del partido en cuestion, a los siguientes correos:

Comisién Médica: comision.medica@conmebol.com
Direccién de Competiciones de Clubes: competiciones@conmebol.com

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA
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FORMULARIO 9
Actualizacién de Listas de Jugadores y Cuerpo Técnico

Equipo:

Asociacién Miembro:_|

Conforme a lo que establece el punto 3.7.5.15 del Manual de Clubes de la CONMEBOL LIBERTADORES
2021, solicitamos dar de baja de nuestra lista inicial presentada a CONMEBOL a las siguientes
personas que ya no forman parte de nuestro equipo.

N° de Desde que
Camista Fecha

Apellido y Nombre

Responsable del Equipo
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacién Miembro

Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET seran realizadas por la Direccién de Competiciones de Clubes de la
CONMEBOL.

Este formulario serd remitido a la CONMEBOL, a través de su respectiva Asociaciéon Miembro hasta 72 horas

después de que dicho jugador o cuerpo técnico dejara de pertenecer al club, a los siguientes correos:

Secretaria General: secretaria@conmebol.com
Direccién de Competiciones de Clubes: competiciones@conmebol.com

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA
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FORMULARIO 10
Inscripcién de miembros del cuerpo técnico

Equipo:

Asociacion Miembro:

Conforme a lo que establece el punto 3.7.5.16 del Manual de Clubes de la CONMEBOL
SUDAMERICANA 2021, solicitamos la inscripcidén de las siguientes personas a la lista de
buena fe.

ID

COMET Apellido y Nombre Cargo

Director Técnico

Entrenador Asistente
Médico

Responsable del Equipo
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociaciéon Miembro

Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serdn realizadas por la Direccién de Competiciones de
Clubes de la CONMEBOL.

Este formulario serd remitido a la CONMEBOL, a través de su respectiva Asociacién Miembro hasta

24 horas antes del inicio de su partido.

Secretaria General: secretaria@conmebol.com
Direccion de Competiciones de Clubes: competiciones@conmebol.com

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA
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CALENDARIO 2021

CONMEBOL Libertadores - SUDAMERICANA - RECOPA
Aprobado por el Consejo de la CONMEBOL en 04/02/2021

DO FECHAS FIFA LIBERTADORES SUDAMERICANA RECOPA (A SER DEFINIDA)

Semana 53 | 28/12-03/01 30-dic Mie 30-dic Mie 30-dic Mie
Semana 1 04/01-10/01 6-ene Mie 6-ene Mie 6-ene Mie
Semana 2 11/01-17/01 13-ene Mie 13-ene Mie 13-ene Mie
Semana 3 18/01 - 24/01 20-ene Mie 20-ene Mie 20-ene Mie
Semana 4 25/01-31/01 27-ene Mie 27-ene Mie 27-ene Mie
Semana 5 01/02-07/02 3-feb Mie 3-feb Mie 3-feb Mie
Semana 6 08/02 - 14/02 10-feb Mie 10-feb Mie 10-feb Mie
Semana 7 15/02-21/02 17-feb Mie 17-feb Mie 17-feb Mie
Semana 8 22/02 - 28/02 24-feb Mie Fase 1 (ida) 24-feb Mie 24-feb Mie
Semana 9 01/03-07/03 3-mar Mie Fase 1 (vuelta) 3-mar Mie 3-mar Mie
Semana 10 | 08/03-14/03 10-mar Mie Fase2 (ida) 10-mar Mie 10-mar Mie
Semana 11 15/03-21/03 17-mar Mie Fase2 (vuelta) 17-mar Mie Fase 1 (ida) 17-mar Mie
Semana 12 | 22/03-28/03 Fecha FIFA (del 22) 24-mar Mie 24-mar Mie 24-mar Mie
Semana 13 | 29/03-04/04 | Fecha FIFA (hasta30) | 31-mar Mie 31-mar Mie 31-mar Mie
7-abr Mie Fase3 (ida) 7-abr Mie Fase 1 (vuelta) 7-abr Mie Recopa (ida)
Semana 14 | 05/04-11/04
9-abr Vie SORTEO 9-abr Vie SORTEO 9-abr Vie
Semana 15 | 12/04-18/04 14-abr Mie Fase3 (vuelta) 14-abr Mie 14-abr Mie | Recopa (vuelta)
Semana 16 | 19/04-25/04 21-abr Mie Fase de Grupos -1 21-abr Mie Fase de Grupos -1 21-abr Mie
Semana 17 | 26/04-02/05 28-abr Mie Fase de Grupos - 2 28-abr Mie Fase de Grupos - 2 28-abr Mie
Semana 18 | 03/05-09/05 5-may Mie Fase de Grupos -3 5-may Mie Fase de Grupos -3 5-may Mie
Semana 19 | 10/05-16/05 12-may Mie Fase de Grupos - 4 12-may Mie Fase de Grupos - 4 12-may Mie
Semana 20 | 17/05-23/05 19-may Mie Fase de Grupos -5 19-may Mie Fase de Grupos - 5 19-may Mie
Semana 21 | 24/05-30/05 26-may Mie Fase de Grupos- 6 26-may Mie Fase de Grupos -6 26-may Mie
Semana 22 | 31/05-06/06 Fecha FIFA (del 31) 2-jun Mie 2-jun Mie 2-jun Mie
Semana 23 | 07/06-13/06 | Fecha FIFA (hasta 08) 9-jun Mie 9-jun Mie 9-jun Mie
Semana 24 | 14/06-20/06 16-jun  Mie 16-jun  Mie 16-jun  Mie
Semana 25 | 21/06-27/06 23-jun  Mie COPA AMERICA 234un  Mie COPA AMERICA 23-jun Mie | COPA AMERICA
Semana 26 | 28/06-04/07 30-jun  Mie 30-jun  Mie 30-jun  Mie
Semana 27 | 05/07-11/07 7-jul  Mie 7-jul  Mie 7-jul  Mie
Semana 28 | 12/07-18/07 14-jul  Mie Octavos de Final (ida) 14-jul  Mie Octavos de Final (ida) 14-jul  Mie
Semana 29 | 19/07-25/07 21-jul Mie | Octavos de Final (vuelta) | 21-jul Mie | Octavos de Final (vuelta) | 21-jul Mie
Semana 30 | 26/07-01/08 28-jul  Mie 28-jul  Mie 28-jul  Mie
Semana 31 | 02/08-08/08 4-ago Mie 4-ago Mie 4-ago Mie
Semana 32 | 09/08-15/08 11-ago Mie Cuartos Final (ida) 11-ago Mie Cuartos Final (ida) 11-ago Mie
Semana 33 | 16/08-22/08 18-ago Mie Cuartos Final (vuelta) 18-ago Mie Cuartos Final (vuelta) 18-ago Mie
Semana 34 | 23/08-29/08 25-ago  Mie 25-ago Mie 25-ago  Mie
Semana 35 | 30/08-05/09 Fecha FIFA (del 30) 1-sept  Mie 1-sept  Mie 1-sept Mie
Semana 36 | 06/09-12/09 | FechaFIFA (hasta07)| 8-sept Mie 8-sept Mie 8-sept Mie
Semana 37 | 13/09-19/09 15-sept Mie 15-sept Mie 15-sept Mie
Semana 38 | 20/09-26/09 22-sept  Mie Semifinal (ida) 22-sept Mie Semifinal (ida) 22-sept  Mie
Semana 39 | 27/09-03/10 29-sept Mie Semifinal (vuelta) 29-sept  Mie Semifinal (vuelta) 29-sept  Mie
Semana 40 | 04/10-10/10 Fecha FIFA (del 04) 6-oct Mie 6-oct Mie 6-oct Mie
Semana 41 11/10-17/10 | Fecha FIFA (hasta12) | 13-oct Mie 13-oct Mie 13-oct Mie
Semana 42 | 18/10-24/10 20-oct Mie 20-oct Mie 20-oct Mie
Semana 43 | 25/10-31/10 27-oct Mie 27-oct Mie 27-oct Mie
Semanada | 01/11-07/11 3-nov Mie 3-nov Mie _ 3-nov Mie
6-nov SAB 6-nov SAB FINAL UNICA* 6-nov SAB
Semana 45 | 08/11-14/11 Fecha FIFA (del 08) 10-nov  Mie 10-nov Mie 10-nov  Mie
Semana 46 | 15/11-21/11 | Fecha FIFA (hasta 16) o Mie - 17nov Mie 17nov Mie
20-nov SAB FINAL UNICA* 20-nov SAB 20-nov SAB
Semanaa7 | 22/11-28/11 24-nov Mie 24-nov  Mie 24-nov Mie
27-nov SAB 27-nov SAB 27-nov SAB
Semana 48 | 29/11-05/12 1-dic Mie 1-dic Mie 1-dic Mie
Semana 49 | 06/12-12/12 8-dic Mie 8-dic Mie 8-dic Mie
Semana 50 | 13/12-19/12 15-dic  Mie 15-dic  Mie 15-dic  Mie
Semana 51 | 20/12-26/12 22-dic Mie 22-dic Mie 22-dic  Mie
Semana 52 | 27/12-02/01 29-dic  Mie 29-dic Mie 29-dic  Mie
* Fechas de las finales sujetas a ajustes
- CONMEBOL-

SUDAMERICANA
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